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Para o bom funcionamento do software, recomendamos a seguinte configuragéao:

* A configuragdo do computador vai depender diretamente da quantidade de aparelhos DMX controlados pelo
software. Desabilitar os skins (alteragdes da aparéncia do software) no Windows também melhoram o desempenho

Windows 7, 10 ou superior - sistema operacional de 64 bits;

CPU Intel core i3 ou superior;

2GB de memobria;

100MB de espago em disco;

Video com pelo menos 1280 x 768 pixels de resolucéo;

Placa de video dedicada caso seja usado o Lumikit 3D (visualizador externo);

em computadores mais antigos (veja os ultimos capitulos deste manual).

Interfaces compativeis: Todas as interfaces Lumikit PRO e WiFi (compativeis com Art-Net).
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0. Inicio rapido

Comprou uma interface ou placas, baixou e instalou o Lumikit SHOW e agora ndo sabe exatamente o que
fazer, a nossa sugestao é assistir os videos que disponibilizamos na Universidade Lumikit
(https://www.lumikit.com.br/ul) e estdo organizados em uma sequencia légica para aprendizado. O mais
facil é seguir o curso “BASIC” em poucas horas sera possivel tirar proveito de uma série de recursos do

software.
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http://www.lumikit.com.br/ul

1. Visao geral do software Lumikit SHOW

Abaixo uma visdo em blocos do software mostrando as principais funcionalidades:
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2. Configuracao das interfaces

Para utilizar o Lumikit SHOW com as interfaces, estas deverao ser configuradas dentro do software, mas
antes é importante verificar alguns pontos:

e Para interfaces USB: ndo sdo mais compativeis desde a versao 3.0, utilize versdes antigas para
usar com as interfaces USB (https://www.youtube.com/watch?v=xFOcDU39U7M).
e Para Art-Net (Lumikit PRO, exceto WiFi, verifique a configuragdo no manual da interface WiFi ou
siga as instru¢des do capitulo 2.1 deste manual):
o Verifique se é possivel fazer um “ping” no endereco de rede do dispositivo desejado:
Para verificar se a comunicagao com a interface esta funcionando basta, no prompt
de comando, digite ping [endereg¢o_ip]:

BN Administrator C\Windowshsystem32\cmd.exe v |ﬂ|&]

Microsoft Windows [Uerzion 6.8.60811
Copyright <c?> 2006 Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:slUserssluis>ping 172168 .0.3@

rPinging 122.168.6.38 with 32 hytes of data:

Reply from 122.168.6.38: bytes=32 time=1ims TTL=166
MReply from 192.168.0.30: bytes=32 time=1ms TTL=188
Reply from 122.168.6.38: bytes=32 time=1ims TTL=166
Reply from 122.168.6.38: bytes=32 time=1ims TTL=166

Ping statistics for 192.168.8.38:

Packets: Sent = 4, Recedived = 4, Lozt = B (@x loss),.
Approximate round trip times in milli—seconds:

Minimum = ims,. Maximum = ims. Average = 1ms

C:slUserssluis>

« Se ainterface nao responder ao Ping, € possivel adicionar um ou varios servidores
Art-Net manualmente no enderecgo IP 255.255.255.255, esse endereco é chamado
de BROADCAST, dessa forma todas as interfaces na rede receberdo os dados do
software independente da configuracao de IP. Verifique o proximo capitulo para
maiores informacoes.

A janela de configuragdo das interfaces € mostrada ao clicar no botdo “INterfaces” na janela principal e
esta dividida em 2 modos de funcionamento, Modo Simplificado e Modo Avancgado:

— | X

¢ Release | g FizReset| |0s ACtion 'r::-'.'_, 3D

LStro| LOIRA
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https://www.youtube.com/watch?v=xF0cDU39U7M

Configuracde das interfaces

™ Modo simplificado

* Modo avancado

Interfaces

Tipo de interface | Universo... Porta IP Destino | Universo ... |Velo... | Observacdo
Art-Net Controller (O... 0 192.168.0.10 192.168.0.30 0 FULL  Pro2_Qut0
Art-Net Controller (O... 1 192.168.0.10 192.168.0.30 1 FULL  Pro2_Outl
Art-Net Controller (O... 2 192.168.0.10 192.168.0.31 0 FULL  ProX4_Out0
Art-Net Controller (O... 3 192.168.0.10 192.168.0.31 1 FULL  ProX4_Outl
Art-Net Controller (O... 4 192.168.0.10 192.168.0.31 2 FULL  ProX4 Out2
Art-Net Controller (O... 5 192.168.0.10 192.168.0.31 3 FULL  ProX4_Out3
Art-Net Controller (O... 10 192.168.0.20 192.168.0.50 0 FULL  Pixelbox_Outl
Art-Net Controller (O... 11 192.168.0.20 192.168.0.50 1 FULL  Pixelbox_Outl
Art-Net Controller (O... 12 192.168.0.20 192.168.0.50 2 FULL  Pixelbox_Outl
Art-Net Controller (O... 13 192.168.0.20 192.168.0.50 3 FULL  Pixelbox_Outl
Art-Net Controller (O... 14 192.168.0.20 192.168.0.50 4 FULL  Pixelbox_Outl
Art-Net Controller (O... 15 192.168.0.20 192.168.0.50 5 FULL  Pixelbox_Outl
Art-Net Controller (O... 16 192.168.0.20 192.168.0.50 3] FULL  Pixelbox_Outl
Universo DMX 3: Universo Art-MNet EI: G ‘

[ Gravar as configuracies das interfaces no arquivo de show

() Adidonar ‘ .QQ Remover tudo ‘ F’.j'El— Configurar interfaces Art-Net ‘

" Auto ‘ | % Editar manualments | B Confirmar ‘

A comunicagdo com as interfaces é feita via Art-Net Controllers e Nodes, o Art-Net Controller envia dados
DMX para uma interface, por exemplo, caso a interface tenha mais universos devera ser usado um
Controller para cada universo. E o Art-Net Node permite que o software receba Art-Net de um outro Art-Net
Controller, por exemplo de outro software.

Modo Simplificado

No Modo Simplificado o software cria Art-Net Controllers automaticamente para cada universo que foi
configurado nos aparelhos DMX e envia ArtDMX em modo BROADCAST (veja mais adiante). Esse modo
€ recomendado se for utilizada apenas uma interface na rede.

Modo Avancado

No Modo Avangado a janela de configuracdo ird mostrar todos os Controllers e Nodes que foram
configurados. Os modelos “PRO” respondem aos pacotes ArtPing e portanto podem ser adicionados
automaticamente pelo botao “Auto”. As interfaces Art-Net que ndo respondem aos pacotes ArtPing
deverao ser adicionadas manualmente pelo botao “Adicionar”.

Lembre-se de conferir o universo DMX dentro do software e o universo Art-Net configurado nas interfaces,
além de ter certeza que o universo DMX e canal DMX dos aparelhos DMX estdo configurados
corretamente dentro do software e também ligados fisicamente nos aparelhos DMX.

A taxa de atualizagao das interfaces pode ser alterada, isso € mostrado na ultima coluna, a velocidade
“1/2” corresponde a 12.5 frames por segundo, e velocidade “FULL” corresponde a 25 frames por segundo.
Observe que valores altos podem causar problemas na comunicacao principalmente em modelos mais
antigos de interfaces.

2.1. Configuracgao das interfaces em modo BROADCAST

As interface WiFi ndo respondem ao pacote ArtPing e se por algum motivo as interfaces da linha PRO ou
de outro fabricante que seja compativel com Art-Net ndo forem localizadas automaticamente ou néo
respondem ao “Ping” do Lumikit SHOW, a interface devera ser utilizados em modo BROADCAST, o modo
BROADCAST também pode ser usado sem problemas caso seja utilizado apenas uma interface na rede
ou se todas as interfaces na rede usam o mesmo universo Art-Net.
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O fato de as interfaces ndo responderem pode estar ligado a varios motivos como, por exemplo, a rede
configurada no computador é de uma classe diferente da rede configurada na interface ou, o computador
ou algum equipamento na rede esta bloqueando a resposta da interface para o software, provavelmente
devido a um firewall (que pode estar ativo no computador ou alguma coisa na rede), roteador
(principalmente os wireless) ou antivirus (no computador).

Se esses itens ja foram verificados e mesmo assim o problema persiste, uma solugéo é adicionar
servidores Art-Net no enderego 255.255.255.255 como descrito:

clicar em "INterfaces";

clicar em "Remover tudo" para retirar a lista qualquer outra interface;

clicar em "Adicionar" e no menu selecione "Art-Net Controller";

na préxima janela confirmar as opgoes, IP do adaptador "0.0.0.0" e IP destino
"255.255.255.255" (que € o endereco de rede broadcast);

Caso as interfaces tenham mais de um universo adicione mais Art-Net Controllers de acordo com a
necessidade. Em geral o manual da interface mostra passo a passo a configuracdo que deve ser feita.
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3. Lumikit SHOW

3.1. Janela principal

A janela principal reune todos os controles necessarios para criagao/edigdo de cenas veja abaixo como
esta dividida a janela principal:

il Lumikit SHOW [ www.lumikit.com.br | C:\Users\user\Desktopt Templatesitemplatesitemplatel.show

SHow | -

DF;G@S‘ 2 anelas | ) mouo show

2

-
wr Beat | J][] AuoBeat | a-1zon

| abrir(0S)

Sl P

[ satvar

L Felease | ! FizFeset| |5 ACtion

Spiral

aterfall
Double fire
ndicator
Cscape
Double radar
VU

o0 OR

Fade| Palp

rograr

CHase Pl

1.

LStra| LD

MR.: Addictive
Zero2 Save2

MIXER: Addictive
Zero Mixer Scene SYNC

ML: Addictive
Zerol Savel

EF+

LZ |LColor

L1: Scroll

LOFF

O 100

EF + Spec Descrigdo

EF Exec

EF Edit| Scenes

LEDGENLEDS | LED# | LEDE LED3 | LEDZ | LEDV

G+

- Moving
- Moving
- Moving
- LEDs B4
- LEDs Fr|
- LEDs St
- Brut

D3 | LED10 | LECH

off

fr=

off

D F
W Slow Flash

J
C Slow Flas]

[

F3
Strobo iz slow

F4 9
Strobo Wiz fast

H
' Slow Flash

Indicador de CPU: “S” representa o calculo da cena atual e “N” o tempo gasta para enviar as
informacdes ao adaptador de rede. Se os valores forem superiores a 100% alguns Frames
nao estao sendo processados a tempo ficando vermelho em vez de verde o indicador.

“Time Code”: liga/desliga o recebimento do timecode;

Botéo “tc”: mostra se esta recebendo timecode e quando for clicado, mostra a janela de
configuragao do timecode;

“Beat”: ao clicar sobre esse botao repetidas vezes no ritmo da musica o BPM é calculado de
acordo com o tempo entre os cliques;

“Auto Beat”: liga e desliga os efeitos de audio de acordo com o BPM,;

Botao “a”: mostra opcgdes de audio;

“‘Release”: desliga todos os faders na janela Playback, desliga todos os CUEs na janela de
CUEs, desliga todos os faders e botdes nas janelas personalizadas e todas as listas de
cenas ativas;

“Fix Reset”: faz o reset dos aparelhos DMX (ligando e desligando todos os canais ou
chamando a macro especifica configurada no aparelho DMX);

“ACtion”: configura MIDI, entrada DMX, Timecode e agendador;

“3D”: configuragdes do 3D, editor, mostra/esconde visualizador interno e externo;
“INterfaces”: configura o Art-Net de acordo com as interfaces utilizadas;

Botao “i”: mostra a situacao dos Art-Net controllers e nodes se estdo funcionando
corretamente;

Botao “SHow”, é por ele que sao feitas varias configuracdes dos aparelhos DMX utilizados e
parametros do software, veja mais no capitulo 3.2. Botao “Janelas” permite mostrar e
esconder janelas adicionais, botdo “OP¢des” permite alteragcdo de idioma, aparéncia e
outros. Ha também botdes para comegar um show novo, abrir um show existente e gravar o
show atual em um arquivo, (novo, abrir, salvar);
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3. Gerador de imagens para LEDs: 4 geradores para fazer efeitos em painéis/pisos/pistas de
LED e até em aparelhos DMX desde que esses esteja em um grupo de Wizard e mapeados
na matriz dentro da configuragcdo do show;

4. Faders dos MASTERS: Dimmer, Strobo e Color, veja mais no capitulo 3.5.1, nesse local
também aparecem os faders dos “CHase”, “Fade” e “Entrada DMX” quando ativos.

5. WIC: permite aplicar diretamente os efeitos do Wizard sobre aparelhos, grupos e grupos de
Wizard.

6. Selegdo de aparelhos: permite fazer uma sele¢do dos aparelhos configurados no show,
essa selecao muda de acordo com o PAD selecionado, indicando qual aparelho esta sendo
usado no PAD;

7. Parametros de aparelhos: mostra os parametros dos aparelhos que estdo configurados nos
aparelhos selecionados, esses parametros foram configurados na janela de Configuracao
do show, pelo botao “SHow”, os parametros mostrados sado os dos aparelhos selecionados
na area 5;

8. Cenas: mostra as cenas que ja foram salvas e permite a selegdo das cenas com o mouse
ou diretamente com o teclado usando a letra correspondente;

9. Teclas rapidas (Fungdes Extras), veja capitulo 3.10;

10. Botao para ligar/desligar o Blackout, também pode ser usada a barra de espacos para essa
fungao;
Botao para “congelar” o processamento das cenas (botao freeZe), pode ser acionado pelo
teclado na tecla “O”;

11. Botao “WPT”: usado para criar e corrigir posicées do Wizard Pan/Tilt a partir de valores
manuais ou de movimentos sendo executados.
Botao “WPTE”: destaca aparelhos que contenham Pan/Tilt por meio de cores ou Dimmer.
Botao “WSeq”: permite criar sequéncias diretamente pela selecdo de aparelhos, veja mais
no Capitulo 3.6.3.

3.1.1. Botao “OPc¢oes” e “Janelas”

O botao OP¢des apresenta um menu, por onde é possivel alterar o idioma e a aparéncia do Software, veja
o capitulo 7. Ha também Opc¢bes gerais para habilitar e desabilitar fungdes do Lumikit SHOW.

. a |I
e

Opgdes gerais...

D Mowa Show

abrir[25]

Idioma...

Skin...

Gerar paginas de cenas para modelos...

3 Mostrar dicas

Is Sobre...
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No botdo “Janelas” podem ser mostradas ou escondidas as janelas com outras funcionalidades do Lumikit
SHOW. Existe ainda a opgao para “Organizar as janelas”, lembrando que o software também funciona
usando 2 ou mais monitores no mesmo computador.

R e L L LN RSy

des D Rlowo Show abrir[05] E Salvar

_ M Gerador de imagens para LEDs
= Janela DMX

Playback

CUEs

adl

Timeline
Lista de cenas
Jad +~ Cloud Remote

Sub dimmers
I ~  lanela personalizada 1
adA &I Configuragdo das janelas personalizadas ...

Reset das posigdes das janelas Ctrl+W
EF+

Organizar janelas

E no caso de alguma janela ficar escondida, por exemplo quando se altera de 2 monitores para 1 monitor,
use a opgao “Reset das posi¢cdes das janelas” para colocar todas as janelas do software na posigao inicial.

3.1.1.1. Opgdes com arquivos

Todo o show é salvo em um arquivo, no proprio computador, em um pen drive ou outro dispositivo de
armazenamento. Isso permite por exemplo que um show seja criado em um computador e utilizado em
outro. Para criar um novo show, abrir um show existente ou salvar o show atual, utilize os 3 botdes na
janela principal apdos o botédo “Janelas”:

|| Movo Show abrir(05) | =] Salvar

v || Exec gy
Presef
List

1 mzAl

3.1.1.2. Modelos de SHOW

Os modelos de show sdo uma forma simples e rapida de criar um show, cada modelo conta com 64 cenas
e mais 12 fungdes extras prontas, essas cenas fazem uso do Wizard e sdo programadas especificamente
para Moving Heads e PAR LEDs, as fungdes extras ja vém prontas para uso com Moving Heads, PAR
LEDs, maquinas de fumaca e strobos. Outros aparelhos podem facilmente ser utilizados nos shows
criados com modelos.

Os modelos de show, além de facilitar a criagcdo de novos shows, também podem servir de exemplo, o
iluminador podera tirar ideias das cenas prontas e eventualmente melhorar elas.

3.1.1.2.1. Passos para usar os modelos de show

Para usar os modelos de show clique em “Novo” na janela sera mostrada a janela:
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Nowvo show

(" Criar um novo show vazio

(" Usar um arquivo de show existente como modele de um novo show

{* Usar um modelo para fazer o novo show

Trave
Trave fundo e trave frontal
Cénica

Modelo de show composto de trés grupos:

Grupa 1: Moving heads que estdo na parte externa
da pista;

Grupo 2: Moving heads que estdo na parte interna
da pista;

Grupo 5: LEDs que estdo na Pista.

¥ Sempre mostrar a janela de Modelos de Show quande ariar um novo show

| (&) Confirmar |

Selecione 0 modelo de acordo com a necessidade, apds confirmar sera mostrada a janela de configuragao
do show, no canto inferior serdo mostradas as instrugdes.

I Configuragio do show

Aparehos ‘ Matriz | Extras | Ordem dos parémetros |Processamento de universos DMX/Sequencia de processamento das janelas |

Buscaffiltro | (&) MNoyo aparelho/localizar canais
Nome Fabricante/Modelo | Universo| Canal | Qtd ca... Grupo Par Observacdo & Novo apareho...
LEDGEN Nenhum grupo
3] Importar de ,show...
) Importar apareiho...
Este show foi criado com base em um modelo, siga os passos abaixe para [115d2l0 de show composto de ©rés arupos: i) Importar aparehho da WES...
finalizar a configuragdo: Grupo 1: Moving heads que estdo na parte externa da pista;
1) adicione ao show os aparelhos DMX gue serdo controlados, se quiser Grupo 2: Moving heads que estio na parte interna da pista;
consultar a biblioteca do software use o botdo "Importar”, se ndo encontrar | Grupo 5: LEDs que estio na pista.
procure na biblioteca do site pelo botdo "Importar da WEB". Também & _—
possivel criar um novo aparelho DMX pelo botdo "Novo aparelho”, ndo
esqueca de fazer o enderecamento correto dos aparelhos, guando estiver
pronto siga para o préximo passo. I Testar aparelho DMX
o ) - N&o mostrar esta
= Préxima dica mensagemjanela novamente Parametros dos grupos de wizard
universo[0 2] N Grupo | =l A (&) Posico panftit
T TCTTET T o= | Smeen
Canal de inicio (endereco DMX) |1 3 ar ‘ J Auto U sequéncias

Mapa de canais DMX | Limpar SHOW ‘ Definir senha | Exportar como...
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3.1.1.2.2. Presets no Wizard em Modelos de SHOW

Estas cenas que acompanham os modelos sao feitas a partir do Wizard (Consulte 3.6. Wizard), o Wizard é
composto de Presets que sado botdes com algo ja gravado neles, nada impede de mudar conforme
necessidades.

3.1.1.2.3. Cenas em Modelos de SHOW

Todos os modelos de show seguem o mesmo padrao de cenas conforme a tabela mostrada mais abaixo,
0s nomes das cenas também seguem um padrao de letras por exemplo: “RW Slow Flash”.

Onde o primeiro conjunto de letras representa as cores conforme a tabela abaixo:

R
Vermelho

verde

Azul

Ciano

M Y
Magenta Amarelo

W A
Branco Ambar

Em seguida vem “Slow”, “Fast” representando a velocidade dos movimentos nos movings por fim as
expressoes “Flash”, se houver algum efeito diferente do 100% aceso no Wizard dimmer. Na Pagina oito
existem cenas alternativas com diferentes efeitos. Tabela de cenas de todos os modelos:

(}epas/P 5 Cenas Stop 6 Cenas Slow 7 Cenas Fast 8 Cenas Alternadas
agina

A LEDs R R Slow Flash RY Fast Flash Alt RW Slow

S LEDs G G Slow Flash RG Fast Flash Alt GW Fast

D LEDs B B Slow Flash RB Fast Flash Alt BW Slow

F LEDs W W Slow Flash GB Fast Flash Alt W Fast

G LEDs A A Slow Flash GC Fast Flash Alt AW Slow

H LEDs Y Y Slow Flash BM Fast Flash Alt RGB Fast

J LEDs C C Slow Flash BC Fast Flash Alt RGBW Slow

K LEDs M M Slow Flash RGB Fast Flash Alt RYGCBM Fast

L Movings R RY Slow RYG Fast Flash Alt RG Slow

z Movings G RG Slow RMB Fast Flash Alt RB Fast

X Movings B RB Slow BCG Fast Flash Alt GB Slow

C Movings W GB Slow BYM Fast Flash Alt BM Fast

\% Movings A GC Slow CMY Fast Flash Alt BC Slow

B Movings C BM Slow RWY Fast Flash Alt Strobo W Fast

N Movings Y BC Slow BWC Fast Flash Alt Strobo RGB Fast
M Movings M RGB Slow AGR Fast Flash Alt Strobo RYGCBM Fast

Os modelos também contam com 12 fungbes extras, acessiveis pelas teclas F1..F12 conforme a tabela

abaixo:

Atalho

Nome

Funcao extra

Tipo
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F1 Fixed pos 1 Wizard posicionado em liga/desliga
“Fixed pos 1” (Posigao fixa,
como por exemplo globos
espelhados, DJ ou posigéao
fixa no palco)

F2 Fixed pos 2 Wizard posicionado em liga/desliga
“Fixed pos 2” (Posigéo fixa,
como por exemplo globos
espelhados, DJ ou posigao
fixa no palco)

F3 Strobo Wiz Slow Wizard de dimmer, fazendo liga/desliga
com que os canais Dimmer
de todos os aparelhos em
todos os grupos pisquem
lentamente

F4 Strobo Wiz Fast Wizard de dimmer, fazendo liga/desliga
com que os canais Dimmer
de todos os aparelhos em
todos os grupos pisquem
rapidamente

F5

F6

F7

F8 Gobo Rotation Aplicar parametros liga/desliga

F9 Prisma Aplicar pardmetros liga/desliga

F10 Prisma Rotation Aplicar parametros liga/desliga

F11 Fumaca Aplicar parametros apenas enquanto

pressionado
F12 Foco Aplicar parametros liga/desliga

As cenas e fungdes extras também podem ser geradas em outro show usando a tela “Gerar paginas de
cenas para os modelos” dentro do botdo “Opg¢des”

Gerar paginas de cenas para modelos *

Cenas paradas

| 5 [Atencial ja exister cenas nessa paginal ﬂ
Cenas lentas
| G [AbercEol (& exiztemn cenas nesza pagina) j

Cenas rapidas

| 7 [AbencEol (4 exiztern cenas nessa pagina) j

Cenas com cores altermadas

| 2 [Atenc3ol ja exiztern cenas nessa paginal j

v iGerar funcies extras [F1.F12

¥ cancelar | (2 Confirmar |
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3.1.1.3. Reset de canais DMX

Pode ser feito um reset de um canal DMX. O reset dentro do software é feito mantendo o canal DMX por
10 segundos com valor 255 e mais 10 segundos com o valor 0.

Isso pode ser util para colocar moving heads que estao fora da posigdo de PAN/TILT novamente na
posicao correta ou entdo equipamentos onde o disco de cor ou gobos ficou fora de posicgao.

Na janela principal no canto direito superior existe um botao “Fix Reset” que so6 esta ativo quando existem
aparelhos informados na configuragdo do show, por isso é importante informar todos os aparelhos
corretamente na configuragcado do show.

Quando o botao “Fix Reset” é clicado, sera mostrado um menu com todos os aparelhos definidos na
configuracao do show e seus canais. Basta clicar sobre o canal ou entdo na opgéo “Todos”.

i Beat |"_“ AutoBeat| | 3-1200 = Felease o Acton |l
Todos

Reset macro (do aparelho) Moving_1 >
Todos Moving_2 *
Pan [1] Maowving_3 >
Fine Pan [2] Mawving_4 >
Tilt [3] Moving_3 ¥
Fine Tilt [4] Moving_B ¥

M Color[5] Moving,_7 > ﬁ

Ene
Gobo [B] Mawving_8 >

Caso o aparelho necessite de um valor diferente para o reset, crie uma macro com o nome “RESET” para
o aparelho dentro da janela do editor de aparelhos, esta macro sera mostrada nesse menu. Veja como
criar as macros nos proximos capitulos deste manual, se¢ao “Macros”.

3.1.2. Comandos do teclado

Todos os botdes e faders (exceto os do Wizard que é configurado pela janela de configuragao do efeito) da
janela principal podem ser acessados diretamente pelo teclado. Basta teclar ESC na janela principal e sera
mostrado um campo no centro da janela:

P: Liga a saida DMX da cena em edicao
PD: Proxima pagina
PU: Pagina anterior

LED1: | LECH4 | LEDMS | LEDHE

A medida que as letras sdo digitadas, é mostrada uma lista de comandos correspondentes, bastando
digitar as letras que estdo em maitsculo em qualquer botdo ou fader. E possivel ainda utilizar as setas de
direcdo movimentando a selec&o para cima ou para baixo.

Por exemplo: o botdo “SHow” da pode ser acessado pelas letras SH, que sao as letras que estdo em
maiusculas no nome do botédo e assim por diante.
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3.1.21. Faders

E possivel definir o valor de um fader, basta digitar as letras correspondentes e logo em seguida o valor.
No caso dos faders é mostrada a unidade de tempo (ms) ou percentual ao lado do campo para digitacéo.

Exemplo: o fader Dimmer botao “DIM” da janela principal na saida DMX pode ser acessado com as letras
DIM e logo em seguida o valor do mesmo pode ser informado. O comando DIM50 colocara o fader em
50% de seu valor.

3.1.3. Teclas de atalho

No software, além da possibilidade de usar os comandos do teclado, alguns controles possuem ainda
teclas de atalho:

Janela principal:

e ESC - ativa a janela de comandos rapidos;

e ESPACO - liga/desliga blackout;

e O - liga/desliga “congelamento/freeze” (processamento da cena);

e | - botdo Release All (desliga os CUes, Funcbes extras (F1..F12), listas de cenas, janelas
personalizadas e o Playback);

e DEL - aciona o audio;

e Ctrl+DEL - mostra configuracao da entrada de audio;

e F1..F12 - aciona as funcbes extras;

e A, S, D..N, M - aciona as cenas;

e < -cena anterior;

e > -proxima cena;

e E - acessa a tela EDIT;

e W - acessa a tela Wizard;

e Shift+ENTER - liga/desliga execucao do PAD;

e 0,1,2..9 - muda a pagina, pode ser usado em conjunto com Ctrl e Shift;

e PgUp - préxima pagina;

e PgDn - pagina anterior,;

e Ctrl+Setas de direcdo — movem o ponto no PAD ativo;

e Ctrl+Shift+Setas de direcao — movem ajustam o pan e tilt fino no PAD ativo;

e Ctrl+M - reconecta (fecha e abre novamente) todos os dispositivos MIDI conectados no

software;

Ctrl+l - reconecta (fecha e abre novamente) os Art-Net Controllers e Nodes;
Ctrl+A - salva o Show;

Ctrl+W - Reset das posigbes das janelas;

Wizards:

e Alt+1..0 - seleciona o grupo de Wizard;
e Alt+W - seleciona o grupo Master de Wizard;

Playback:

A, S, D..N, M - aciona as cenas;

R - Zera todos os faders;

0,1,2..9 - muda a pagina, pode ser usado em conjunto com Ctrl e Shift;
PgDn - proxima pagina;

PgUp - pagina anterior;
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Cues:

e Ctrl+Setas de direcdo - pagina anterior/préoxima pagina;
e Setas de diregcao - movimenta o cursor entre os Cues;
ENTER - liga/desliga o Cue selecionado pelo cursor;

Editor de timeline:

Espaco - play/pause;

Enter - alterna o dimmer entre 0% e 100% na area selecionada na grade;
1..9 - dimmer de 10% a 90%;

0 - dimmer em 100%;

F - fade na area selecionada;

-, + - zoom;

Ctrl+C, Ctrl+V - copiar, colar;

Janelas personalizadas:

e Setas de diregao - pagina anterior/préoxima pagina;

3.1.4. Acionamento por audio - ACAP

O acionamento de audio pode ser utilizado em algumas partes do programa:

o acionamento do PAD podera ser feito de acordo com o ritmo da musica;
alguns efeitos do gerador de imagens para LED (Audio balls, Audio corners entre outros
como o VU);

e alguns efeitos do Wizard (em todos os parametros que tenham o efeito Audio);

No Lumikit SHOW o ACAP devera ser acionado em “OP¢des/Opcdes gerais...” na opgao “ACAP ativo”,
pode ser escolhido o adaptador de rede se necessario:

Conexoes remotas [ Rede Adaptador de rede local

[ permitir comandos remotos via UDP (porta: 22688) 0.0.0.0 w

[ I PPN AP S T W1 ) ETCET LT
[] ACAP ativo (porta: 45020, 45120) 0.0.0.0 w
0521 ativo (VirtualDl) (porta: 33222) 0.0.0.0 w

S R R [ S R T T Y S ¥

A captacao de audio é feita pelo software ACAP, esse software ja faz a analise do som e envia pela rede
para o Lumikit SHOW. Na caixa superior do ACAP deve ser escolhida de onde vai vir o audio:
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[ Lumikit ACAP - X

A fonte de audio pode ser de uma saida de som ou entdo de uma entrada, como por exemplo um
microfone (use um microfone de qualidade para resultados melhores). Caso o microfone ndo aparec¢a na
lista, o audio da entrada pode ser configurado para ser reproduzido em uma saida e essa saida pode ser
usada no ACAP, no Windows para fazer essa configuragao existe a opg¢ao “Escutar dispositivo”™:

4 Microphone Properties *
A

General Listen  |evels Advanced

You can listen to a portable music player or other device through
this Microphone jack. If you connect a microphone, you may hear

feedback.
i§ @ @

Playback through this device:
Default Playback Device ~

Power Management

@ Continue running when on battery power

O Disable automatically to save power

O audio captado e analisado pelo ACAP é enviado pela rede (portas UDP 45020 e porta alternativa 45120)
para o Lumikit SHOW, dessa forma o ACAP pode ser executado no mesmo computador ou em outro
computador que esteja na mesma rede que o Lumikit SHOW.

O sinal que chega no Lumikit SHOW é analisado novamente e o Lumikit SHOW considera apenas os picos
nos graves, médios e agudos para utilizar nos efeitos, isso pode também ser visto na janela principal no
canto superior direito pelo botao “a” que vai piscar na cor vermelha nos picos do som mais grave.

Clicando sobre o botao “a” na janela principal, também é possivel ligar/configurar o Master BPM e a
divisao de tempo sobre o BPM que pode ser usado em alguns efeitos.

Para trocar o ponto no PAD conforme o acionamento do audio, ligue os botdes “Audio” correspondentes,
no gerador de imagens para LED alguns efeitos tem a op¢ao audio, assim também no Wizard.

3.1.5. Masters

Do lado esquerdo da janela principal estao localizados os masters:
e Master dimmer: que vai de 0 a 100%, os tipos de canais que serao afetados devem ser
escolhidos dentro da configuracao do show na aba “Extras”, onde na coluna “Master
Dimmer/Sub Dimmer/strobo” devem ser marcados com “Sim”; O Master dimmer nao é
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gravado dentro da cena;

a Configuragde do show

Aparelhos | Matriz Extras | Ordem dos parémetros |Processamenbo de universos DMX [Sequenda de processamento das janelas |

“Extras”

Funcdo | Fazer fade| Precedé... | Blackout Master/Sub Dimmer/strobo
Strobo Sim LTP Sim

Dimmer Sim HTP Sim Sim
Sim
Verde/Magenta Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
pan TP
e ap

VelocidadePT TP

pan2 TP

Tk2 TP

Goborot | [ TP |

Gobo changespeed | [ HTP |

Prisma LTP

Dricma rnt 1 TD

Master strobo: o master strobo faz com que os canais marcados como “Sim” na aba
dentro da configuragcdo do show, na coluna

“Master Dimmer/Sub

Dimmer/strobo”, sejam ligados e desligados varias vezes por segundo, criando um efeito

estroboscopico. A velocidade

varia de acordo com o nivel do fader “master strobo”. A

velocidade sera mais baixa se houver algum Art-Net Controller configurado a meia
velocidade na configuragdes da INterfaces:

Art-Net Controller (OUTPUT)
Artet Controller (QUTPUT)

3.1.6. Sub dimmers

Configuragdo das interfaces X
Interfaces
Tipo de interface I Universo DMX Porta I Destino I Universo Art-Met | Entrada I Velodd. .. I
Art-Net Controller (DUTPUT) [¥] 0.0.0.0 255.255,255.255 [¥] FULL
Art-Net Controller (OUTPUT) 1 0.0.0.0 255.255,255.255 1 FULL
ArtNet Controller (OUTPUT) 2 0.0.0.0 255.255.255.255 2 FULL

0.0.0.0

255,255,255.255
255,255,255.253

0.0.0.0
0.0.0.0

Assim como o master dimmer, os sub dimmers fazem a mesma coisa, mas apenas nos grupos de wizard

ou aparelhos DMX configurados:
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Sub dimmer 6
Nome ‘Muwngs|

" Grupos de aparelhos {+ Aparelhos

vl Pro_1 L Pe_1 = Pro_9

v Pro_2 L_Pe_2 ¥ Pro_10

vl Pro_3 L Pe_3 ¥ Pro_11

vl Pro_4 L_Fe_4 ¥ Pro_12

v Pro_b L_Fita_1 ¥ Pro_13

vl Pro_6 L Fita_2 v Pro_14

v Pro_7 L_Fita_3 v Pro_15H

v Pro_g L Fita_4 ¥ Pro_16
L_PFista_1 L_Fita_b v Pro_17
L_Pista_2 L_Fita_8& ¥ Pro_18
L_Pista_3 L_Fita_7 L_Palco_1
L_Pista_4 L_Fita_8 L_Palco_2
L Pista & Strobo_Larnp L Palco_3
L_PFista_6 Fog_1 L_Palco_4
L_Pista_7 Fog_2 L_Palco_B
L_PFista_& Strobo_Led L_Palco_B

< >

(&) Limpar = =5 ‘ () Confirmar

Podem ser configurados até 10 sub dimmers:

It Sub dimmers O >
=|eaf  <|eat  <|ead  <[edd - |edd  =|ea] <|eal <|ead  <|ead - [edd
Movings Leds Brutes

100 100 50

(11111

O botao “=" sincroniza todos os faders marcados entre si. A posicao dos faders é gravada dentro do show.

3.2. Configuracao do show

Na Configuragédo do show deverao ser informados os aparelhos DMX que serdo controlados pelo software,
os painéis de LED e respectivos tamanhos e também podem ser ajustadas as tabelas utilizadas no show:

prioridade dos canais DMX, blackout, valores padrao, correcdo PAN/TILT, trocas de canais e
minimos/maximos.

Na configuragao do show também séo feitas configuragdes importantes para o Wizard, veja no capitulo 3.6
quais sao essas configuragoes.

Para acessar a janela de Configuracao do show, na janela principal utilize o botao “SHow”.

3.2.1. Configuragao dos aparelhos DMX usados no show

Na primeira aba da Configuragdo do show devem ser configurados os aparelhos DMX que o software vai
controlar:
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lid Configuragio do show X

Aparehos | Matriz | Extras | Ordem dos parémetros [Processemento de uriversos DMX fSequendia de processamento das janclas |

31 Buscafive | 2 © Movo apareho lacalizar canais
Nome Fabricante/Modelo | Universo| Canal | Qtd ca... Grupo Par Observagdo ~3 @ Movo apareho...
LEDGEN Nenhum grupo 4
Movingl | dummy/moving | 0 | 2 | 20 [ 1-MovingsBack .

Moving? | dummy/moving [ 0 [ 21 | 20 [ 1-MovingsBack 5 Oumwswo |
Moving3 | dummy/moving [ 0 | 41 | 20 [ 1-MovingsBack 6
[Moving4 | dummy/moving [ 0 | 61 | 20 [ 1-MovingsBack
[Moving5 | dummy/moving | 0 | 81 | 20 [ 1- MovingsBack | Moving2 | 7
[Moving6 | dummy/moving | 0| 101 | 20 [ 1-Movings Back | Movingi | 8
LED1 dummy/led 0 121 10 5 - LEDs Back 9 T e
LED2 dummy/led 0 131 10 5 - LEDs Back —_—
LED3 dummyy/led 0 141 10 5 - LEDs Back il (= Mudax enderecos DX .
LED4 1 dummy/led 0 151 10 5 - LEDs Back
LEDS dummy/led 0 161 10 5 - LEDs Back
LED6 dummy/led 0 171 10 5 - LEDs Back
LED? dummy/led 0 181 10 6 - LEDs Front
LED8 dummy/led 0 191 10 6 - LEDs Front
LEDS dummy/led 0 201 10 6 - LEDs Front 11
LED10 dummyjled 0 211 10 6 - LEDs Front U -Bymportarde shom... |
LED11 dummy/led 0 221 10 6 - LEDs Front 12 .3 mportar sparshho...
LED12 dummy/led 0 231 10 6 - LEDs Front 13
LED13 dummy/led 0 241 10 7 - LEDs Stage =
LED14 dummy/led 0 251 10 7 - LEDs Stage 14/@ inporter aparaiho ca wes...
LED15 dummy/led 0 261 10 7 - LEDs Stage 15
LED16 dummy/led 0 271 10 7 - LEDs Stage —
Moving7 dummy/moving 0 281 20 1 - Movings Back Moving12 L I
Moving8 dummy/moving 0 301 20 1 - Movings Back Movingl1 17 U Abaixo
Moving9 dummy/moving 0 321 20 2 - Movings Front Moving10 I™ Testar aparehooix { §
Moving10 dummy/moving 0 341 20 2 - Movings Front Moving9 1% ;
Mrvinntd Ao Imavina n LS n 7 - Mnuinnc Frant MminaR hd M
universa [0 22 = on B E| E| E| E| B B B E| 24 Grupo [ 29 ~| Auto ?0 (4 Posicio panjtit

Canal de nico (endereco D) [2 23 =1 TIIEEETES P [ 96 =] aw 21 [ Sequéncias |

vapa de cnasonx 27| umparsron 28 | befrwseha 29 | xporarcomo... 30

1. Lista de aparelhos no show: mostra um resumo dos aparelhos configurados, selecionando o
aparelho nesta lista permite executar as agdes dos botdes do lado direito da janela;

2. “Novo aparelho/localizar canais”: permite enviar valores diretamente aos canais DMX para
descobrir pardmetros dos aparelhos.

3. ”"Novo aparelho”: inclui um novo aparelho no show, este aparelho devera ser totalmente
configurado, no caso de ser um aparelho com muitos parametros, isso podera ser trabalhoso,
sendo recomendado fazer a importagcdo de um modelo ja similar e alterar o modelo de acordo com
as necessidades;

4. “Editar aparelho”: permite alterar o aparelho selecionado na lista (1) com o editor de aparelhos;

5. “Remover aparelho”: remove o aparelho do show;

6. “Duplicar aparelho”: duplica o aparelho selecionado na lista (1), inclusive seu endereco e universo.
O endereco e universo do aparelho duplicado deveréao ser corrigidos manualmente;

7. “Copiar propriedades”: esta fungao copia os parametros (cores, gobos, canais, etc..) que foram
definidos em um aparelho para outro aparelho. Para utilizar esta fungao, basta selecionar o
aparelho de origem na lista e clicar em “Copiar propriedades” e na janela, escolher quais aparelhos
irdo receber as propriedades do aparelho de origem;

8. “Alterar icone”: permite alterar a figura representativa do aparelho, esta figura sera exibida na tela
principal na selegao de aparelhos;

9. “Substituir aparelhos”: Permite fazer a substituicao de aparelhos DMX, por exemplo trocar o modelo
de um moving head por outro modelo;

10. “Alterar nome”: Esse botao so6 esta habilitado quando mais de um aparelho DMX estiver
selecionado na lista, mostra a janela para alterar o nome de varios aparelhos DMX de uma vez;

11. “Mudar enderecos DMX”: Esse botado s6 esta habilitado quando mais de um aparelho DMX estiver
selecionado na lista, mostra a janela para alterar o endereco DMX de varios aparelhos DMX de
uma vez;

12. “Importar aparelho”: lista os modelos disponiveis no seu computador (os modelos estdo na pasta
de instalacao do software /fixtures), estes modelos podem ser importados para o software e
alterados, dependendo da necessidade, a extenséo padrao é .fixture;

13. “Exportar aparelho”; salva um arquivo com extenséo .fixture referente ao aparelho selecionado na
lista (1);

14. “Importar aparelho da WEB”: permite consultar a base de aparelhos do site www.lumikit.com.br,

inclusive aparelhos enviados por outros iluminadores;
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15.

16.
17.
18.

19.
20.

21.

22.
23.

24.

25.

26.

27.
28.

29.
30.
31.

3.2.1.

“Exportar aparelho para WEB”: caso seja criado um aparelho que ainda nao esta na lista de
aparelhos disponibilizada pelo software, podera compartilhar com os outros o seu modelo de
aparelho, apds exportar para WEB existe um tempo para avaliacdo e apds a avaliagao o aparelho
ficara disponivel para os outros iluminadores pela op¢ao importar aparelho da WEB;

“Acima”: move a aparelho selecionado na lista para cima (util para organizar aparelhos DMX dentro
do grupo de Wizard);

“Abaixo”: move a aparelho selecionado na lista para baixo (Util para organizar aparelhos DMX
dentro do grupo de Wizard);

Quando ligado testa o aparelho DMX selecionado na lista, util para verificar se todos os aparelhos
DMX estao presentes ou afinar a posicdo dos mesmos;

Altera o nome dos grupos no Wizard, esses grupos também sao mostrados ao lado do PAD;

Nessa janela é feita a configuracao da posicdo de PAN e TILT dos aparelhos com esses canais
DMX;

Nessa janela € possivel criar novas sequéncias dos aparelhos DMX, essas sequéncias serao
usadas dentro dos Wizards;

Universo em que o aparelho DMX esta ligado;

Canal do aparelho DMX selecionado na lista (1), o canal do aparelho pode ser alterado diretamente
por este controle. No controle 10 € mostrada a posi¢cao das chaves DIP correspondentes ao canal;
Exibe a posi¢cao das chaves DIP do aparelho. (¥ Nem todos os fabricantes seguem essa
configuragdo nas chaves DIP talvez seja necessaria uma consulta ao manual de instrugdes do
fabricante do aparelho DMX;

Grupo do Wizard que o aparelho faz parte; O botdo AUTO cria grupos de acordo com o nome dado
para o aparelho DMX;

Par do aparelho (informagéo usada no Wizard, € importante apenas para aparelhos que tenham
canais de PAN e TILT); O botdo AUTO atribui os pares automaticamente de acordo com o grupo de
Wizard;

Exibe posicao de aparelhos em um mapa de canais DMX e universos;

Opcao que permite apagar tudo que foi criado dentro de um show exceto as configuragdes dos
aparelhos DMX e tabelas:

Lumikit SHOW | www.lumikit.com.br | D\lumikit\software\Lumikit... @

Tem certeza que deseja exduir 3 programas(s),
50 conjunto(s) de pontos nos PADS,
8 cena(s),
3 quickmacro(s),
1 grupo(s) de CUEs?
Atencdo: Este procedimento € irreversivel.

i @ confirmar @ cancelar |

Define uma senha para gravar novas cenas e acessar a tela de configuragdo do show;

Exporta para um arquivo PDF ou HTML a lista de aparelhos DMX usada no show;

Por esse campo de filtro é possivel mostrar apenas alguns aparelhos da lista, util quando existem
muitos aparelhos DMX configurados no show;

1. Editor de aparelhos

O editor de aparelhos pode ser acessado pela janela principal no botdo “SHow”:

d
Matriz | Extras | Ordem dos parametros [Processamento de universos DMX/Sequencia de processamento das janelas |
1 Buscaffilra | 3 Noyo aparelho/localizar canais
Nome Fabricante/Modelo | Universo| Canal | Qtd ca... Grupo Par Observagao ~ & tiovo apareho. .
|
Nenhum grupo 3 | & Editar aparcho...
I Movingl dummy/moving 0 1 20 1 - Movings Back Movingb 1
oving 2 dummy/moving 0 21 20 1 - Movings Back Moving5 __ OpRemoverapareho |
Maving3 dummy/moving I Editor de spareihos o x 4 Duplicar apareho
Moving4 dummy/moving
. . _— i Copiar propriedades...
Moving5 dummy/moving {Basico ___haramems |pescricso [pimmers | cor | Gobo | Prisma | Dimmer | Foco |zoom |wash | strobo | Gobo rot | Prisma rot |mat | ¥
Movingb dummy/moving 44 Bubstituir aparelho. ..
Nome [Moving1
LED1 dummy/led =
e Avvren e flad Tina de anarelhn | Moving head -l =
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Para editar algum aparelho:

1. Clique no botédo “SHow”;
2. Selecione o aparelho DMX desejado;
3. Clique sobre “Editar aparelho”;

Para criar um novo aparelho:

1. Clique no botao “SHow”;
2. Clique sobre “Novo aparelho”;

O editor de aparelhos ¢é dividido em varias abas que aparecem de acordo com o tipo de aparelho definido
no campo “Tipo de aparelho”.

3.2.1.1.1. Basico

| Editor de aparelhos O X

Basico }Zarématms |Qes:ri;§a ‘Dimmers ‘ Cor |§abo | Prisma | Dimmer ‘ Foco |§oam |ﬂash ‘ Strobo ‘ Gobo rot | Prisma rot |Ma- ar

Nome ‘anngl

Tipo de aparelho ‘Moving head ﬂ
Fabricante ‘Generid
Modelo ‘mnwng &
Nimero de canais m
Universo m
Canal de inicio m

™ Cores serdo processadas como CMY (Ciano/Magenta famarelo)
[ Habilitar dimmer virtual nos canais RGE/CMY

[™ Inverter Pan 2 guando usar o Wizard P{T

[ Inverter Tilt 2 quando usar o Wizard P/T

[™ Usado apenas na simulacio 30

| © confirmar |

Nesta aba é definido o tipo de aparelho, quantidade de canais DMX, nome, fabricante e modelo do
aparelho.
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3.2.1.1.2. Parametros

| Editor de aparelhos m} X
Basico Parametros b&smgén ‘Di_mmsrs ‘ Cor |§nhn ‘ Prisma | Dimmer | Foco ‘Znnm |ﬂasﬁ ‘ Strobo ‘ Gobo rot | Prisma rot |M31L’_
Todos Dimmer “ Cor I PT I Gobo | Beam Contrale |

[¥ strobo 12 = a
v Dimmer & 21 I canal fino (16 bits)

mm [V Cor 5 =1 T canal fino (16 bits)

mm [ Cor2

mm [ vermeho/Ciano

mm [ VerdeMagenta

mm [ AzulfAmarelo

mm | Branco

mm [ Ambar

- [ W

wem [V Pan 1 21 ¥ canal fino (16 bits) 2 =

- v Tit 3 21 W canal fino (16 bits) |4 -

mem [ Veloddade PT

mm [ Pan2

- [ TIE2

mm [V Gobo 6 =

mm [ Gobo2

mm [V Goborot 13 =
— . v

| () Confirmar

Nesta aba sao atribuidas fungdes aos canais DMX do aparelho, ha possibilidade de filtrar por tipo de
parametro. Alguns parametros possuem a opc¢ao de 16 bits(ajuste fino).

3.2.1.1.3. Descricao

|l Editor de aparelhos m} X
Basico |Ear§metros Descrigdo b\mmers |§obo | Prisma ‘ Dimmer | Foco |Zoam |ﬂash | Strobo | Gobo rot ‘ Prisma rot |Mago |S\mL|L
| Auto i @ Limpar |
Ca... | Descriggo do canal | ~
1 Pan
2 Pan fine
3 Tilt
4 Tilt fine
5 Color
6 Gobo
7 Prism
8 Dimmer
9 Focus
10 Zoom
11 Wash
12 Strobe
13 Gobo rot
14 Prism rot
15
16
17
18
19 v
Desaicio do canal
© confirmar |

Nesta aba devera ser informada a descrigao de cada canal, esta descrigao € utilizada na janela de
parametros, criagao de grupos de canais e outras janelas do software. Essas descrigcbes também sao
mostradas na saida DMX.

O botao “Auto” preenche automaticamente a descrigdo dos canais baseado na informagéo preenchida na
aba “Basico”.
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3.2.1.1.4. Aba de parametros

i Editor de aparelhos ] X 1l Editor de aparelhos u] X
gésico [parémetros |Descricio [Dimmers  [Cor} ‘Qubu | Prisma | Dimmer | Foco |zoom |wimsh | Strobo | Gobo rot | prismarot [Ma ¢ |+ Bésico |parémetros |pescrico [Dimmers | cor prisma | Dimmer | Foco [Zzeom | wash | strobo | Gobo rot | Prisma rot [Ma e | ¥
Nome | Valor inic ‘ Valor final | o Nome ‘ Valor inic ‘ Valor final ‘ 3D ‘ ~
White 0 9 r 1QOOOO 0 9 "
b d [
.Rad 10 19 Dg[}ﬂ[}l 10 19 D
Yellow 20 29 DQOOOZ 20 29 D
.Blue L 30 39 ngOOOS 30 39 n
.Ambar 40 49 ug0004 40 49 n
Green L 50 59 .g0007 50 59 .
Cyan 60 69 *gosm 60 69 g
.Magenta 70 79 g0300 70 79
.Purple 80 89 ngOO 80 89
Yellow L 90 99 mg[}lﬂl 90 99 m
Ambar L 100 109 v ng0603 100 109 =

valor docanal o = Max o =] Adiconar....| Remover.. J J ... 110 110 m A

crows v = =k =] Valor docanal o 2] Max o 4] Adicionar... | Remover... 4 4
wo 2 a2 wp 2] dckr Encontrar cores... | Gobo no 30 ‘ Encontrar gobos. ..

Nestas abas devem ser informadas as cores, gobos, prismas e outros. Configuracdes especiais de cada
aparelho também podem ser informadas.

Para cada item adicionado na lista sera criado um novo botao na janela principal/Pardmetros quando um
aparelho for selecionado na selecao de aparelhos:

Car: B0 aff

Na aba Cor | ainda é possivel informar uma Cor 3D que sera utilizada na simulagéo 3D.

3.2.1.1.5. Macros

I Editor de aparelhos o x
gésico [parametros |Descricgo [Dimmers | Gobo | Prisma | Dimmer | Foco | zoom |wash | strobo | Goborot | Prismarot Mage bm >
Lamp ON 16 255
Lamp OFF
@ Adicionar... ‘ 1 Acma ‘ Channel value [16 =]
¢ Channel vai =
@ remousr. ‘ I ezo ‘ annel value [255 =]
Macro com o nome "RESET" serd mostrada no menu ‘Fix Reset”. @ Adicionar... (&) Remover...

Define macros para o aparelho DMX, para cada nova macro também é criado um botdo novo na janela
principal/Parametros quando um aparelho for selecionado na selegédo de aparelhos:
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Funcio Descricao

Todos Dimme Control

Car F'HT‘ Gobo§ Beam

RESET
Lamp OM
Lamp OFF

@S5S

Se a macro tiver o nome “RESET”, esta sera mostrada no menu “Fix Reset” e os valores atribuidos na
macro serdo acionados durante 10 segundos, no caso do acionamento da macro pelo menu “Fix Reset”.
Veja o capitulo 3, secao “Reset de canais DMX” para maiores informacoes.

3.2.1.1.6. Simulagao 3D

|4 Editor de aparelhos [m] X

| Gobo | prisma | Dimmer | Foco | zZoom | wash | strabo | Goborot | Prisma ot |Mage Smulacioe 30 orregRo de cores no wizard | 4| ¥

inguopan [E 2] [ imertersenno D
Tempo para 0 movimento (2000 E|: ms

Anguiotit [Z70 =] I Inverter titno 30
Tempo para o movimento [2000 E|: ms

Fechado (inicio/fim) Strobo (inicio/fim)

swobefshutter f 2] [0 2] 1 2] e 2

Disténda [30 E|: m
Angulo de abertura |10 2] 15 2
Intensidade [20000 = m

¥ Intensidade do efeito Wash de acordo com o valor do canal DMX

Nesta aba € possivel realizar ajustes para visualizacdo 3D do aparelho (alguns itens apenas fazem efeito
no 3D externo).

3.2.1.1.7. Correcéao de cores no Wizard

1 Editor de aparclhos o x
| Gobo | prisma | Dimmer | Eoco |zoom |wash | strobo | Gobo rot | prisma rot [Magro |Smulagéo e 3 Corregio de cores nowizard | 4|
As cores do wizsrd 50 calculadas automaticaments, caso slquma cor necessite de ajuste, maraue o checkbox correspondente = informe os vslores

DM pars = cor manuamente.
) e R B A WU
[~ Bluel N = P = [z 2 = 7 2 [ 2] [55 =
Meeent o] o = P = 55 2 v = 13 = 69 =] [ =]
[~ Ambar e = 3 2] [m 2] o 2] [ =] [0 2] [or =
Mesons [ o =] b =Pk 2P HAp Hp Hp = S
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Nesta aba ha opc¢éo de corrigir cores que sao utilizadas pelo Wizard, visto que o Wizard trabalha com 28
cores. Pode ser ajustado os parametros Cor I, R,G,B,A,W e U para cada cor do Wizard.

A correcao de cores também pode ser feita pela janela principal, para isso selecione os aparelhos
desejados, nos faders coloque os valores nos canais Cor |, R,G,B,A,W e U e selecione no menu:

[P W Eris WP
Localizar canais DMX na janela DMX

Localizar no mapa de canais DMX
Desligar tedos os canais DMX manuais desse aparelho
Corregdo de PAN e TILT

Inverter pan 1 na saida DMX

nverter tilt 1 na saida DMX

nverter pan 2 na saida DMX

nverter tilt 2 na saida DMX

I Aplicar corregdo de cores no wizard nos aparelhes selecionados... I

Lrlirinnar a i navn animn

Em seguida sera mostrada a janela onde devera ser escolhido uma das cores:

Aplicar corrego de cores no wizard X

Aparelhos selecionados: LED15, LED15, LED14, LED13

White
Yellow L
Yellow
Yellow D
Red LL
[ Red L
M Red
M Red D

3.2.1.2. Importar aparelhos DMX para o Lumikit SHOW

Existem formas diferentes de fazer a importagédo das definicdes dos canais DMX de aparelhos DMX. Essas
definicbes também sdo chamadas de personalizagoes.

3.2.1.2.1. Biblioteca de aparelhos DMX
No site http://www.lumikit.com.br/lib & disponibilizada uma biblioteca de aparelhos DMX que pode ser
importada para dentro do software Lumikit SHOW.

3.2.1.2.2. Internet
E possivel importar arquivos diretamente do site, para isso na configuragdo do show, clique no botao
“Importar da WEB”. Sera mostrada uma lista com todos os aparelhos disponiveis na biblioteca on-line.

3.2.1.2.3. Avolites e Regia
E possivel importar arquivos AVOLITES (extens&o .R20) e REGIA (extensdo .FXT), para isso na
Configuracao do Show, clique no botédo “Importar”, e utilize o botao “Avolites (.R20)” ou “Regia (.FXT)”.

Como os arquivos utilizados pelo software necessitam de mais informagdes do que as informacgdes
contidas nos arquivos Avolites ou Regia, sera necessario fazer algumas corre¢des no aparelho importado.
As definicbes/personalizacdes dos arquivos Avolites podem ser obtidas em
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http://www.avolitesdownload.com/PersonalityLibrary e Regia em
http://www.regia2048.com/en/fixtures.asp?m_id=10

3.2.1.2.4. Importar de arquivo Show

Pode ser importado aparelhos diretamente do outro arquivo Show ja existente, clique no botdo “Importar
de arquivo .show” para realizar a importagao, ao importar os aparelhos, os mesmos acompanham o
universo e o canal DMX de inicio do arquivo Show utilizado.

3.2.2. Configuragao das tabelas

A configuracao das tabelas do show devera ser feita na aba Extras da janela Configuragao do show, antes
€ importante saber o que as siglas HTP e LTP significam:

e HTP: Highest Takes Precedence (o maior tem precedéncia), supondo duas cenas a primeira cena
tem o valor 120 em um canal DMX e a segunda tem valor 60 no mesmo canal DMX, no modo HTP
apos o processamento sera enviado para a saida DMX é o valor 120, pois mesmo que a segunda
cena tenha valor menor, o que vale nesse caso € o maior valor presente nas duas cenas, esse
modo ¢é indicado para canais do tipo dimmer;

e LTP: Latest Takes Precedence (o ultimo tem precedéncia), supondo as mesmas duas cenas a
primeira cena tem o valor 120 em um canal DMX e a segunda tem valor 60 no mesmo canal DMX,
no modo LTP ap6s a mistura das duas cenas sera enviado para a saida DMX é o valor 60, pois é o
valor da ultima cena (cena 2), o que vale nesse caso sao os valores da ultima cena, modo indicado
para todos os outros canais que ndo sejam canais de dimmer;

|id Configuragio do show s

2 [

~

Fungdo Fazer fade Blackout
Strobo Sim Sim
Dimmer Sim Sim
Cor Sim LTP

Cor 2 LTP
Vermelho/Ciano HTP

Verde/Magenta HTP

AzulfAmarelo HTP

Branco HTP

Ambar HTP.
uv HTP

Gobo LTP

Gobo 2 LTP

Gobo rot

Gobo change speed HTP

Prisma

Dricrma raf 1 TD g
[¥ Mostrar Master Dimmer na janela principal ¥ Mostrar Strobo master na janela principal [~ Mostrar fader da entrada DMX na janela principal Cor dos parémetros

Minimos e maximos 6

Valores padrdo para os canais

I¥ Atualizar automaticamente tabela de valor padrie dos canais DMX [¥ Usar a posic3o central definida no Wizard

Correcio de PAN e TILT I™ Utlizar a correc3o de PAN e TILT

Mapa de canais DMX | Limpar SHOW ‘ Definir senha | Exportar coma... |
1. Lista de fungdes de canais DMX, de acordo com as fungdes disponiveis na edi¢do dos aparelhos

DMX;

Pode ser habilitada a fungdo podem fazer transicao (Fazer fade) nas fungdes;

Define a precedéncia entre HTP e LTP das fungdes;

Blackout, se o canal DMX vai ser desligado durante um blackout de acordo com a fungao;
Master Dimmer/Sub Dimmer/strobo, define quais canais serdo usados no Master dimmer, Sub
Dimmers e Master strobo, capitulo 3.1.5;

abhwbd
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6. Blackout, se o canal DMX vai ser desligado durante um blackout de acordo com a fungéo;
7. Botao que redefine a tabela para os padrdes iniciais;
8. Tabelas auxiliares, mais informagbes nos proximos capitulos;

3.2.2.1. Valores padrao para os canais

Quando um canal DMX tem valor igual a Off, o valor do canal é substituido pelo valor que foi definido na
tabela de valores padrdo. Essa fungao é util para, por exemplo, ao fazer o blackout nos canais de pan e tilt,
ao invés do moving head ficar na posigao inicial, pode ser configurado para ficar em uma posigao central
ou outra definida pelo iluminador.

Por padréo esta tabela se atualiza sozinha, canais PAN/TILT = 127 (50%) e canais CMY = 255 (100%). Os
valores também podem vir das posi¢des definidas para uso no Wizard (veja capitulo 3.6).

3.2.2.2. Correcao PAN e TILT

Em alguns casos aparelhos com canais PAN e TILT (moving heads, scans) podem ter sido montados fora
da posicao esperada pelo iluminador, para ndo ser necessario refazer as posi¢cdes no PAD, pode ser
utilizado o recurso de corregcao do PAN e TILT.

Essa janela é acessada pela configuracdo do show em “Extras” no botdo “Correcéo PAN e TILT” ou na
janela principal clicando com o botao direito do mouse sobre o aparelho na selegcédo de aparelhos sobre o
aparelho que devera ter a posigao corrigida.

Corregao de PAN e TILT | [ utilizar a correcdo de PAN & TILT

Para fazer a correcédo das posi¢des, selecione os aparelhos desejados, ligue as ldAmpadas e abra o
dimmer/shutter de forma que o facho de luz dos aparelhos fique visivel. Ao clicar no botdo “PTCor” todos
os aparelhos que possuem canais de PAN/TILT, ser&do posicionados no centro, valor 127 (50%), ou se ja
haviam sido ajustados anteriormente, serdo posicionados no valor ajustado.

No lado esquerdo da janela de correcao de PAN e TILT sdo mostrados os aparelhos configurados no show
com canais PAN/TILT, clique sobre o aparelho e no lado direito, a nova posi¢ao podera ser informada de
forma numeérica ou pelo ponto no PAD.
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il Corregdo de PAN e TILT — O *

™ Utilizar & correcio de PAN & TILT

™ Usar posicoes do wizard e destacar aparelho DMY selecionado;

|’AII center ﬂ + cor " dimmer

Selecione o aparelho na lista, mova o ponto no PAD de forma que o PAN e TILT estejam na posicio desejada

Aparelhos com canais PAN e TILT Pan |0 EI: Pan fino |0 EI:
Movinal Tilt |0 =] Tilt fino |0 =]

Moving2

Moving3

Moving4

Moving5

Moving6

Moving7

Moving8

Moving9

Moving10 »
Moving11

Moving12

Movingl3

Moving14

Moving15

Moving16

Moving17

Moving18

& Reset |

| (©) Confirmar |

Lembrando que a correcdo PAN e TILT so6 tera efeito se a opcao “Utilizar a corregao PAN e TILT” estiver
marcada.

3.2.2.3. Minimos maximos

Para os canais DMX de saida podem ser definidos valores maximos e minimos individualmente, isso
permite limitar o movimento de um moving head, definindo os valores maximos e minimos para os canais
de PAN e TILT ou entdo limitar a saida de um dimmer. A inversdo de PAN e/ou TILT deve ser feita
trocando entre os valores minimo € maximo.
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3.2.3.4. Processamento de universos DMX/Sequéncia de processamento de
janelas

I Configuragio do show

aperelhos | Matriz | Extras | Ordem os parametros {Processamento d universos DMX/Sequenca de processamento das janelas

Universos em uso:
Universos para aparelhos DMX e paineis de LED: 2 1
Universos DMX apenas para aparelhos DMX: 2

Sequenda de processamento das janelas
As janelas no topo da lista serdo processadas primeira (menos prioridade) e as janelas no final da lista serdo processadas depois (mais prioridade)|

Playback

Entrada DMX 2
Lista de cenas

Timeline

CUEs

Editar DMX

Janelas personalizadas 1: Colors
Janelas personalizadas 2
Janelas personalizadas 3

Janelas personalizadas 4
Janelas personalizadas 5

Janelas personalizadas 6
Janelas personalizadas 7

Janelas personalizadas 8
LUMICON

Fungdes extras (F1-F12)

I Acma | Il Abaixo ‘

Mapa de canais DMX | Limpar SHOW ‘ Definir senha | Exportar coma... |

1. Demonstra a quantidade de universos em uso vinculados a aparelhos DMX e painéis de LED.
2. Permite definir a sequéncia de processamento das janelas através das posi¢cbes na lista, posicoes

mais baixas serdo processadas por ultimo (mais prioridade) e posi¢ées mais no topo da lista sdo
processadas primeiro (menos prioridade).

3.3. Janela DMX

Pela janela DMX é possivel ver o valor DMX dos canais, além de fun¢des extras como criar delay em

canais DMX e gerar valores aleatérios, também é possivel alterar o valor DMX de saida do canal com o
mouse desde que este esteja em “manual’.

A janela DMX pode ser exibida/escondida pelo botdo “OP¢des” na janela principal e esta divida em duas
partes “Out” que mostra os 8 primeiros universos DMX de saida e “In” que mostra os 4 universos da
entrada DMX, os valores da entrada DMX vem de um Art-Net node que deve ser configurado em

“INterfaces”, esses valores podem ser usados para controlar o software, veja no capitulo 3.16. Na posi¢céo
“Out” é possivel ver os valores conforme a imagem abaixo:
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1
Qre 127 138 M2 61 40 Ok OF 266 OFfF OFfF OF 265 0O/ O OfF OfF OfF OfF OF 127 138 &0 174 120 O O O O OF O 255 O O OfF OF 1
Movingl Foving2

ar ale

Botdes
o “RND”: gera valores aleatoérios no universo selecionado no fader “Univ”;
o “Reset”: zera todos os valores manuais dos canais DMX;
Barras representando o valor dos canais DMX: mostram o valor/origem/descricdo de cada canal
DMX dos 512 canais DMX do universo selecionado no fader “Univ”;
Fader “Univ”: seleciona o universo DMX.

3.3.1. Dimmer do canal

O dimmer do canal DMX é uma proporcgao entre o valor do canal e o dimmer definido. O valor do dimmer é
informado em percentual. Se o dimmer esta 50% e o canal DMX esta com valor 255, a saida sera 50%
desse valor, ou seja, 127.

3.3.2. Barras da saida DMX

As barras na saida DMX mostram informacgdes relativas a cada canal DMX:

PO~

o

valor DMX: valor que esta vindo do modo Editar DMX que foi atribuido manualmente;

valor na saida DMX: representa o valor do canal DMX na interface.

descricao do canal: essa descricao é definida na Configuragcao do Show;

mostra qual o numero do canal, o numero varia de 1 até 512 que representa os canais DMX do
universo selecionado no fader “Univ”;

valor do canal DMX;
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3.4. Selecao de aparelhos

No centro da janela principal do software sdo mostrados os aparelhos DMX que foram configurados pelo
botdo “SHow” na Configuragao do Show. A principal funcéo da selegdo de aparelhos € mostrar os

parametros de cada aparelho DMX.

Quando um aparelho ou um grupo de aparelhos é selecionado (para selecionar, clique sobre o aparelho),

0s seus parametros sdo mostrados do lado direito da janela principal.

E possivel movimentar os aparelhos na janela, basta manter botdo esquerdo do mouse pressionado e

arrastar. Para evitar que os aparelhos sejam arrastados durante o uso do programa, marque a opgao “Nao

permitir o reposicionamento dos aparelhos DMX na janela principal”’, no menu Opg¢des gerais do botao

“OPc¢bes” na janela principal ou no menu de contexto.

A selecéo de aparelhos esta dividida da seguinte forma:

EF+ EF+ Spec

EF Edit | EF EXec | eoced LEDS | LD | LEDE
Scenes
G+
| . favingovingfovingth LED? | LEDE | LEDs | Leono | Leom | Leoie faaving
*2 - Movings A
*3 - Movings 9§
*5 - LEDs Back
*6 - LEDs Fron LDz | Leons | LeDis [ LEDie
*7 - LEDs Stag N

All Movings 49

Erutek | Bruteh Eruted | Bruted
All LEDs

2

1. Botdes de comandos:

*8 - Brut FcvingiBlovingFMovingtblovingibovingiMoving

£+

LEDZ | LED

ZFit

EO

Brutez | Brutel

freeds

WET

WFTE

WSeq

o “Z+",“Z-", “ZFit”: ajusta o zoom da area de selecdo dos aparelhos DMX;

“BO”: liga/desliga blackout;

“WPT”: outra forma de definir as posicoes PAN e TILT para o Wizard;
“WPTE”: destaca aparelhos selecionados por meio de cores ou Dimmer.

0
o “freeZe”: para o processamento das cenas;
o)
(o]

o “WSeq”: outra forma de definir sequéncias para o Wizard.

2. Grupos de aparelhos: clicando sobre o nome do grupo os aparelhos correspondentes serao
selecionados, grupos contendo asterisco equivalem a grupos de Wizard definidos na aba SHow.

3. Selegao de aparelhos: pode-se clicar com o botéo direito do mouse para ver o menu com opgoes.

Existem duas visualizagdes disponiveis para os aparelhos, a maneira de icone e avangada. A opcéo

avancada simula parametros ativos e pode ser ativa em:
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Opeies gerais

Arguivos .SHOW [ Novos arquivos

Iv Sempre mostrar a janela de Modelos de Show quando criar um novo show;

[ Reabrir Gltimo arguivo de show utiizado ao abrir o programa

[v¥ Acionar dltima cena do agendador ao abrir um arquivo JSHOW

[ Mostrar os PADSs na janela principal (P1..F8, E1, EZ)

Conexdes remotas

[v Permitir conexées remotas via UDP e WehServices

Selecdo de aparelhos

| Mostrar nome dos aparelhos

I [ Mostrar icones avancados na selecio de aparelhosl

UL/U¥ {Interface com o usugrio)

3.5. Parametros

Na janela principal do lado direito sdo mostrados os parametros dos aparelhos DMX que estao
selecionados na selegéo de aparelhos.

£

T S O I N U I S

Controd

Todas Dimme

Fine

RESET

Lamp ON

LEITIDD

trobo; 255

[Cor: 52

Far: 127

Tilt: 102

[v¥ Destacar (piscar) botdes das cenas, funcies extras e CUEs selecionados

e Tt L TR P N

[ JErr e

Funcao Descricio
off
an fine: 136 off
1
of f
ilt Fire: 135 of f

A janela de parametros esta dividida por abas, a aba “Fun¢do” mostra os pardmetros de acordo com as
fungdes configuradas no editor de aparelhos e a aba “Descrigdo” que mostra os parametros de acordo com
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a descricdo dos canais definida também no editor de aparelhos.

Ha disponivel um filtro na aba fungdo em grupos de parametros:

w

=B

——r

— 1 1

Descricdo

EEEE

A ordem dos parametros pode ser alterada pelo usuario, os parametros serao exibidos de acordo com a

posicao da lista:

il Configuracdo do show g X
Aparethos | Matriz | Extras ncessameﬂh) de universos DMX [Sequencia de processamento das janelas
Com esta configurac3o vocé pode ajustar a ordem dos pardmetros na janela principal. Tsso também afetard a ordem dos pardmetros nos controladores MIDI.
Strobo I Adma Pan [ Acma
Dimmer Pan fine
Cor _ Awae || Irg _ mee |
Cor 2 Tilt fine
Vermelho/Giano Color
Verde/Magenta Gobo
Azul/Amarelo Prism
Branco Dimmer
Ambar Focus
uv Zoom
Pan Wash
Tilt Strobe
Velocidade PT Gobo rot
Pan 2 Prism rot
Tilt 2 Fine Pan
Gobo Fine Tilt
Gobo 2 Shutter
Gobo rot Gobo Rotation
Gobo change speed Prism Rotation
Prisma Red
Prisma rot Green
Foco Blue
Zoom White
Wash Amber
Espedal FOG
Especial 2
Lampada
Controle
Padrdo
Mapa de canais DMX | Limpar SHOW | Definir senha | Exportar como... |

Caso seja selecionado mais de um aparelho, a janela de parametros, aba “Func¢ao”, apresentara apenas o
que existe em comum entre os dois aparelhos, por exemplo, se for selecionado um aparelho que possui
canais para cores e gobos e outro aparelho que possui apenas um canal para cores, na janela de
parametros sera apenas apresentado apenas o parametro cor e as cores apresentadas serdo apenas as

gue possuem o0 mesmo nhome entre os dois aparelhos.

Quando configurar um dimmer, as descri¢ées dos canais poderao ser preenchidas como “Roxo”,
“Vermelho” e assim por diante, e automaticamente estes canais serao agrupados na aba “Descri¢ao”,

facilitando assim alterar todos os canais “Roxos” dos dimmers.

Acima de cada parametro ha um marcador “off”, ao clicar sobre ele é feito o desligamento.

Pode-se ainda definir a cor dos parametros em SHow, Extras, no botdo Cores dos parametros:
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_ Nao listado
|:| Dimmer
B
T er
_ Gobo
|:| Beam
_ Controle
|:| Macros
Reset de tudo | ‘ () Confirmar

3.6. Wizard

O Wizard é uma poderosa ferramenta para criacdo de cenas dentro do Lumikit SHOW, recomendamos que
todas as cenas sejam criadas pelo Wizard, pois mesmo se for feita troca dos aparelhos DMX pode outros
modelos, os efeitos ainda serdao os mesmos, sem contar que os efeitos dos Wizards sdo muito completos,
somado a possibilidade de criagdo de sequéncias e uso de matrizes as possibilidades ficam praticamente
infinitas.

O Wizard pode ser usado nos seguintes canais DMX: Pan/Tilt, Dimmer, Dimmers (quando o aparelho DMX
tem mais canais de dimmers), cores, gobo, strobo, prisma, prisma rotante, gobo rotante, foco, zoom, wash
(frost), especial, especial 2.

E importante destacar que o Wizard s6 vai funcionar nos canais que estdo desligados, exemplificando: se
o canal Dimmer do “aparelho1” estiver com valor diferente de OFF (pode ser alterado pelo botao “EDIT”),
mesmo ligando o Wizard do Dimmer para esse aparelho DMX, o Wizard nao tera efeito.
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4 Configuragdo do show

Aparelhos | Matriz | Extras | Ordem dos parémetros |Processamenbo de universos DMX [Sequendia de processamento das janelas |

Busca/filtro |

Nome Fabricante/Modelo | Universo| Canal | Qtd ca... Grupo | Par & Obser * &) Novo aparetho... |
LEDGEN Nenhum grupo & Editar aparekho. . |
Mowngl dummyfmowng 0 1 - Movings Back Movingb =
“ © temoveraparhe |
Moving3 dummy/moving 0 1 - Movings Back Moving4 4l Duplicar aparelho |
Moving4 dummy/moving 0 61 20 1 - Movings Back Moving3 Y — |
Moving5 dummy/moving 0 81 20 1 - Movings Back Moving2 e
Moving6 dummy/moving 0 101 20 1 - Movings Back Moving1 2 Substituir apareho... |
LED1 dummy/led 0 121 10 5 - LEDs Back = |
LED2 dummy/led 0 131 10 5 - LEDs Back
LED3 dummy/led 0 141 10 5 - LEDs Back = |
LED4 dummy/led 0 151 10 5 - LEDs Back ) importar de show
LEDS dummy/led 0 161 10 5 - LEDs Back -
LED6 dummy/led 0 171 10 5 - LEDs Back ) Importar aparekho...
LED7 dummy/led 0 181 10 6 - LEDs Front [ Exportar aparelho
LED8 dummy/led 0 191 10 6 - LEDs Front
LED9 dummy/led 0 201 10 6 - LEDs Front & Importar apareho da WES...
LED10 dummy/led 0 211 10 6 - LEDs Front (&) Exportar aparelha p/ WEB...
LED11 dummyy/led 0 221 10 6 - LEDs Front { Adma
LED12 dummy/led 0 231 10 6 - LEDs Front
LED13 dummy/led 0 241 10 7 - LEDs Stage 4 Abaixo |
LED14 dummy/led 0 251 10 7 - LEDs Stage I~ Testar aparelho DMX
1EMd S Avraralad n A1 in 7 -1 ENe Céann &7 . )
< > Parémetros dos grupos de wizard |
Universa |0 2 o El E| E| |E| E| E| E| E| |E| Grupo |1 -Movings Back | Ao | (&) Posicdo panftit
g Canal de inido (endereco DMX) |21 EIA s e T RS Par |M0Vin95 3 j Auto L sequéncias 4

(&) Nowo aparelho/localizar canais |

Mapa de canais DMX

| Limpar SHOW

Definir senha

| Exportar como...

Para o melhor funcionamento do Wizard esses itens devem ser configurados:

| (© confirmar |

e Em que grupo do Wizard o aparelho DMX esta configurado, pode ser feito selecionando o
aparelhos na lista e escolhendo na lista marcada como 3, o grupo é mostrado em 1, outra
possibilidade é apenas selecionar o aparelho na lista e pressionar no teclado de 1 a 0; O nome dos
grupos é definido em 4 no botao “Parametros dos grupos de Wizard”;

e Quais sao os pares de cada aparelho, mostrado em 2, essa informagéo € usada principalmente no
Wizard Pan e Tilt, lembrando que s6 devem ser usados pares do mesmo grupo, o par pode ser
selecionado na lista “Par” em 3;

Posicao central dos aparelhos com PAN e TILT (para moving heads e scans), deve ser definido pelo botdo
“Posicao pan/tilt” em 4, nessa tela a posigcao “* All center” devera ser definida para cada moving
configurado no show, essa basicamente é a posi¢ao central do palco ou local que sera iluminado.
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ﬂ Posicdo dos aparelhos

Posicio Grupo

Aparelho

Moving 2
Movina 3
Moving 4
Moving 5
Moving_6

|l Duplicar posicio
@ Mova posicao

* All center 1 - Movings Back
Fixed Pos 1 2 - Movinas Front
Fixed Pos 2 3 - Movings Stage

¥ Destacar aparelho selecionado
@ cor

Selecionado Outros

White

ellow L fellow L
Yellow Yellow

[ ellow D " vellow D
RedLL RedLL

M RedL M Red L

M Red

Ml RedD M Red D
Magenta L Magenta L

" dimmer

W Ligar os aparelhos de outros grupos

‘\kr. 1)
e
i §
e,
Moing 2
Manirg_1
Pan |185 E s Pan ﬁnollZZ E o
Tit [151 E ° T\Itﬁno|195 E }

Lente tit |

J

o [ 3]
(]

-] |-
1

A posicao “* All center” é utilizada no Wizard Pan e Tilt como posi¢ao central dos aparelhos no show, e
esses valores DMX também s&o usados nos “Valores padrao para os canais”:

B Configuragdo do show

Aparelhos | Maiﬂ'Ordem dos parémetros |Prooessamenho de universos DMYX [Sequendia de processamento das janelas |

Padrdo I

Funcdo

| Fazerfade| Precedé".|

|h4a5terf5."

L)

o 1. S i o ¢ S 1 S ——
- | ./ ,-- [ | |

[+ Mostrar Master Dimmer na janela principal

[v Mostrar Strobo master na janela principal

[~ Mostrar fader da entrada DMX na janela principz Cor dos parémeimsl

W

Minimos & maxi |

Valores padréo para os canais |

v Atualizar automaticamente tabela de valor padréo dos canais DMX

I V¥ Usar a posicio central definida no Wizard I

Corregdo de PAN e TILT | [~ utilizar a correcio de PAM e TILT

Mapa de caniais DMX | Limpar SHOW

Exportar comao...

(© confirmar I

Na janela de pardmetros de grupos de Wizard pode ser informado o nome de cada grupo e ainda o ajuste
de Zoom de Pan e Tilt padrédo para os grupos de Wizard, 100% € a abertura padréo, valores menores vao

fazer movimentos menores:
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Pardmetros dos grupos de wizard x
£ Mome Ajuste do zoom de Fan njushe do zoom de ﬁ
1 |rocr [100 2] [100 2]
2 |sTace [100 -2 [100 -2
3 |eps [100 =] [100 =]
4 [AvBIENT [100 24 [100 24
5 |10 2] |10 2]
& | [0 -2 [0 -2
7 |00 2 |00 2
8| [100 &4 [100 &4
s | [100 -2 [100 -2
0 | [100 =] [100 =]
1| [100 -2 [100 -2
1z | [100 =] [100 =]
13| [100 -2 [100 -2
12| [100 2] [100 2]
15| [0 -2 [0 -2
16 | 100 2] 100 2]
17 | [0 -2 [0 -2
13 | [100 -2 [100 -2
CI| [100 =] [100 =]
n | [100 -2 [100 -2
v g— R

3.6.1. Estrutura da tela do Wizard

Se houverem aparelhos DMX configurados em algum grupo do Wizard sera mostrado o botdo “Wiz” (botao
1 na imagem abaixo):

All Off | All Master

All Solo SD|DFashEIStI'DbD Strobe | J 255 Max | OFF
i J 255 speed | 960 ms

Dimmer |
Al

=

Mirror | g~ Ef

-[2- STAGE [master/solo]
] 3 - LEDS [master/solo]
P 4 - AMBIENT [master/solo]

@2

OnOff Autq OFF

Al

=

Mirror | g Ef

Fade Autd  OFF

solo Masted Pan ftilt

Zoom |
- Prior | Mext | g~ Ef

Pair Autg OFF

Solo Master GObO Gobo 80 ms

¥

g Ef

OFF

OFf Sync Wizards Wizard Auto

Na lista 2 sdo mostrados os grupos de Wizard definidos la na configuragdo do show, pode-se facilmente
selecionar um grupo usando o teclado com Alt+1, Alt+2 ... Alt+0, dessa forma & possivel selecionar
rapidamente o grupo que se deseja alterar, o atalho para o MASTER & Alt+W.

A sequéncia com que os parametros sdo mostrados pode ser alterada dentro de SHow, Ordem dos
parametros, em Sequéncia dos parametros no Wizard.
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A selecdo SOLO/MASTER permite configurar os parametros por grupo (SOLO) ou em conjunto com
outros grupos (MASTER). Um exemplo pratico € quando o iluminador que controlar as cores de todos os
grupos, ao invés de entrar em cada um dos grupos definidos e selecionar a cor, 0 mais simples é passar
todos os Wizards de cor para MASTER e entao selecionar o MASTER e la definir a cor, alterando as cores
de todos os grupos de uma vez so.

3.6.2. Estrutura de um Wizard

Em geral um Wizard, independente do tipo, € composto de um painel de controle que fica na janela
principal com comandos principais uma janela mais completa chamada de “Editar parametros” com mais
opgodes, para abrir a janela de edigdo do parametros clique no botao “Ef” do Wizard.

10 Editsr parametros X

Presets Configurar
@ ms  BeM Tempo (ms) [400 E|‘
o i po (ms) £
EMA Efeito |Padrdo -
& GGG ‘ 7J
= Adicionar Yelow
&) Remover

Salo Mssm»{ Cor speed [ 00 ms >
Alt | Mirror Wl 5 EF
li E‘E ﬁ E‘.‘E_ ade fuy OF

ree
GreenL strobo
Green
Greer
Ambar L
Ambar
M ambar D
Usar cores W re8 W branco ¥ ambar [T wv
I™ Desligar o canal dimmer guando a cor for preto/desligade
I Parar na dltima cor dalista
Alternar entre as cares [0 =
L I” Fade de cor Tempo para mudanca de cor [0 E|: ms
= s
‘ I Espehamento
I™ Inverter diregio strobo [0 =l
e

Principais fun¢des mostradas na imagem acima:

1. Tipo do Wizard e se ele esta em MASTER ou SOLO (botées MASTER/SOLO);

2. Lista de presets na horizontal,

3. Na parte inferior do painel do Wizard sdo mostrados um ou mais faders de acordo com o tipo do
Wizard;

4. No lado direito do Wizard existem até 3 botbes extras para ativar ou desativar fungbes extras do
Wizard;

5. O botao “Ef” mostra a janela para edigdo do pardmetros do Wizard;

6. Na janela de configuracdo do Wizard, pelos botbes “Salvar novo” e “Salvar” é possivel alterar ou
gravar novos presets na lista.

E possivel importar presets de outros arquivos de show usando a op¢do do menu de contexto sobre a lista
de presets:
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1 L LU L

| D Editar parametros

Presets

Cor

W ave
Spinning
R andom
Lens

Tempo lmf
Efeita | Girar ao redor

Remaover preset da lista

Importar presets de outro arquivo de show

3.6.3. Sequéncia dos aparelhos DMX dentro de um Wizard

Por padréo, os Wizards utilizam a sequéncia dos aparelhos que foi configurada dentro da configuragéo do
show. Em alguns Wizards essa sequéncia podera ser alterada pelo campo “Sequéncia” dentro dos
parametros do Wizard, essas sequéncias deverao ser criadas previamente na configuragdo do show pelo

botdo “Sequéncias”:

Parametros dos grupos de wizard |

|| sequéncias |

Etj Posicdo pan/ftilt

(L) Confirmar

Dentro de uma sequéncia também é possivel agrupar alguns aparelhos DMX pelo botao “Agrupar”:

i Sequéncia dos aparelhos - O *
Sequéncias ~ = Recet ‘
Seguencia 1 [IMoving_1 =R
LEDs agrupados [Imoving_2 5% Embaralhar 1 |
[ImMoving_3
[ Moving_4 =5 Embaralhar 2 |
D Mowing_5
ing &
[CJLed_1, Led_2, Led_3, Led_4
[JLed_5, Led_&, Led_7, Led_& |
[Jied_s, Led_10, Led_11, Led_12
[Jied_13, Led_14, Led_15, Led_16
ovIng_/
DMoving 8
il Duplicar ‘ D Moving_9 |
[mMoving_10
(L)) Mova sequénda ‘ :IMD“'i”U 11 N v I Abaixo |
| () Confirmar |

Lembrando que os grupos criados dentro das sequéncias ndo sobrepdem os grupos de Wizards definidos

na janela de configuragdo do show.

3.6.3.1. Botao WSeqg na janela principal

Para agilizar a criacdo de sequéncias, a janela de sequéncias pode ser chamada pelo botdo WSeq, nesse

caso ficara ativo este botao:
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Editar sequendia na janela

principal

Clicando nele, sera mostrada uma nova janela e sera possivel selecionar os aparelhos pela sele¢céo na
janela principal:

| Selecione os aparelh...

LEDS | LEDH LED3 | LEDZ Moving12
Movingl1l
Moving10
LED?
LEDS
1\ Mlowingl® LECT LEDCE LECS LEDCID LEDCT LEC1Z | Maoving? | Mowing® | Moving3 LEDg
LED10
LED11
LED12
Leot | Leow | Leoos | Leoue Moving/
Moving8
Moving9
LED16, LED15, LED14, LED13

Bruteb, Brute5, Bruted, Brute3, Brute2,

Mowing | Moving | Movings | Moving? | Maoving2 | Mowing]

ying 4 Moving 13

Bruted | Bruted BErute2 | Brutel

Agrupar Limpar

(&) Confirmar Cancelar

Conforme um aparelho DMX é selecionado, ele ¢ listado, se o botdo “Agrupar” estiver marcado, sera
criado um grupo com os aparelhos que serdo selecionados. Ao clicar novamente em “Agrupar”, pode-se
criar um grupo novo.

3.6.4. Presets padrao em um novo show

Ao fazer um novo show, por padrdo o Wizard é carregado com os presets presente no arquivo
template.show.

3.6.5. Wizard Constructor (WiC)

O Wizard Constructor € mostrado do lado esquerdo na janela principal pelo botao WiC, funciona como um
assistente para criacdo de uma Funcgao Extra do tipo Wlzard dentro de uma cena (veja o que é uma
Funcgéo Extra no capitulo 3.9).
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Ef EF+ |EF+5Spec

Strobe

EF Exec

OFF EF Edit
Scenes

LEDGEN| LEDE LEDS LED#4 x) LEDZ LED1

OFF *1 - Movings B
*2 - Movings H
Efl  §*3 - Movings 9
o *5 - LEDs Back

*6 - LEDs Fro
|7 - LEDs Stag
1#8 - Brut
OFF ‘All Movings

Dimmers Dimmer

=
=2

°
o

Pan Tilt

Brtet | Bruteh BEruted | Brute3 Brute | Brutel

Gobo

Prisma R Prisma

Aparelhos: 8

WCancel

Wapply | WEF |

I = : = 0 =

Do lado esquerdo da janela sao mostrados os wizards por tipo, dentro os icones dos presets, e os botdes
Off para desligar o wizard correspondente e Ef para fazer ajustes.

Na lista deve ser escolhido um ou mais grupos, ou entdo também é possivel escolher individualmente os
aparelhos na selegéo.

O wizard sera aplicado de acordo com o que for selecionado. Lembrando que é possivel selecionar
Grupos de Wizard ou Grupos de aparelhos nunca os dois simultineamente.

Na parte inferior no lado esquerdo existem 3 botbes:

“WCancel”: desliga todos os Wizards;

“WApply”: cria a Fungéo Extra dentro da cena com as opgdes escolhidas;

“WEF”: cria uma Fungao Extra com as opg¢des escolhidas dentro de outra janela, por exemplo:
Janelas personalizadas, CUEs, LUMICON ou ainda F1..F12;

Depois de aplicar o Wizard Constructor na cena, o botdo EF Edit ficara marcado, informando que existe
uma Fungao Extra na cena:

+ Spec

EF Edit Eg::;
*1 - Movings B
*2 - Movings H
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) Adicionar | (&) Remover | |

=) Editar... | .u;.f'l Remover tudo

() Confirmar

O nome padrao sera “Wizard”, essa Funcao Extra pode ser editada conforme a necessidade.

Nao ha um limite de quantas Funcbes Extras podem ser colocadas dentro de uma cena.

3.7. PAD

Nao recomendamos utilizar o PAD em novos shows, utilize sempre o Wizard.

O PAD é uma ferramenta que auxilia o iluminador a criar movimentos PAN/TILT, troca de cores em
aparelhos com canais R, G, B e C, M, Y e criar efeitos em canais DMX. Para que o PAD funcione
corretamente é importante que os aparelhos DMX e canais DMX estejam configurados corretamente
dentro da Configuragédo do Show.

O software Lumikit SHOW possui 10 PADs que funcionam individualmente. Os 10 PADs sao selecionados
pelos botées P1...P8 e E1, E2:

s
v

prisma [manual Shilf't+G I I ﬁ
- . ) =
EEAIGEC,

Fi F2| P3| P4| P3| PE| PP | P2 E1| E2 | PEd

AR

pan/tilt [manual] Shift+Fsc 2/

d 7T

Quando o PAD estiver ativo, sera marcado com um asterisco (*) depois do numero do PAD.

Ao selecionar um PAD diferente a selecao dos aparelhos selecionados, na sele¢ao de aparelhos, também
€ alterada, isso permite que cada PAD faca efeitos em aparelhos diferentes ao mesmo tempo, portanto
selecione os aparelhos depois de selecionar o PAD desejado.

Existe ainda o botdo “PEd” que permite selecionar os aparelhos sem alterar as configuragdes dos PADs,
este botdo tem como atalho a letra E do teclado.

3.7.1. Modos de funcionamento do PAD

O PAD possui 10 modos diferentes de funcionamento, o modo de funcionamento pode ser alterado pelo
menu de contexto que é mostrado ao clicar com o botao esquerdo do mouse:
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~ PAD PAN/TILT
PAD PAN/TILT posicdo central
PAD LED tipo 1
PAD LED tipo 2
PAD XY: Cor | x Gobe |
PAD XY
Efeito: onda senoidal
Efeito: rampa 1
Efeito: rampa 2
Efeito: liga/desliga

No modo PAN/TILT o iluminador pode marcar pontos com a tecla Ctrl, esses pontos representam posicoes
PAN e TILT nos aparelhos DMX. Para remover um ponto clique no ponto marcado com o Ctrl+Shift
pressionado. Para mover o ponto marcado mantenha o Ctrl pressionado e arraste com o mouse o ponto
desejado. Para mover todos os pontos simultaneamente mantenha o Shift pressionado e arraste com o
mouse 0s pontos:

pan/tilt [manual] Shift+Esc 66

Nos modos LED tipo 1 e tipo 2 o funcionamento é parecido com o PAN e TILT mas ao invés de alterar os
canais PAN e TILT, atua diretamente nos canais R, G, B e C, M, Y, abaixo os PADS de LED tipo 1 e tipo 2
respectivamente:

O modo PAD XY: Cor | x Gobo |, podem ser marcados pontos que representam o canal Cor | no eixo X e o
canal Gobo | no eixo Y, dos aparelhos selecionados.

O modo PAD XY, é similar ao modo Cor | x Gobo |, a diferenga € que nesse modo o iluminador pode
escolher os canais DMX utilizados no eixo X e no eixo Y, pelo botao “EF”.

Nos modos Efeito, o PAD podera ser utilizado para atuar diretamente sobre canais DMX, os canais DMX
utilizados serao definidos pelo botédo “EF”:
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Prr| Pzl P3| P4| Ps5| PE| PT| P&} EI* E2| PEd

pan/tilt [manual] Shift+Esc

3.7.2. Controles do PAD

e Botoes
o

(0]

e Faders

(0]

o
o

(0]

Fi| P4 FS| Pe| F7| Fe

E1"

P P2 E2 | PEd

pan/tilt [manual] Shift+Esc

jﬁn_ﬁ
Ry —<

ENTER: Liga/desliga a troca de pontos pelo tempo definido no fader “PI”, atalho Shift +
ENTER;

“Audio”; faz a troca dos pontos de acordo com o som, a sensibilidade é definida no botao “a
no canto direito superior da janela;

“A2x”: troca para o proximo ponto quando o nivel do som subir e troca novamente quando o
nivel do som descer;

“ETra”; Liga/desliga o calculo da trajetdria entre os pontos;

“Loop”: Liga/desliga a ligacao entre o ultimo ponto marcado e o ponto inicial;

"P<” e "P>": troca o conjunto de pontos, 0 numero do conjunto de pontos € mostrado no
canto superior esquerdo;

“PAD+"; adiciona um novo conjunto de pontos onde o iluminador podera definir ponto por
ponto o posicionamento do PAN e TILT dos aparelhos;

“PB”: funciona apenas se for selecionado mais que um aparelho DMX, cria um “buffer” ou
um atraso nos movimentos dos aparelhos DMX selecionados;
“PP”: esse fader funciona apenas se o modo de trajetéria estiver ligado (botdo “ETra”),
define a precisdo com que os pontos intermediarios sédo calculados. Se estiver em 100%
toda a trajetodria entre os 2 pontos sera calculada utilizando-se resolugéo de 16 bits;
“PI”: define o intervalo de tempo entre a troca dos pontos definidos;
Estes faders so estarao visiveis quando o PAD estiver em modo de efeitos:

= “PA”: amplitude do efeito; veja mais adiante em “Configurar os efeitos”;

“PM”: valor médio do efeito; veja mais adiante em “Configurar os efeitos”;

Este fader so estara ativo no modo “PAN/TILT posi¢ao central”:

«  “PH”: define a altura do ponto onde os movings irdo apontar;

e Controle de desenho dos movimentos:

1.

movimentar o ponteiro: mantenha o botao esquerdo do mouse clicado e movimente o
mouse;
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2. adicionar um novo ponto: mantenha a tecla Ctrl no teclado pressionada e clique com o
botdo esquerdo do mouse no local desejado;

3. movimentar um ponto ja existente: mantenha a tecla Ctrl no teclado pressionada e
mantenha o botdo esquerdo do mouse pressionado sobre o ponto existente e movimente o
mouse;

4. movimentar todo o conjunto de pontos: mantenha a tecla Shift pressionada, o botao
esquerdo do mouse e movimente 0 mouse;

3.7.3. Menu PAD

Clicando com o botao direito do mouse, sera mostrado um menu com mais opg¢des, por exemplo: mostrar
ou nao uma grade, configuragao do Joystick e abrir arquivos com pontos pré-definidos.

+*  Sedisponivel usar cor branca nos PADs para LEDs
+  Sedisponivel usar cor dmbar nos PADs para LEDs

+~  Sedisponivel usar cor UV nos PADs para LEDs

Remowver conjunto de pontos

Limpar pontos

Abrir arquive de pontos..,

Salvar arquive de pontos...
Grade ¥

Joystick ¥

3.7.4. Configurar os efeitos

Para utilizar os efeitos nos canais DMX, deve ser definido quais os canais DMX que serao utilizados. Para
acessar a janela de configuracao dos efeitos utilize o botao “EF”, o botdo “EF” s6 estara visivel se 0 modo
do PAD for de efeitos, sendo o botdo “PAD+” sera mostrado no mesmo local, no modo PAD XY o botao
“‘PAD+” e “EF” sdo mostrados ao mesmo tempo:

Na janela de configuracdo, do lado esquerdo sdo mostrados os canais DMX que podem ser utilizados e no
lado direito os canais que serao utilizados nos efeitos.

Na parte inferior da janela de configuracédo é possivel alterar o valor DMX médio e a amplitude do efeito.
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B Configurar efeitos: canais DMX utilizados e propriedades =NAS X

Canais DM dizponiveis Canais DM utilizados no efeito

0/4 - solol - Dimmer/Strobo
014 - 2ol - Dimmer/Strobo

Mostrar canais ||

0/24 - solo3 - Dimmer/Stobo
041 - solol - Gobos - B
72 sl ot do otes - sod Demer Sk
043 - sl - Cor b
0/54 - solok - Dimmer/Stobo
0/5 - solol - Pan 0764 b
F - solo? - Dimmer/Strobo
0/6 - solol - Tilt 0774 - oo - Di etroh
0/7 - solol - Faco - EOI0E - LImmer/a oo

© adcormu | (2 s Dimarsiks
gﬁ?o _solo|1 N P?Tt I;I_no — 07104 - sela11 - Dimmer/Strobo
- §E|E2 : Globolzo (&3 Remover tudo 04114 - z0la12 - Dimmer/Strobo
/12 - solo2 - Ratag3a dos gobos B34 o1t Dimmeriets
gﬂg zg:sg EEL 04144 - s0la5 - Dimmer/Strobo
R 0/154 - zololE - Dimmer/Strobo
0417 - solo2 - Foco

0/18 - solo2 - Prisma

0/19 - solo2 - Pan Fino

0/20 - solo2 - Tilt Fino

0/21 - zolo3 - Gobos

0/22 - z0lo3 - Rotagdo doz gobos

0/23 - ol - Cor

0/25 - zolo3 - Pan i
Mac ~al=2 Tk
Walor médio (127 3: Amplitude |125 EI: alor DM minima/maximo: 07255

[ Grupos de canais | | Q Confirmar |

A sequéncia em que os canais sao adicionados na lista do lado direito interfere no funcionamento do botao
“PB” do PAD. Canais DMX podem ser adicionados nesta lista pelo marcador “off/E1/E2” localizado no lado
direito de cada parametro na lista de parametros, veja os capitulos anteriores para mais informacdes sobre
os parametros dos aparelhos.

Para configurar o PAD no modo XY, a janela é um pouco diferente da anterior, mostrando 3 listas:

f b
‘ Configurar efeitos: canais DMX utilizados e propriedades |
Canais DM¥ disponiveis Canais DMX utlizados nao efeita: X
Mostrar canais |AF solod A 041 - s0l01 - Gobos
0411 - golol - Gobos

= 0421 - zolo3 - Gobos
0432 - zolod - Rotagdo dos gobos
0433 - zolod - Cor (0431 - zolod - Gobos

(0741 - z0lof - Gobos
0/35 - solod - P
0436 - zg|24 . Tilaln (2 Adicionar tudo: % | |0/51 - solof - Gobos
D437 - selod - Foco WE] - salo? -l
0438 - solod - Prisma
0/33 - solo4 - Pan Fino 2 RETSET s )| | ) . i
0740 - zolod - Tilt Fino JE— 001 - 30la11 - Gobas
0171 - 50lo12 - Gobos
0121 - 50lol 3 - Gobos
0131 - s0lo14 - Gobos
I Acima: ¥ 0141 - 50lo1 - Gobos
0151 - solol6 - Gobos
Canaiz DM utlizados no efeito: v

0/4 - zolol - Di b

g (0/14 - zoloZ - Dimmer/Strobo

- 0/24 - zolo3 - Dimrmer/Strabo

o) Adicionar tudoc Y | 11/34 - snlnd - Dimmer/Shioho

(0744 - zala - Dimmer/Strobo

(0/54 - zolaf - Dimmer/Strobo

M 0/54 - zala? - Dimmer/Strobo

(0/74 - zalod - Dimmer/Strobo

= Remover: ¥ | |0/84 - s0lo9 - Dimmer/Strobo
(0494 - zola10 - Dimmer/Strobo

0104 - solol 1 - DirmmerdStrobo
0114 - 50lo12 - Dimmer/Strobo

01124 - 50lo13 - Dimmer/Strobo
0/134 - solol4 - Dirmeer/Strobo
(07144 - 50lo15 - Dimmer/Strobo
0154 - solo1 - Dimmer/Strobo Sl

[ Grupos de canais | | & Confirmar |

m

Na lista da esquerda sao mostrados todos os canais DMX, na parte superior existe um filtro que mostra
apenas alguns canais (canais DMX dos aparelhos, grupos de aparelhos, etc.), do lado direito existem 2
listas: a lista superior representa o eixo X do PAD e a lista inferior o eixo Y. Quando for marcado um ponto
no PAD, o valor do eixo X sera copiado para os canais na lista superior e o valor Y do ponto marcado sera
copiado para os canais da lista inferior.
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3.7.5. PAD PAN/TILT posicao central

E possivel fazer com que todos os moving heads apontem para a mesma posig&o ou objeto usando o PAD
PAN/TILT posigao central, ele vai funcionar se forem seguidos os seguintes critérios:

1. Angulo Z (rollangle) deve ser 0 ou 180 graus, o moving deve estar para cima ou para baixo;

2. Angulo X (pitch) deve ser 0;

3. No ambiente 3D deve existir um objeto do tipo “CUBQO” que recebera o nome “pad” que representa
a area que sera coberta pelo movimento dos movings;

4. As posicdes, angulos dos movings devem ser informados de acordo com a posicao real (altura,
posicao X e Z).

5. Aparelhos ndo devem estar com PAN e TILT invertidos pelo software.

0 editor de locais 3D X
Arquivo  Objetos  Camera

;\E}}I ele| z| alal v =

30

#parchos  Obietos |

efaul
¥ pad Objeta [objects/oube]

ame pad |

lbraty objects

filename cube

scale. 02000
{scale z 5.0000 I
[N 0.0000
pos.y 0,0000
pos.2 4,9000
turnangle 0,0000
pitchangle 0.0000

rollangle 0,0000
Larguralscale.x) Angulo X[pitchangle] @ | #0|130) 27
Alturalscale.y) Angulo Yitumangle] o | ao|ed erd
Profundidadefzcale.z) Angulo Z(rallangle] o | sofis0ztd

scale. s

A area do PAD na janela principal, corresponde ao cubo “pad” que foi criado no 3D, movendo o ponto do
PAD para uma das extremidades, os movings vao para a extremidade correspondente no 3D, por isso é
importante usar as medidas reais na hora de configurar o 3D.
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EDIT, | L

P&

PE

F7 '
o Auduol ETra P P> . |

Pa Ay | LooP FAD-

Fe| j

Fi J 400

EZ'PHI_J 100
T

ET

No exemplo abaixo o ponto foi movimentado em um quadrante do PAD, os movings acompanham a
posi¢cao com base o cubo com o nome “pad” no 3D:

pan/tilt [manual] Shift+Fsc 1/1
EDIT
F1
Fz
P4
Fh
FE
F7
— Audio Pz P
‘J ETra PAD
Fa A2y | LooP FaD-
i
—F 13 T‘ J 0
g | R TR T R Y T TR B B |
ET" L
Fl J 400l
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
|
B2 lpd | n

Todos os recursos do PAD estéo disponiveis, ou seja, podem ser marcados pontos, usando o Buffer. O
fader PH representa a altura que os movings irdo apontar.

Recomendamos usar apenas movings que estao fora da area do cubo “pad” cenas com movimento ficardo
melhor.
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3.8. Cenas

As cenas sao acionadas facilmente pelo teclado e também podem ser acionadas pelos botdes na tela e
comandos externos (controle remoto, MIDI, entrada DMX etc.) ou por Scripts.

Na cena fica gravado:

Valores manuais dos canais;

Sequéncia de pontos ativa no PAD panltilt;

Troca de pontos ativada no PAD pantiilt;

Efeitos do Wizard;

Funcgdes extras da cena;

Efeitos configurados nos geradores de imagem para LED desde que a opgao “Gravar
configuragdes do gerador de LED na cena” estiver ativa no momento de gravar a cena, veja
capitulo 3.15.5;

O que nao fica gravado em uma cena: posi¢cao das coordenadas dos pontos no PAD. Isso quer dizer que
se um conjunto de pontos em um PAD for alterado, essa alteragéo se refletira em todas as cenas que
usam aquele conjunto de pontos do PAD.

As cenas podem ser gravados/acessados pela area central marcada com botdes e letras na janela
principal:

A AW Slon

As areas marcadas A e B significam respectivamente: a pagina que esta selecionada atualmente e a
pagina que sera ativada ao pressionar alguma letra correspondente a uma cena, os nomes dessas cenas
ficam em vermelho.

Os botdes com letras A, S, D, F .. N, M correspondem as cenas e também podem ser acessados pelas
teclas no teclado.

Os botdes < e > acionam a cena anterior e a proxima respectivamente dentro da mesma pagina. As teclas

“ “

de atalho para estes botdes séo “,” e “.” no teclado.

3.8.1. Paginas

E possivel gravar até 1600 cenas por show, as cenas estdo divididas em 100 paginas que sdo: 1 ~ 9, 10,
S1, S2, S3, $4, S5, S6, S7, S8, S9, S10, C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7, C8, C9, C10, CS1, CS2, CS3, CS4,
CS5, CS6, CS7, CS8, CS9 e CS10, 51 ~ 99. Cada pagina tem 16 cenas.

As paginas que comegam com a letra C sao acessadas pela tecla Ctrl + o nimero da pagina, a pagina que
comeca com a letra S, pela tecla Shift + o0 numero da pagina e as paginas que tem as letras CS, séo
acessados pelas teclas Ctrl + Shift + numero da pagina.

Uma forma alternativa para acessar as paginas via mouse ou tela touch screen, é clicar sobre a regiao
marcada na figura abaixo para que seja mostrado um menu com as paginas disponiveis:
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I“I“I“Imlﬂ I
Pagina

I [or s C o
|| 1+5) | 6+ () 2 7
I 24(C) | 7+() 3 B
= 3+(C5)| 8+ (F) 4 9
I 4+ 9+ (F) 5 10
1 I Cancelar P

A

LED=FR

Também é possivel trocar de pagina com as teclas PgUp e PgDn no teclado.

Marcando a opg¢ao “Mostrar menu com o numero das paginas no lado esquerdo da janela principal” em
OPc¢des/Opcbes gerais... vai mostrar botdes que também facilitam a troca de paginas.

[ Responder as tedas de funcdo extra (F1..F12) apenas quando estiver no Lumikit SHOW

Suporte para monitores touch screen
[+ Mostrar menu com o ndmero das paginas no lado esquerdo da janela prindipal

v ativar dique direito do mouse sobre os botdes de cenas e fungies extras

. . m . .
Atuar A mainal fam o AancRae am Astarminadae camtralae faes maniterae frack crraan

3.8.2. Selecionando uma cena

As cenas sao acessadas pelo teclado ou mouse, cada cena é chamada pelas teclas A, S, D, F, G, H, J, K,
L,Z, X, C,V, B, N, M.

Para ativar uma cena basta escolher a pagina, pressionando a tecla correspondente (1, 2, 3, ... a 0) e logo
apos pressionar a letra correspondente a cena.

Para gravar uma cena clique com o botao direito do mouse sobre a cena e escolha a opgao “Salvar” ou
pressione o botdo Menu e depois clique ou selecione a cena:
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[ [ W °7T | ||

Salvar cena...

Movwer para cutra posigdo

Limpar ’

" Mapeamento MIDI 1 r
M Mapeamento MIDI 2 r

| oMt Mapeamento DMX ’

Aplicar Wizard na cena

| —

M Adicionar aos CUEs J
| S — |
1 ']

Uma cena pode ser acionada via MIDI e DMX com as op¢des “Acionar com MIDI/DMX”.

E possivel incluir presets de Wizard em uma cena mesmo sem a cena estar ativada pela opgao aplicar
Wizard na cena.

A cena também pode ser acionada na janela de CUEs ou nas Fs. (veja capitulo 3.10, funcao “Executar
cena”).

3.9. Funcgoes Extras

As funcgbes extras sdo uma poderosa ferramenta para ajudar na operacao da iluminagao, na janela
principal estdo disponiveis até 12 fungbes extras, pelos botdes F1..F12 e ainda na janela CUEs (capitulo
3.11) podem ser acionadas varias fung¢des extras divididas em paginas. Também é possivel configurar
funcdes extras dentro de uma cena e praticamente todos os controles de uma Janela Personalizada usam
as Funcbdes Extras.

Pela caixa “Funcao” é possivel escolher qual a fungédo que sera usada:

D Funcéo: F9

fcone padrdo

MNome |Prisma | . . . . - E

Funcdo |Wizard ™ . Outra cor... Editar... | Limpar
Off

Valores manuais
Executar cena
Aplicar parametros
1
Acoes (mesmas que MIDI e DMX IN)
Wizards GrupqFumaca

Gerador de LED

Botdes da janela principal (B.O., Freeze)

Pardmetros Fade/P

strdlLive especial 5
Trocar a cena na janela principal
dimiLista de cenas especial 6
Script
dimnTimeline macro
cor wash

e Valores manuais: use essa fungao quando for necessario atribuir um valor DMX para um ou mais
canais DMX, verifique sempre se ndo é mais facil usar a funcao “Aplicar parametros” que aplica
valores DMX para determinados aparelhos ou dé preferéncia para o Wizard;
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e Executar cena: essa fungéo permite que sejam executadas uma ou mais cenas previamente
gravada;

e Aplicar parametro: de forma simples e rapida permite atribuir o valor DMX para determinados
canais DMX de aparelhos;

e Wizard: com essa funcao é possivel executar um wizard para um grupo de aparelhos ou aparelhos

individuais;

Acgoes: permite simular um comando DMX ou MIDI externo;

Fumaca: aciona maquinas de fumaca;

Gerador de LED: fungédo que permite acionar presets do gerador de LED e outras fungdes;

Botoes da janela principal: fungdo que liga e desliga botdes na janela principal (Blackout, Freeze,

etc.);

e Live: permite alterar alguns parametros quando acionado, como por exemplo:

o as cores live: que sao usadas dentro dos Wizards de Cor;

o lista de aparelhos: sao listas que podem ser definidas dinamicamente, podem ser incluidos
aparelhos, grupos e grupos de wizard em ate 8 listas, essas listas de aparelhos séo usadas
dentro dos wizards.

o a posicao base nos Wizards Pan e Tilt que estao ativos: apenas para os efeitos “Mover
pelos padrées” e “Girar ao redor” que utilizam as posigdes base, ou outros nao serao
afetados.

e Trocar a cena da janela principal: como o nome ja informa, quando acionada, faz a troca da cena;
e Lista de cenas: permite executar, fazer Go+, Go- em listas de cenas;
e Script: executa Scripts do Super Set DMX, veja no capitulo 6 mais informacgdes sobre os scripts;

Dependendo do tipo selecionado serdo mostradas mais algumas opg¢des na parte inferior da janela:

prisma rot | ‘

s Adicionar |

| Acionar apenas enguando pressionado Fade in (ms) |0 -

| Desligar durante um blackout Fade out (ms) |0 3:

Testar | *:%\' Limpar | = | = | () Confirmar |

e Acionar apenas enquanto pressionado: se a Funcéo Extra estiver executando dentro de um botéao,
vai estar ativa apenas enquanto este botéo estiver ligado;
Desligar durante um blackout: ndo vai executar essa Fungao extra se o blackout for ligado;
Solo: ao ativar essa Funcao Extra apenas ela vai ser executada todo o resto ndo sera executada;
Fade In/Out: se for definido um valor, sera feito um fade;

Lembrando que essas funcionalidades podem ter relagcdo com o que for configurado na tabela mostrada no
préximo capitulo, por exemplo o fade s6 vai atuar nos tipos de canais marcados para fazer fade.

3.9.1. Func¢oes Extras: Fade/Prioridade/Blackout dos canais

Nas Funcgdes Extras que alteram diretamente valores de canais DMX é possivel definir as prioridades, se
vai fazer fade e ainda se vai aplicar o blackout, isso individualmente por Funcéo Extra, na aba
Fade/Prioridade/Blackout:
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| ot

ol Funcdo: F2
fcone padrio Desligado
MNome |Gn:n|:n:| Rot . -

Funcio | Aplicar parémetros | Outra cor... | Editar... | Limpar | Editar... | Limpar

Parimetroz | Fade/Prioridade Blackout dos canais
.ﬁ.lterar Fade/Prioridade Bladkout Tudo LTP {ignorar valores anteriores nos canais) Copiar tabela do show |
e

Strobo Sim LTP Sim

S5im

-,
=3
3
@

S5im
or 2

HTP
o |
P [

Pan LTP v
[ Adonar apenas enguando pressionado [ Solo Fade in (ms) |0 EI:
[ Desligar durante um bladkout Fade out (ms) m

Testar | .ﬂ;.“l Limpar = | = | (L) Confirmar

Um exemplo pratico: o canal Dimmer na configuragées do show esta funcionando como HTP (o valor mais
alto tem prioridade), mas na Funcéao Extra foi definido um wizard com efeito On/Off nos canais Dimmer,
esse sO vao atuar corretamente se o Dimmer funcionar em LTP (o ultimo valor tem prioridade). Entdo no
momento de programar o show é importante verificar essa tabela para ver se vai atuar exatamente como o

esperado.

3.10. Janela Playback

Esta janela é indicada para fazer apresentagdes ao vivo ou com muitos canais de dimmer que deverao ser
misturados rapidamente, onde n&o é possivel deixar tudo pré-programado. Dessa forma o iluminador tem
a possibilidade de acionar a cena desejada nho momento necessario e misturar com outras cenas,
lembrando que essas funcionalidades também estao disponiveis nas Janelas Personalizadas.

Para isso no modo Playback sao disponibilizados 17 faders, cada um dos 16 primeiros faders representa
uma cena o 17 fader é a entrada DMX ou MIDI que também podera ser misturada com as outras cenas.

A entrada dos valores DMX/MIDI pode ser configurada na janela DMX, no botao “In”, depois pelas opgdes
“‘DMX” e “MIDI” no botao “Actions...” na janela principal (capitulo 3.16).

As paginas poderéao ser alteradas normalmente pelos numeros ou teclas PgUp e PgDn no teclado ou pelo
menu lateral se estiver configurado para ficar visivel nas opg¢des do software.
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\d Playback X

]

0+ D4

1+(s)
=01 4
3+ (C5)]
4+
5+
6+
7+
8
2 2
FPal;
’ || | | || | | | | || ||
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

—h

[

w

e

«

-3

o0

7 |FPaD 0 0 0
. o

o
-]

10

s
“m““m““““““ Scene|

w0 f 7

Faders de playback;
Dimmer do Playback;
Pagina atual e botdo “Rel” para desligar todas as cenas;

e

Quantidade de cenas ativas de um maximo de 24 cenas simultdneas, se precisar de mais
cenas ativas simultaneamente, use as Janelas Personalizadas;

Para mudar o fader para 100% ou para 0%, pressione a tecla correspondente no teclado, por exemplo, “A”
ou clique sobre o botao correspondente ao fader desejado.

3.10.1. Funcionalidades adicionais na janela Playback

e Caso na cena que sera controlada no modo Playback exista um ou mais Wizards Pan e Tilt
configurados e o Zoom desses Wizards esteja diferente de 100%, o fader do Playback dessa cena
vai influenciar diretamente sobre o0 Zoom do Wizard pan/tilt permitindo o controle do Zoom pelo
fader.

3.11. Janela Cues

Na janela Cues podem ser acionadas inumeras fungdes extras simultaneamente, essa tela foi projetada
principalmente para ser utilizada com monitores touch screen, mas pode ser facilmente usada com mouse
ou teclado.

A janela Cues esta dividida em paginas, o botdo “Page+” permite incluir paginas novas a quantidade de
Cues disponiveis pode ser configurada pelo botdo “OPg¢des”;
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o cuEs a *
Page+ CExec One Releaze Page | FRelease Al | CPglp | 1 CPg le | CPages CCopy Seene | J:’ ZCanfig
o 1

Efeitos 2
Efeitos 3
Scripts DMX
Cores Live

CMenu

‘! Slow Flash

* Slow Flash

15

At Al Slow

Alt RGE Fast

Para habilitar a janela use a opgao “Cues” dentro do menu do botéo “OPg¢des” por |a é possivel informar a
quantidade de linhas e colunas e também algumas outras op¢des:

Opgéies do cues X
Quantidade de linhas IE! 5

Quantidade de colunas

Adicionar os presets do gerador de LEDs |

(&) Limpar todos os botdes | ) Confirmar I

Para editar a funcao extra de algum botao, clique com o botéo direito do mouse sobre o botao
correspondente, as opg¢des sdo as mesmas mostradas nas Fungdes extras no capitulo 3.9.

3.12. Lista de cenas

A lista de cenas permite executar cenas em uma sequéncia definida. A troca entre as cenas pode ser
automatica, manual com os botdes Go+ e Go- ou manual com fader.
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| Lista de cenas - O x
Lists MIDI ID EF’FIP:'I[t . Stop G gg‘;: Add scene Add Mext Scene Femove Scene Up Down _/’J‘ SConfig JSDim
p—
M # | Sta Cena F.In |F. Out| Stop |Fade Time
Lista 3 1 B
2 g ss LEDs G 0 0 0 x
] 3 5D LEDs B o o o x
5Z Movings G
4 [ 5F LEDs W 0 0 0 X
[ Frm M | FEem | o =13 2 = b = =] ilﬂ
Vazio - Nenhuma cena P Manual fade oA s Back
" G- Gae
.J . L|' o o L L Farward 5
Parado 0

1. Listas de cenas, podem ser adicionadas mais listas com o botao “List+”, para renomear ou remover
use o botao direito do mouse, sobre 0 nome da lista;

2. Cenas na lista, na tabela sao mostrados ainda os tempos e o tipo de fade;

3. Nessa coluna é mostrado o percentual do dimmer da cena e também a préxima cena fica marcada
com “NEXT”;

4. Fader para fazer a troca de uma cena para outra manualmente;

5. Botdes Go+ (vai para a préoxima cena) e Go- (vai para a cena anterior);

O botao “Stop” para a execucgédo da lista de cenas; “Add scene”, “Add Next Scene” adiciona cenas na lista
selecionada; “Remove Scene” remove a cena da lista; e “Up” e “Down” alteram a sequéncia das cenas
dentro da lista.

E possivel colocar mais de uma cena dentro de um passo da lista.

3.12.1. Modo teatro

Pelo botao “SConfig” poderao ser selecionados aparelhos DMX que tenham 1 canal dimmer e que sejam
“Dimmer 1 canal redondo (Fresnel, PAR, Elipsoidal, LED)” ou “Dimmer 1 canal retangular (Set light,
Sangan, LED)”.

Para cada aparelho desses incluido na lista, sera mostrada um fader na parte inferior da janela de Lista de
Cenas:
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ConfiguragBes da lista de cenas X
1
¥ isar modo t2atro (mostra faders para s canais de dmmer na janeia da Lista de cenas) I Lista de cenas I EdiSoene - u} X
- " = Cancel S0im
Aparelhos DM com 1 canal, marcados como "Dimmer”f"LED 1 canal”, que serdo mostrados como Liste sseop Addssene Add et Soene. Remove Soene e Do S0 Edit Girid 5 sConfig
faders na janela daLista de cenas, quando o modo teatro estiver ligado: | Fditing C —
— Ta—a Lista 1 ~
fresnell = Adidanar fresnel4 ‘ # | sal | ‘ Ger | P TFOut | Stop | Fade]
fresnel2 = fresnel3 ‘ 3 . 14 0 0 0 3¢
fresnel6 @ Remover | MfresnelS o
P = =P iR
\ Vazio - Nenhuma cena '7 Vazio - Nenhuma cena Back
Go- Gae
foo00000000a0 e
Parade
MestPage fresnel4 fresnel3..... fresnels
2 Save 5 - ’7 - -
71 - 44 i - 0 __- J
Priot Page - . A

Por esses faders é possivel editar a cena sem precisar ir para a janela principal, para isso clique em “1”,
altere os faders e para salvar use o botao “2” ou para cancelar clique em “1” novamente. Lembrando que
apos salvar a cena pelo botao “2” o botao “Preview” na janela principal sera desligado.

3.12.2. Modo teatro - edicao em grade

Quando o modo teatro estiver ativado, as cenas também poderao ser editadas pelo botao “Edit Grid”,
todas as cenas na lista serdo mostradas em uma nova janela, no formato de grade onde poderao ser
informados de forma numérica todos os dimmers dos aparelhos DMX e o0 nome das cenas:

\udl Editar as cenas em um grid — a *
Add scene Add Mlest Scene Remowe Scene ‘ Up ‘ Clown ‘ ﬁ FTi v FTz ﬁ FT2 Use

# Cena | F.ln | F. Out | Stop | Fade | frezneld | fresnel3 freznel

1] 14 Cenal 0 0 0 1 255 0 0

1 15 Cena 2 1] 1] 1] 1 285 285 1]

2 1D 1] 1] 1] 1 100 1] 100

3 1F Cena 4 0 0 0 1 0 128 128

4 106G Cenah 1] 1] 1] 1 1] 100 1]

5 1H Cenab 1] 1] 1] 1 285 285 285

3 Cancelar (&) Confirmar

Ao confirmar a janela, as cenas e a lista de cenas serdo atualizadas com as informagdes preenchidas na
tabela, facilitando assim a edi¢cao de varias cenas.

3.13. Janelas personalizadas

As janelas personalizadas podem substituir os modos CUEs e Playback ou entdo complementar esses
modos com mais fungdes de acordo com a necessidade.

Podem ser configuradas até 8 janelas personalizadas, a configuragao é feita pelo menu:
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wwow Jumikit.com.br | D umikit\software\ LumikitSHOW wind ows\soft\templates'd

‘pdes |_| Mowo Show abrir[0%5] | B Salvar |

+~  Gerador de imagens para LEDs

Janela DMX
€ Playback
~ CLUEs
dar Timeline
Lista de cenas
3 Sub dimmers
LUMICON
;
ines Reset das posigdes das janelas Ctrl+W
Organizar janelas
ir

T

lanelas personalizadas X

E Ativo Mome da janela Kiosk
: O
: D
Z ]
& ]
E ]
€ ]
g ]
2 ]

“Kiosk™: ao abrir o show, a janela personalizada sera maximizada e os

botdes de edicio ficardo escondidos.

Nas janelas personalizadas podem ser adicionados controles de acordo com a necessidade, abaixo um
exemplo:

| 3 Live - m} s ‘
Pages Felease Page|| Felease All Falp | 1  PaDw Kiosk (Ctrlk) Size reset Copy Seene 7 Edic Mlenu
T — MASTERS DIMMERS / STROBO
Dimmer Strobo Cior master Sub dimmer1  Sub dimmer 2
o Leds Dimmer | |Movings Dimmer| | Movings Strobo | | Dimmer Audio
100 || 100 LS E
by

Sen 100 Alt Slow [ | Sen 200 Al Fast Fiandom Slow Sequence Fast

I §

MASTER COLORS

Movings White

*2

Maovings Yellow | [ Movings Cyan

°2
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O botéo “Edit” habilita 0 modo de edi¢ao, clicando com o botdo esquerdo do mouse sobre a janela, sera
mostrado o menu:

1] I 0] I ] I
Adicionar botdo

Adicionar fader

Adicionar texto

Adicionar quadro

Adicionar preview dos aparelhos DMX

Adicionar botdo (troca paginarelease)

Encaixar controle na grade quandeo mover

Encaixar todos os controles na grade

Exportar para arquive ...

Importar do arquive ..

" Usar MIDI 1

Usar MIDI 2 .|
W Ted=Velnn T TEA=Than I A e il

Podem ser adicionados 6 tipos de controles na janela:

e Botdes - acionam uma fungéo extra, os botdes também podem ser agrupados em até 16 “grupos
(apenas um ativo)”, se o botao estiver associado a um grupo desse tipo, apenas um botdo do grupo
podera ser acionado por vez;

O botao também podera ser colocado em um “grupo (desativar)”, todos os controles colocados
nesse grupo podem ser desligados simultaneamente, caso algum botdo tenha algum grupo
marcado em “Desativar grupo ao acionar”;

e Faders - acionam uma funcgao extra como no botado. O fader também podera ser colocado em um
“grupo (desativar)” e ser desativado por um botao caso este esteja marcado com 0 mesmo grupo
“‘Desativar grupo ao acionar”;

Texto - permite colocar um texto estatico na janela;

Quadros - sao quadros coloridos para organizar a janela;

Preview dos aparelhos DMX - mostra a saida DMX nos aparelhos DMX que seréo desenhados na
tela conforme a disposigéo na selegéo de aparelhos na janela principal.

e Botao para troca de pagina e release - como podem ser utilizadas varias paginas dentro de uma
janela personalizada, a troca de pagina pode ser feita na lista ou entao diretamente por esses
botdes;

Pelo menu de contexto mostrado anteriormente pode ser definido qual porta MIDI sera usada, alem de
opg¢des para ajudar na edigdo, como encaixar os controles na grade.

Para alterar as configuracdes do controle existente, basta clicar com o botao direito do mouse e sera
mostrado o menu:
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Botoes/Faders

Editar...
Grupo (execugdo)
Usar a fungdo extra da pagina 1

0 Grupo (ativar)
Grupo (desativar)

Copiar fungdo extra

Duplicar

Remaover

Mapeamento MIDI
Mapeamento DMX

—
I =] Teclado...
B

Botdes para troca de

pagina

Alterar texto/cores/imagem...

Desligar tudo (Release all)
Desligar pagina (Release page)
Primeira pagina
Pagina supericr (Page up)

v Personalizar... [1]
Pagina abaixo (Page down)
Ultima pagina

Duplicar

I Remowver

[ Mapeamento MIDI
Mapeamento DMK

Teclado...

Texto Quadros

| Alterar texto ... Alterar cor ...

Enviar para tras Enviar para tras

C
Duplicar Duplicar
Duplicar para Duplicar para
Remowver = Rernover

B e L b e e L] v

Os botdes e faders podem ser acionados por DMX e MIDI externos, também podem ser acionados pelo

teclado:

D

Ativacdo pelo teclado

" A - Fader: M. Dirmmer
" B - Bot3o: Leds Dimmer
" C-Fader

Os textos e quadros tém a funcao “Enviar para tras”, caso um controle fique na frente do outro, use essa
funcao para organizar a ordem em que a janela é desenhada, por exemplo para o quadro ficar atras de um

fader.

3.14. Timeline

As Timelines permitem sincronizar arquivos de audio (formato mp3 e compativeis) com a janela Playback,
sempre que os Timelines forem ativados a janela de Playback também sera mostrada.

Para usar as Timelines o Lumikit SHOW disponibiliza duas janelas o editor mostrado no capitulo 3.14.1 e o

player mostrado abaixo:

Ealrog

& Timeline — O >
I 2 ’ Flay I I Fauze . Stop Timeline Edit 1 Timeline« Timeline Lizt I|
Filtro | | J
Nome da Timeling Tempo To’ral|
Comming Soon _ StandUp

065

7480

3750

Renomear Timeline...

Remover Timeline
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Além de reproduzir os arquivos de audio, € pelo player que serdo criadas novas Timelines no botédo
“Timeline+” e também ¢é possivel editar as Timelines existentes, selecionando alguma na lista e clicando no
botédo “Timeline Edit” (1).

Os outros comandos do player séo o “Play” e “Pause” e “Stop” que controlam a reprodug¢ao do arquivo de
audio (2).

Existem algumas opg¢des no menu de contexto, na lista que permite renomear e remover as Timelines
selecionadas (4).

Quando uma Timeline for reproduzida ou estiver sendo editada, os faders correspondentes as cenas
usadas dentro da Timeline estardo desabilitados.

3.14.1. Editor de Timeline

Pelo editor de Timeline é possivel adicionar, remover cenas da Timeline com os botdes “Add Scene” e
“‘Remove Scene”, as cenas sdo mostradas do lado direito da janela.

Na grade devem ser definidos os niveis do dimmer da cena de acordo com a posi¢ao do arquivo de audio,
com o0 zoom no maximo é possivel definir um nivel novo a cada 40ms (25FPS). Para definir os niveis de
dimmer podem ser usados os botdes “Min” e “Max” ou pelo fader. Selecionando uma area na grade pode
ser feito um fade pelo botao “Fade”.

Os botdes “Delete time” e “Insert blank” apagam uma posi¢ao no tempo ou adicionam uma posi¢ao
respectivamente.

E possivel selecionar varias cenas ao mesmo tempo e aplicar o nivel de dimmer, fader, remover ou inserir
tempos, clicando sobre o cadeado é possivel “travar e destravar” a cena nao permitindo alteracgdes.

No campo Etiquetas podem ser informadas palavras chaves que facilitam a busca da Timeline na janela do
player.

O Editor de Timeline: Coming Soon _ Stand Up — O X
Etiquetas | 00 . 0 1 . 760
Arguivo de audio |E:\Users\luis\Desktop\Eoming Soon - Stand Up.mp3 Escolher arquiva... ’ ’
" Start '- Flay I I Pause . Stop ‘ J_
58] - Leds Red " I ‘
[5AI-Leds Fe i“ III""" IIIIIIIIIII""II!--._
17 LI-RYG Fat P D) I R |
[7 F]- GE Fast Flash i I |
< >
Add Scene Remove Scene Fade ‘ Fin [034] ‘ Pl [10022) ‘ J i) Dielete time ‘ Inzert blank | =, H, 40 ms

Para facilitar a edigédo os principais comandos podem ser acessados diretamente pelo teclado, veja o
capitulo 3.14 para ver a lista de atalhos.

3.14.2. Lista de Timelines

Pelo botao “Timeline List” € mostrada a janela para reproduzir e editar as listas de Timelines, as listas sao
Uteis para reproduzir automaticamente varias Timelines em sequéncia.
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0 Lista de timeline - O >

Timeline Lists b Flay ‘ . Stop

Lista Tempo total |

Aherura Q10041240

Reproduzindo: UP3_Balrog [Abertura]
Préximo: Comming Soon _ StandUp

Timelines ‘ ‘

Timeline ‘ Tempo total |

UP3_Balrog ) 0343760
Comming Soon _ StandUp 0657480

Para adicionar uma lista use o botao “Timeline List+”, a lista sera mostrada em 1. Para adicionar Timelines
a lista selecionada em 1, use o botdo “Timeline+”, selecione a Timeline e essa sera mostrada na lista 2.

3.15. Painéis de LED

No software Lumikit SHOW é possivel controlar pequenos painéis de LED, por painéis de LED
subentende-se painéis de baixa resolucao, pistas/pisos de LED e projetos de pixel LED (com fitas de LED
mapeadas ou outras formas de pixels).

Para controlar esses painéis o Lumikit SHOW conta com um poderoso gerador de imagens para LED, para
habilitar o gerador marque “Gerador de imagens para LED” no menu do botao “OP¢bes.”:

= Sal'-.l'ar

Playback

' CUEs

Timeline

Lista de cenas

3.15.1. Configurando os painéis de LED

Para configurar o painel de LED no software utilize a tela de Configuragao do show, botdo “SHow”:

Adicione um novo aparelho;

Na janela do Editor de aparelhos, configure o painel de LED;

Na aba “Basico”, campo “Tipo de aparelho” informe “Painel de LED”;

Informe o canal de inicio e a quantidade de canais que o painel utiliza, no exemplo abaixo este
painel utiliza 576 canais:
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|t Editor de aparelhos O x

Mome |H_1_1
Tipo de aparelho |F'ainE| de LED I ﬂ
Fabricante |Lumikit mn

Universo |1

Canal de inicio |1

e Na aba “Painel de LED” deve ser informado as caracteristicas do painel:
o Modo de cor do pixel: define como a cor do pixel é formada, se utiliza 1 canal ou mais
canais para formar a cor, geralmente os painéis utilizam o modo de 3 canais, R, G e B.
Se no modo de cor houver também um canal Dimmer, esse sempre recebera o valor
maximo 255, a dimmerizagao do pixel podera ser feita pela intensidade da cor.
o Quantidade de linhas;
Quantidade de colunas;
o Canal de inicio dos LEDs: em alguns painéis os canais de controle dos LEDs n&o iniciam no
1, como no exemplo abaixo onde os canais dos LEDs comegam no canal 5 e os 4 primeiros
canais sao de controle:

(@)

ld Editor de aparelhos O >

Basico |Earémetrns Descricio |Di_mmer5 |Mag'u:: |5img|au;5u:: e 3D |Cnrre;§n de cores no wizard

Modo de cor do pixel | 3 Canais-=RGE ﬂ

Qtd. delinhas |1 *1 [ Inverter no sentido vertical

Inverter no sentido horizontal

Canal de inicio dos LEDs |1

[ Usar este painel nos efeitos no eixo Z Posicdo no eixo Z |1 =
(* Direita->Esquerda (" Superior-zInferior (" Direita-»Esquerda-=Direita { Superior-=Inferior-»Superior
1 2 3 1 4 T £l 2 3 1 (4] 1
2 N TE M T o N
4 4] i 2 3 3 6 ] 4 2 4] i
—hh +&
T ] 9 3 [ 9 T 8 9 3 4 9
e — R —

(" Mapa personalizado

[ Correcdo de cor

e No exemplo, na configuragdo do show, o painel foi duplicado inUmeras vezes:
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\dl Configuragdo do show m] X

Aparelhos | Matriz ‘ Extras ‘ Ordem dos parametros |Processamenm de universos DM [Sequencdia de processamento das janelas |

Busca/filtro | () Moyo aparehojlocalizar canais

Nome

Fabricante/Modelo | Universo| Canal | Qtd ca... Grupo Par Observacéo " @ Novo apareho...

Nenhum grupo

H 1.2 Lumikit/Pixelbox 3 65 576 6 - Panel | Cissweses |
H_1_3 Lumikit,’Pi)cerox 4 129 576 6 - Panel \l Duplicar aparelho
H_2_1 Lumikit/Pixelbox 5 193 576 6 - Panel T ———

H 22 Lumikit/Pixelbox 6 257 576 & - Panel e Comproprieices.._|
H_2_3 Lumikit/Pixelbox 7 321 576 6 - Panel % Substituir aparelho...

H 3. 1 Lumikit/Pixelbox 8 385 576 6 - Panel =

H_3_2 Lumikit/Pixelbox 9 449 576 6 - Panel =

H_3_3 Lumikit/Pixelbox 11 1 576 6 - Panel =

H_4_1 Lumikit/Pixelbox 12 65 576 6 - Panel

H_4_2 Lumikit/Pixelbox 13 129 576 6 - Panel

vV 11 Lumikit/Pixelbox 14 193 360 6 - Panel o] Importar de show...
V_1.2 Lumikit/Pixelbox 15 41 360 6 - Panel Importer aparchho...
V_1.3 Lumikit/Pixelbox 15 401 360 6 - Panel _—
V_1 4 Lumikit/Pixelbox 16 249 360 6 - Panel [ Exporter apareho
V_2_1 Lumikit/Pixelbox 17 97 360 6 - Panel (@) 1mportar apareho da WEE...
vV 2 2 Lumikit/Pixelbox 17 457 360 6 - Panel T |
V_2 3 Lumikit/Pixelbox | 18 305 360 6 - Panel S e e |
V_2 4 Lumikit/Pixelbox 19 153 360 6 - Panel

V_3_1 Lumikit/Pixelbox 20 1 360 6 - Panel

V_3_2 Lumikit/Pixelbox 20 361 360 6 - Panel S E———

V_3_3 Lumikit/Pixelbox 21 209 360 6 - Panel

V_3 4 Lumikit/Pixelbox 22 57 360 6 - Panel v _Pardmetros dos grupos de nizard
n Universo |2 3] oM (%) (a] f] o] o] f] o] ] ] Grupo |6 - Panel = (& Posicio pan/titt

I Canal de inidio (enderego DMX) |1 3: rrEaEETES Par ‘ J Auto I Sequéndias |

Mapa de canais DMX ‘ Limpar SHOW | Definir senha | Exportar como... |

Apos isso deve ser definida a posigdo dos painéis sobre a area de imagem, isso devera ser feito na

aba “Matriz” dentro da configuragdo do show:

I Configuragiio do show o X

Aparehos xtras ‘ Ordem dos parémetros |Processamanbo de universos DMX/Sequencia de processamento das janelas ‘

194 x 122 pixels Localizar canais | Organizar 3D | Organizar aparehas | 2| @ [ Testar aparelho DMX [~ RGB v iCH WR & [¥B

1 - Movings
5 - LEDs
6 - Panel

Mapa de canais DMX ‘ Limpar SHOW | Definir senha ‘ Exportar como... ‘ © Confirmar

Nao esquega de definir o tamanho total da area da imagem que sera gerada e dentro dessa area
0s painéis deveréo ser encaixados.
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3.15.2. Localizar canais DMX dos painéis de LED

O software Lumikit SHOW conta com uma ferramenta muito pratica para localizar os canais DMX dos
painéis ou fitas de LED que devem ser mapeados dentro do software, essa ferramenta pode ser ativada na
aba “Matriz” dentro da configuracdo do show pelo botédo “Localizar canais”

it Configuragdo do show

Aparelhos xh’as | Ordem dos parametros |Prn-:essamenb: de universos DI

Nessa ferramenta é possivel “percorrer” todos os canais DMX e conforme os canais DMX sao
encontrados, pelos botdes “Inicio” e “Fim” vao criando uma tabela:

Localizar canais DMX dos LEDs X
Esta ferramenta vai ajudar a procurar os canais DMX dos LEDs. Altere o universo e canal DMY para verificar gual

LED corresponde a qual universocanal DMX. No campo canal pressione as tedas adma e abaixo para alterar o
canal, pressionando Ctrl a mudanca sera de 10 em 10, Cirl+5hift a mudanga sera de 100 em 100,

Universo |0 El: Canal |35 El:

= Inido Universo | Canal | Universo | Canal | Otd ca... |
7 0 1 0 12 12
0 19 0 35 17
(&) Remover
(&9 Remover tudo
Cancelar | -- Criar painéis de LED |

Assim que todos os canais foram encontrados, pode ser utilizado o botao “Criar painéis de LED” e os
painéis serdo configurados dentro do software bastando informar os pardmetros dos painéis:

Criar painéis de LED b4

Moda de cor do pixel |[LEEERA TR

Prefixo do nome do aparelho |panel

Diregdo | Horizantal j

¥ Cancelar | (&) Confirmar |

3.15.3. Gerador de imagens para painel de LED

Uma viséo geral do gerador de imagens para LED é mostrada abaixo:
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Pela sequéncia numérica a funcéo de cada controle:

1.

w

® N oA

1.

12.

13.

14.

15.

Pré-visualizacao das imagens formadas pelos geradores de efeitos, existem no total 4, 2 em cada
um dos lados (direito e esquerdo);

Pré-visualizacdo do que esta sendo enviado para os painéis de LED ja passando por todos os
processamentos;

Fader que define quanto de cada um dos geradores nos lados (direito e esquerdo) ira compor a
imagem final de acordo com o tipo de mistura (definido em 7);

Fader principal que define a mistura das imagens entre o lado direito e esquerdo;

Faders que definem o tempo de cada efeito, mais baixo = mais rapido, mais alto = mais lento;
Botdes que mostram as configuragdes individuais de cada um dos 4 geradores, L1, L2, L3 e L4;
Tipo de mistura entre os geradores L1 e L2, L3 e L4 e a mistura entre os lados direito e esquerdo;
Presets de efeitos que sao criados quando se usa o botdo “Save1” e “Save2” para o lado esquerdo
e direito respectivamente, pelos botdes LoadL, LOad, LoadR pode ser carregar o preset em um dos
lados;

Dimmer geral para o gerador de imagens de LED;

. Efeito Strobo para o gerador de imagens, lembrando que eventualmente o resultado n&o seja muito

bom dependendo muito do tipo de efeito;

O botdo “LColor” ativa com que a cor original seja substituida pela cor definida no aparelho
LEDGEN;

“‘LOFF” desliga todos os geradores, coloca o tempo no minimo e a forma de mistura nos valores
padrao;

“LZ” efeitos no eixo Z, para quando o painel for montado de forma tridimensional (veja o exemplo
Cube.show);

“Exec preset list” permite criar uma lista de presets e acionar em tempos pré determinados, criando
assim varias sequéncias diferentes;

“TFTime” define o tempo para o cross fade automatico, no caso de usar o botdo LOad.

3.15.4. Configuragao dos efeitos e mistura das imagens

Pelos botdes L1, L2, L3 e L4 pode ser configurado o efeito, na parte superior da janela é possivel escolher
entre uma série de efeitos:

O configuracio do efeita - m} x

Efeito | Ll

art

ion | B Fired color

’— Fladar

idth E Plasma

Fire

HoldRime E Balls

Scrol

lay ’1— Scrolling text

Shapes

Starwars
|

5 W aterfall

fn ’E Crosstader

Chesshoard

Sied [0|GIF

Escape

Triangles

Walking pisels

Diires

Bar

Fall
HMin dalor
Max

Max po

Cada efeito tem parametros que sao configurados, esses parametros mudam de efeito para efeito, abaixo
por exemplo os parametros do efeito “Scrolling Text” que permite exibir textos nos painéis:
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onriguragac do erenc -
Conhiguragée do etert U X

) ajudalH)

j [Z] Moo shows abrir(05) | [E] satvar

Efeito | Scrolling test ﬂ

Directior | Right->Left | ~
Size m
Sine ,ﬁ
Sine step ,ﬁ
I¥ Sine static
Step |2 EI:
Pozition ,ﬁ

Test | Lumikit

Text font |.-’-‘«ria| j
Speed |0 5:

tL: Addictive [ Show trail v
Zero] | Savel L2 W

| J | ) Confirmar |

Apos escolher o efeito desejado nos geradores, esses efeitos podem ser misturados de forma diferente
pelos botdes “ML”, “MR” e “MIXER?”, ao clicar nesses botdes sera mostrado um menu com varias opgdes
de mistura de imagem:

L Linear E
— Addictive F
"""" " or L
g g Horizontal i

prod prod Vertical
g g «  XORRight
proll prol2 XOR LE:& . '

3.15.5. Salvar as definigcoes do gerador de imagens para LED em
uma cena

Ao gravar as cenas com o botdo esquerdo do mouse sobre o botdo ou com o botao “Menu” acionado e
clicar sobre o botao e posteriormente escolhendo “Salvar cena...”

Mover para outra posigdo

Limpar L4
gy Mapeamento MIDI 1 L4
s Mapeamento MIDI 2 L4
erx Mapeamento DMK L4

Aplicar Wizard na cena

Adicionar aos CUEs i
T T

Sera mostrada a janela onde se escolhe o nome da cena, cor do icone, icone e nesta janela existem
opgodes para gravar o que foi configurado no Gerador de LED dentro da cena, entdo quando a cena for
acionado o Gerador também sera acionado:

© 2022 LUMIKIT | Manual Lumikit SHOW 2022 | pagina 71



Lurnikit SHOW | www.lumikit.com.br | D\ lumik...

Mome da cena?

=
Sleia
_G

Qutra cor... ‘ Editar... ‘

Limpar

Salvar informacées do gerador de LED na cena:
" MEo salvar nada
(¥ Salvar todos os ajustes dos mixers
(" Apenas o mixer do lado esquerdo (<)
" Apenas o mixer do lado direito (=)

(" Salvar a lista de presets dentro da cena

Q Confirmar |

@ Cancelar

Para nao sincronizar as cenas com o gerador de imagens para LED, desligue o botdo “Scene SYNC” no
acima do fader central do gerador de imagens para LED:

L Calar

3.15.6. Mapear os Wlzards com o gerador de imagens

E possivel mapear os efeitos no Wizard com a imagem que esta sendo gerada no gerador.

Para usar esse recurso o ideal é fazer o mapeamento correto dos aparelhos sobre a area de imagem da
matriz dentro da configuragdo do show:

\d Cenfiguragio do show O X

Aparelhos  Matriz | Extras | COrdem dos pardmetros |Processamento de universos DMX /Sequendia de processamento das janelas |

16 % 12 pixels Tamanho da drea de imagen‘4 Localizar canais | Organizar 30 Organizar aparelhos |a s}b)l | RGB v {H VrR WMo B

1 - Movings Back

2 - Movings Fron
L
EE vl5 - LEDs B'ack :
v/ 6 - LEDs Front
EqEgEg - 7 - LEDs Stage
8 - Brut
Sem grupo

E@EEE ngl3

Com essa configuragéo concluida, dentro dos wizards, escolha o efeito “Matriz” e escolha “Usar efeito do
LEDGEN”:
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m A | Exec|TFTimd

Presef
X List
ma

LoadL

17

dar

LOad

iz oo _MIXER: Addictive | Lore L3: Plasm:
| Zero Mixer | Scene SYNC

Tempo (ms) [0 3:

™ Acelerar com o dudio ligado

Efeito |Matriz

Red White

|
= Red Yellow

Y Red Ambar
B Green Off
B Green Blue

Green White
Green Yellow
Green Cyan

B Green Magent
Green Ambar

M Blue Off v

¥ Usar efeito do LEDGEN:
m ...................................................

| IV white ¥ ambar I

3.16. Entradas de comandos e sinais

Existem 3 formas de controlar o software Lumikit SHOW remotamente:

com outro controlador DMX configurando um Art-Net node para receber pacotes DMX pela rede;
via uma interface MIDI (permitindo conexdo com outros programas por exemplo Sonar ou Pro
Tools, ou entdo um controlador fisico);

e via uma conexdo UDP chamada de “remote connection”;

Podem ser controlados os botdes e faders ou entao fazer uma cépia de um valor enviado na entrada para
uma determinada saida em um dos canais DMX de saida. Quando copiados, valores MIDI serao
multiplicados por 2, pois o MIDI utiliza 7 bits (até 127) e os valores DMX utilizam 8 bits (até 255).

Para gerenciar as entradas do software existe uma estrutura interna de tabelas de ag¢des, para cada tabela
de acdes existem acdes associadas. Abaixo uma tabela com o que pode ser controlado e seu respectivo
codigo.

3.16.1. Tabela de acoes

O software tem uma extensa lista de agdes que podem ser vistas diretamente dentro do software, na
janela de configuragédo da entrada MIDI ou DMX, no botédo Adicionar, as a¢des estao divididas por
categorias mostradas nos menus:
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Special function [XF06]
Dimmer [XFO7]

Special Il [XFO8]

Focus [XF09]

C
Zoom [XF10] I

SHIFT
EDITDMX
MASTER
EDMX PLAYBACK
PLAYBACK
PLAYBACK 50LO
EDITDMX PAD
LEDGEN
DMX SIGNALS
= EDITDMX PARAMETERS
- WIZARD

CUES
4 Adicionar | T REMGVEr l -J‘Frg‘mover tudo |

Wash [XF11]

Strobo [XF12]

Speed P/T [XF13]

Gobo rot [XF14]

Prisma rot [XF15]

Gobo speed [XF16] |

Woow W v v v v v v v v

) Confirmar |

3.16.2. Conexao UDP (Remote connection)

O Lumikit SHOW aceita conexdes UDP através da porta 22688, para isso no botao “OP¢des”, no menu
“Opcoes gerais...” a opcao “Aceitar conexdes remotas...” devera estar ligada. Quando ligada, no titulo da
janela contera a inscricdo [Remote connection activated].

Essa fung¢ao pode ser Gtil no caso do iluminador querer integrar o software Lumikit SHOW com algum outro
programa via pacotes UDP.

Para o envio de comandos para o software siga as seguintes regras:

todos os comandos comecam com 4 bytes: mDMX;
logo ap6s vem o nome do comando, utilize a tabela anterior como referéncia;
por fim o valor que se deseja atribuir (exceto comando GCO01 onde o canal é informado antes do
valor e o comando PF09 onde o PAN e TILT sdo informados simultaneamente), esse valor varia de
0 até 255.

Exemplos de envio de comandos:

e chamar a cena 1A e colocar o fader tempo de execugao em 50%:
mDMX :MF03:0
mDMX :MF04:0
mDMX:MFQ01:127

e alterar o valor do canal 10 para 156:
mDMX:GC01:10;156

e alterar o PAN e TILT simultaneamente no PAD para a metade:
mDMX:PF09:127;127

Para descobrir qual o IP do computador onde o Lumikit SHOW esta sendo executado, envie um pacote
UDP na porta 22688 em broadcast (IP 255.255.255.255) pela rede com 11 bytes:

mDMX : PING: 0

A resposta sera em outros 4 bytes com a mensagem PONG, dessa forma é possivel descobrir de qual IP
que veio a mensagem, este é o IP do computador onde o Lumikit SHOW esta sendo executado.
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3.16.3. Software de demonstragcao de comunicagao TCP/UDP

Um exemplo escrito em C# mostrando como fazer a comunicacéo via TCP/UDP esta disponivel em
http://www.lumikit.com.br/downloads/tcpudptest.zip

3.16.4. Busca de informacodes e controle do Lumikit SHOW via
WebServices

E possivel alterar parametros e buscar informagdes do show aberto no Lumikit SHOW via WebServices,
também possui um pequeno servidor de arquivo interno que tem como base a pasta “\web”. Essa
tecnologia é usada para o controle remoto via browser (capitulo 5).

Para ativar esses servigos, dentro do Lumikit SHOW no botdo “OP¢des”, no menu “Opgdes gerais...” a
opcgao “Aceitar conexdes remotas...” devera estar ligada.

Para testar o servico e verificar a sua resposta, pode ser usado um browser padrao fazendo a chamada:
http://127.0.0.1:5000/services/edmx_change_scene/0/9, esse servigo aciona a cena “L” da pagina 1 na
janela principal, o IP 127.0.0.1 pode ser usado no computador local ou se estiver em outro dispositivo
coloque o IP do computador que esta com o Lumikit SHOW ativo.

Comandos aceitos no WebService:

Descrigao Servigco Parametros

Troca a cena na janela principal /services/edmx_change_scene/0/9 Pagina: de 0 a 99
Cena na péagina: de 0 a 15

Retorna o nome e cor das 16 cenas de determinada péagina /services/edmx_get_scenes_status/O Péagina: de 0 a 99
Retorna pagina e cena ativa na janela principal /services/edmx_get_active_scene

Liga o blackout /services/main_set_blackout_on

Desliga o blackout /services/main_set_blackout_off

Retorna se o blackout esta ligado /services/main_is_blackout_on

Retorna a lista do nome das 12 fung¢des extras da janela /services/main_get_ef_status

principal, cores e se esta ativo

Liga a fungdo extra na janela principal /services/main_press_ef/0 Funcao extra: 0 a 11
Desliga a fungdo extra na janela principal /services/main_release_ef/0 Fungéo extra: 0 a 11
Retorna se o modo Playback esta ativo [services/playback_is_active

Desliga todas as cenas no modo Playback /services/playback_release_all

Retorna o valor dos faders no Playback de acordo com a /services/playback_get_levels/0 Pagina: de 0 a 39

pagina

Altera o fader na tela playback de acordo com a pagina /services/playback_set_levels/0/9/100 | Pagina: de 0 a 99
informada Cena na pagina: de 0 a 15

Valor do fader: 0 a 100

Retorna se o modo Cues esta ativo /services/cues_is_active

Desliga todos os Cues Iservices/cues_release_all

Desliga os Cues de determinada pagina /services/cues_release_page/0 Id da pagina de cues, iniciando em 0
Retorna o nome das paginas de Cues /services/cues_get_page_names
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Retorna o informagdes dos Cues de determinada pagina /services/cues_get_page_status/0 Id da pagina de cues, iniciando em 0
(nome, cores e se esta ativo)

Liga um Cue de determinada pagina /services/cues_press/0/10 Id da pagina de cues, iniciando em 0
Numero do Cues dentro da pagina
iniciando em 0

Desliga um Cue de determinada pagina /services/cues_release/0/10 Id da pagina de cues, iniciando em 0
Numero do Cues dentro da pagina
iniciando em 0

Retorna se 0 modo Timelines esta ativo /services/timeline_is_active

Para a execugao da Timeline /services/timeline_stop

Retorna o nome da Timeline que esta sendo executada e o /services/timeline_get_status

tempo

Executa determinada Timeline /services/timeline_play/0 Id da timeline iniciando em 0
Retorna o nome das Timelines com respectivos Ids /services/timeline_get_names

3.16.5. Integragcdao com OS2L (VirtualDJ)

O Lumikit SHOW pode receber comandos OS2L de outros softwares (a especificagdo esta em
http://www.0sl|2.0org), dos 4 comandos, 2 sao implementados no Lumikit SHOW: BEAT e BUTTON.

Com esses 2 comandos € possivel sincronizar o tempo da musica que esta sendo reproduzida no outro
software (comando BEAT), e podem ser enviados comandos para acionar diversas fungdes dentro do
Lumikit SHOW (comando BUTTON).

Para acionar o OS2L no Lumikit SHOW, acesse “OP¢des/Opgdes gerais...” e ligue a opcao “OS2L ativo™

Conexdes remotas / Rede Adaptador de rede local

[]Permitir comandos remotos via UDP (porta: 22688) 0.0.0.0 w
WEbRernDtE ativo (porta: 5000, 43555) 192.168.0.118 ~

- ALOT0 AL 40 I I
I [ 0521 ativo (VirtualD]) (porta: 33222) 0.0.0.0 ~

Acesso a LumiCloud (App: LumikitSHOW Cloud Remote)

A conexao no outro software sera na porta 33222 no IP que foi configurado, o IP também é mostrado na
janela principal:

topitemplatel.show | WebRemote: 192.163.[).11&' 0s2L: 192.168.0.118 I

i) || =] satvar
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Para que o Lumikit SHOW fique sincronizado com o comando BEAT, ligue o botdo “AUTO BEAT” na janela
principal:

Color stars | exec|rerimd Lsuo Lom
Crossing lines] 45 [ ]
Color box ==

Color radar ooz 9
Triangles T

Diamonds

Strobe

'YoYo bars . C

Sine fire 5 5

Germs

Shapes scroll | Lozd

Double waves

Cross bars

Vertices 15

Slices

Chess balls L = £ : Waves oic 13:patierms O l—,—{”“"‘dd‘“"“ or B 10
Arrows —‘ ero ave = ero Mixer ~ Zero2 'JSavEl -
Points | to=] I - | I 4 I 3 T

L Releaze F Fix Reset =

b W) Beat II a-120M

O formato dos comandos BUTTON aceitos sdo:

e Na janela principal:

o Acionar cena pelo nome, exemplo: os2l_button “cena 1”
Acionar cena pela pagina e letra, exemplo: os2l_button “6D”
Ligar funcao extra pelo nome, exemplo: os2l_button “funcao”
Desligar funcao extra pelo nome, exemplo: os2l_button “funcao” off
Ligar funcao extra pela posig¢ao, exemplo: os2l_button “F4”
Desligar funcao extra pela posi¢cao, exemplo: os2l_button “F4” off
Ligar backout, exemplo: os2l_button “blackout”
Desligar blackout, exemplo: os2l_button “blackout” off
Ligar freeze, exemplo: os2l_button “freeze”
Desligar freeze, exemplo: os2l_button “freeze” off
Botao release, exemplo: os2l_button “release”

e Para as janelas personalizadas, adicionar “w” e 0 nUmero da janela, w1, w2, .. w8 em
seguida “.” e o nome do controle:
o Ligar fungéo extra pelo nome na janela personalizada 1, exemplo: os2l_button
“w1:botao”
o Desligar funcdo extra pelo nome na janela personalizada 8, exemplo: os2l_button
“w8:botao” off
o Atuar sobre um fader, o valor do todos os faders sio informados entre 0 e 255,
exemplo: os2l_button “w1:fader:255”
m No caso de mais paginas dentro da mesma janela personalizada, seréo
ativados os controles na pagina ativa no momento do comando.
e Para as listas de cena utilize “sl:” na frente do comando:
o Acionar uma lista de cenas na posicao 2, exemplo: os2l_button “sl:nome da
lista:2”
o GO+ na lista atual, exemplo: os2l_button “sl:gof”
o GO- na lista atual, exemplo: os2l_button “sl:gob”
o STOP na lista atual, exemplo: os2l_button “sl:stop”
e Podem ser acionadas ag¢des com o prefixo “ac:” no comando (verifique o comando desejado
dentro do Lumikit SHOW, todas as agoes podem ser chamadas), exemplos:
o Alterar o fader master do LEDGEN, exemplo: os2l_button “ac:LF01:127”
o Alternar o botado blackout, exemplo: os2l_button “ac:DB03:225”

o O 0O O O O O O O
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o Atribuir o valor 100 no canal DMX 20, exemplo: os2l_button “ac:GC01:100:20” (a
opgao “Copiar os valores da agdo GCO01 para os valores manuais na cena ativa”
deve estar ligada)

3.16.5.1. Configurando a transmissao OS2L (VirtualDJ)

No Virtual DJ, abra a janela de configuracoes.

Clique em OPCOES.

Em BUSCA digite “o0s2!” e aparecerao duas opgoes.

Na primeira, clique em “yes”.

Na segunda, coloque o enderec¢o de IP do Lumikit Show, seguido da porta 33222, como mostrado na
imagem abaixo.

[ r—— T

OPGOES & AJUSTES

auto

3.16.5.2. Inserindo comandos OS2L nas musicas (VirtualDJ)

Duas dicas importantes:

1 - Antes de qualquer coisa, é importante frisar que o Virtual DJ cria, nos discos rigidos e em unidades
externas, um arquivo chamado “database.xml”. Este arquivo serve para armazenar informacgdes de todas
as musicas que foram analisadas pelo software. Tais como BPM, tempo, CUES e inclusive os comandos
OS2L que foram criados. Muito cuidado ao formatar computadores, unidades de disco e removiveis, ou ao
atualizar o programa, para nao perder o que foi feito. O ideal é deixar todas as musicas que serao usadas,
sempre no mesmo dispositivo, para evitar possiveis confusoées.

2 - O Virtual DJ, assim que ¢é aberto, mesmo ja estando configurado, ndo transmite os comandos OS2L
automaticamente. E necessario tocar pelo menos uma musica com estes comandos, para que ele comece
a transmisséo.

Para inserir comandos OS2L, carregue a musica desejada em um dos decks e em seguida clique com o
botao direito do mouse em cima da waveform do deck, logo abaixo do nome da musica, como mostrado na
imagem abaixo.
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Ira surgir uma janela chamada “EDITOR PDI”.
Logo abaixo, na coluna da esquerda, clique em “Novo”.

EDITOR PDI

Anile

Don't Tell Me

R T e =

LTI

Snap Exibir tudo

PONTOS

Tipo FPonto Automix

4RI X OTNIST - Savaniiian Liipes

Em seguida preencha os seguintes campos:

- Nome: Digite o nome que desejar;

- Tipo: Escolha o tipo “funcéo”;

- Cue: Escolha o tipo “invisivel”;

- Cor: Escolha a cor que desejar;

- Acao Macro: Digite aqui o comando OS2L.

Para ter mais precisdo no ponto de disparo do comando, posicione o0 mouse em cima da waveform e utilize
o scroll para zoom in e out. E para movimentar o cursor, basta arrasta-lo com o botdo esquerdo do mouse.
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3.17. Entrada MIDI e DMX

Para configurar o que vai acontecer no software ao receber um comando MIDI ou com a entrada DMX,
deveréo ser configuradas as tabelas MIDI e DMX, essa configuracao é feita pelo botao “Action...” na janela
principal e depois no menu que é apresentado:

Jelease || g¢ Fit Reset Lﬁ 3D IMterfaces .I

DM in...
MID...

Timecode...

Reconectar todos os dispositives MIDI Ctrl+M

Agendador...

3.17.1. MIDI

A interface MIDI de entrada e a interface MIDI de saida sdo mostradas na parte superior da janela e
devem ser configuradas corretamente de acordo com a necessidade do iluminador.
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i Entrada e saida MIDI

MIDI 1 ] M1 2 |

[ Feedback ativado

In [LiAG] =
¥ Copiar MIDI IN para o MIDI QUT (fazer MIDI THRU) _ Comandos de

[~ Enviar uma mensagem "note on” quando uma cena da pagina 1a 9 € ativada

[V Copiar os valores da acde "GC01" para os valores manuais da cena ativa

Out |MIDI OFf |

| st |

Comande MIDI

Comando M... | Descricdo do comando MIDI Data 1 Data 2 A [, Adicionar J
90 Note On channel 1 5F KED]
90 Note On channel 1 5E KED] |'d Remaover J
90 Note On channel 1 5D KED]
an Mote On channel 1 5C Mao @ Remover tudo
a0 Note On channel 1 5B MNao
a0 Mote On channel 1 SA Mao  shi
%0 Note On channel 1 59 NZo it
a0 Note On channel 1 58 MNao
a0 Note On channel 1 57 MNao
a0 Mote On channel 1 56 Mao Y]

Agdes
Aces | Univ... | Canal Valar [ adidonar 3
CLES - Extra function 10 [CB10] 0 0 MaEo

r
| Impartar de arquivo... | B Exportar para arguivo... | Mapa de cenas,PstCUEs,.’Janela C Encoders... |

= =
A k|

| () confirmar |

Clique em “Adicionar” (marcado como 1 na imagem anterior) e envie o sinal MIDI de seu controlador, o
software ird reconhecer de forma automatica o sinal MIDI:

MIDH

Comando MIDI oo

pata1 | oo

Data 2 o0 I~ Lsar valor fixo em Data 2

¥ cancelar ‘ (~)

Selecione na lista (marcado como 2 na imagem) o comando MIDI desejado e adicione agdes a este
comando MIDI com o botao “Adicionar” (marcado como 3), ao receber o comando MIDI selecionado o
software ird executar as agoes listadas na lista de agbes (marcado como 4).

Cenas, Cues e Playbacks além de varios outros botdes e faders também podem ser vinculadas com
comandos MIDI, basta clicar com o bot&o direito sobre o controle desejado e escolher a opgao

“‘Mapeamento MIDI”:
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Mover para cutra posigdo

Speed

Mapeamento MIDI 1 Acionar cena com MIDI...
N Hp Mapeamento MIDI 2 »
ot fapeamento DMK

Acionar controle com MIDL... (EDITDMX - Select scene D [MX03])

Aplicar Wizard na cena

Adicionar aos CLEs Feedback do botdo... (EDITDMX - Select scene D [MX03])

| O [0 O |

As configuragdes definidas na janela MIDI sdo salvas por show, ou seja, ao iniciar um novo show essas
configuragdes devem ser refeitas.

3.17.1.1. Feedback MIDI

E possivel enviar feedback MIDI para o controlador configurado na porta “Out”, o feedback é util para
sincronizar as opg¢des do software com os LEDs ou faders motorizados do controlador MIDI, muitas
configuragdes diferentes sao possiveis e devem ser feitas pelo botao “Feedback” na janela de
configuragdes MIDI.

Na tabela (1) de feedback devem ser informados os valores MIDI no formato decimal de acordo com a
funcao desejada. Cada fungao tem um valor diferente para ligado e desligado, no caso de controles que
tem o valor variavel (como um fader por exemplo) o valor enviado para o controlador sera proporcional
entre o desligado (valor mais baixo) e ligado (valor mais alto).

Na area 2 é possivel fazer testes de envio de MIDI para ajudar a identificar os faders e/ou LEDs que se
deseja controlar. Lembrando que o controlador devera ser informado na caixa de sele¢ao “Out” nas
configuragdes MIDI.

O Feedback MiDI | X
Busca/filro | [~ shift Atraso no envio do feedback (10 5 ms
Fungdes | Tipo | Commando | Data 1 | Data 2 Off | Data 2 On | A
SHIFT - Shift status [5502] General
EDITOMY - Blackout [DB0Z] General 144 (90) 95 (5F) 0 {00) 2(02)
EDITDMY -Freeze [DBO4] General 144 (20) 94 (5E) 0 {00} 2{02)
N I
EDITDMY - Select scene 5 [MX02] Scenes
EDITDMY - Select scene D [MX03] Scenes
EDITDMY - Select scene F [MX04] Scenes
EDITDMX - Select scene G [MX05] Scenes
EDITDMY - Select scene H [MX06] Scenes
EDITDMY - Select scene 1 [MX07] Scenes
EDITDMY - Select scene K [MX08] -I Scenes
EDITDMY - Select scene L [MX09] Scenes

EDITDMX - Select scene Z [MX10] Scenes

EDITDMY - Select scene X [Mx11] Scenes

EDITDMY - Select scene C [MX12] Scenes

EDITDMY - Select scene V [MX13] Scenes

EDITDMY - Select scene B [MX 14] Scenes

EDITDMX - Select scene M [MX15] Scenes

EDITDMY - Select scene M [MX 18] Scenes

EDITDMY - Program execution [MB01] Scenes

EDITDMY - Program execution speed [MF01] Scenes v
MACTED - Nimmar TAEN1] Canarsl | 178 My &7 a7y 11 18 F1My

Limpar valores MIDI selecionados Commando/Data 1/0ff/On |144 il 90 |80 il 50 |D il i} ‘1 il 01

Testar Commando/Data 1Data2 [144 ={o0 |0 2joo o 200 2

Limpar toda a lista 128 (80) Note Off, 144 (90) Note On, 175 (B0) Control Change | () Confirmar

L

E
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Para Feedback de Cues ha opcéo de utilizagdo de uma Tabela de cores MIDI, na qual deve ser preenchida
de acordo com as cores da controladora MIDI. A tabela atuara de acordo com a cor do CUE, enviando o
valor de Data 2 de acordo com os valores informados.

1
| Busca/filtro | [ shift Atraso no envio do feedback |10 3: me
Fungdes | Tipo Commando | Data 1 Data 2 Off | Data 2 On | ~
CUES - Page 3 [CPO3] CUEs
CUES - Page 4 [CP04] CUEs
CUES - Page 5 [CPOS] CUEs
CUES - Page 6 [CPO6] CUEs
_D=ne =Twirdl CLUEs
CUES - Extra function 0 [CB00] CUEs 144 (20) 30 (50) 0 {o0) 1(01)
e T 2 CUEs 144 (30} 81(51) 0 {o0) 1{01)
CUES - Extra function 2 [CB0Z] CUEs 144 (30} 82 (52) 0 {o0) 1(01)
CUFS - Extra function 3 [CR03] CUEs 144 (30) 83 (53) 0 {o0) 1(01)
CUEs 144 (30) 84 (54) 0 {o0) 1(01)
Tabela de cor MIDI x CLEs 144 (30) 35 (55) 0 {00) 1{01)
CUEs 144 (30) a6 (58) 0{o0) 1(01)
Data 20ff  Data 20n CUEs 144 (30) 87 (57) 0 (om) 1{01)
CUEs 144 (30) 38 (58) 0 {o0) 1(01)
[ ] 1 = b =] CLEs 144 (30) 89 (59) 0 (o0) 1(01)
= = CUEs 144 (30) 90 (54) 0 {o0) 1(01)
_ 0 E|v 0 E|v CUEs 144 (30) 91(5B) 0 (0o) 1{01)
CUEs
H = 3 e
— s
o v
L1 = p = Commando/Data 1/0ffion [144 =]o0 [s0 =] s0
_ ,@ ,@ II? Usar tabela de cores MIDII I Tabela de cor MIDI I
ctar Commando/Data 1Data 2 [144 2 a0 o oo 0 200
| () Confirmar |
Wff, 144 (30) Note On, 176 (BD) Control Change () Confirmar |

Quando clicar com o botao direito sobre um controle que esta ligado com uma acao e essa agao possuir
feedback, sera mostrado no menu de contexto:

BO

Acionar controle com MIDL.. (EDITOMEX - Blackout {<127=off > 126=on} [DB02]) Mapeamento MIDI 1 *

M Mapeamento MIDI 2 ¥

or: Mapearnento DX r

Feedback do controle... (EDITDMX - Blackout {<127=off > 126=on} [DBOZ])

reede
Acionar controle com MIDL.. (EDITDMX - Toggle blackout [DEO3])
Facilitando a criacdo da tabela de feedback:
Feedback MIDI *

Commando [T 5: 30
Datal |0 E|: 00
Data 2 OfffData 20n [0 E|: oo o E|: il

128 (80) Note Off, 144 (90) Note On, 176 (BO) Control Change

3 Cancelar | &) Confirmar |

Os controles das janelas personalizadas também tem a funcionalidade do feedback MIDI.

© 2022 LUMIKIT | Manual Lumikit SHOW 2022 | pagina 83



3.17.1.2. MIDI Shift

A fungédo MIDI Shift é pode ser usada para atribuir mais de um comando para os botées ou faders de um
controlador MIDI, duplicando assim a possibilidade de fungbes de cada botao ou fader. Para configurar
basta habilitar a caixa de selecao “Shift” na janela de configuragdes MIDI e também na janela de
configuracao dos feedbacks:

0 Feedback MIDI
[ shift I
Buscaffito | I~ Shit

Para ligar e desligar o shift durante o uso do controlador devera ser feito um mapeamento de um botao ou
fader do controlador MIDI com a acéo “SS01” ou “SS02”;

BD Control Change 25 T =11

; 3 | | |
SHIFT 3 shift {<127=0ff > 126=0n} [5501]
EDITDMX v | Toggle shift [S502]
EORAY Pl AVEBACK b L i
U AL 1

! ! !
q SHIFT - Toggle shift [5502] i] 0 Nao I

Importante: quando fizer o mapeamento de um botao ou fader para ligar o SHIFT, o mesmo devera
ser refeito para desligar o SHIFT, caso contrario nao sera possivel desligar o SHIFT.

Quando o SHIFT estiver ativo, sera mostrado um aviso “MIDI Shift” na janela principal:

- O

(]

- a g Fix FReset

Funcao Descricdo

= ACtion

)
3.17.1.3. Mapeamentos MIDI que acompanham o software

Na pasta de instalagdo do Lumikit SHOW existe uma pasta chamada “midi” com alguma mapeamentos
padrao, esses podem ser importados diretamente pela janela “Entrada MIDI”, pelo botao “Importar de
arquivo”, a extensdo do arquivo € “.miniinputaction” e posteriormente editados de acordo com a
necessidade. O mapeamento Behringer CMD DV 1 € um bom exemplo de um mapeamento que usa

praticamente todas as fungdes como o Feedback e Encoders. Esse mapeamento assim como os outros
podem facilmente ser alterados de acordo com a necessidade.

Lembrando que para utilizar a linha CMD, os controladores devem ser configurado no canal 1, para alterar
o canal MIDI utilize a ferramenta “CMD Channel Changer” fornecida pela Behringer:

e Windows: http://downloads.music-group.com/software/behringer/CMD/CmdChChangerWin.zip
(pressione START no programa da Behringer e depois alguma tecla do controlador);
e MAC OS X: http://downloads.music-group.com/software/behringer/CMD/CmdChChangerMac.zip

3.17.1.4. Comandos de inicializagcao MIDI

Em algumas controladoras que possuem botdes iluminados, por exemplo, é possivel acender esse botdes
por comandos MIDI, normalmente se usaria o feedback, mas nem todos os botbées do software tem a
opcao de feedback. Para essa necessidade existe a possibilidade de enviar comandos MIDI no momento
em que a controladora for conectada no software. Lembrando que o ideal é possuir o manual da
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controladora MIDI que sera usada para verificar exatamente os comandos, caso n&o tenha, os comandos
MIDI podem ser enviados manualmente pela janela de feedback.

Essas configuragdes de inicializacdo ndo sdo gravadas no arquivo .show, ficam gravadas dentro do
arquivo de configuragao geral do Lumikit SHOW.

Comandos de inicializagdo MIDI *

Preencha oz comandos: MID| que serdo enviados pela MIDI OUT quanda a
porta MIDI for inicializada, no formato; COMANDO DATAT DATAZ, poderdo
ser informados wénos comandos separados por espago ou nova linha.
Comandos: 128=Mote aff, 14d=Nate on, 176=Control change. [Esza
configuragdo ndo é gravada no arquivo .showl]

Exemplos i

144
144
144
144
144
144
144
144
144
144
144 10
144 11
144 12
144 13
144 14
144 15
144 16
144 17
144 18

() Confirmar

(=R N, R YR
R N e e e e e

LI L0 L0 L 0o oo

Os exemplos que acompanham o Lumikit SHOW ficam na pasta de instalagdo do software em /midiinit

3.17.2. Entrada DMX

E possivel criar uma tabela de agdo de entrada DMX, quando o valor de um determinado canal DMX for
alterado, sera executada uma acao, no exemplo do arquivo 512channels.dmxinputaction que acompanha o
software, quando algum canal DMX alterar o seu valor, este valor sera copiado para a saida DMX:

| Entrada DMX O X

Universo Aces
o =1 | Acdes | Un... | Ca... | Descrigdo

Canal DMX EDITDMX - Copy input value to the channel [GC01] 0 5 Movingl - Color
1-[1] o
2-[1]
3-[1]
4-[1

6-[1]
7-[]
8-[1]
9-[1]
10 - [1]
11 - [1]
12 - [1]
13- [1] — _ | _
14 - [1] Adicionar espedial | Universo m Canal destino ﬂ L") copiar valor
15- [1] Padrio (16 Playback faders) | Descrico [Movingl - Pan

16 - [1]
17 - 1] v Padrao (512 canais IN->0UT) | 4

manuais da cena ativa | Adicionar

Copiar oz valores da acdo "GC01" para os valores _
| I8 Remover | @ Remover tudo |

_l Importar de arguivo... ==\ Exportar para arquivo... = & _) Confirmar
I tar d } T E ta ; Mapa de cenas/PBs/CUEs/Jancla Confi
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Existe outra forma de fazer esse mapeamento, nos controles que tem a possibilidade de acionamento por
DMX, quando clicados com o botdo direito do mouse, no menu de contexto serdo mostrados as agdes que
podem ser utilizadas, por exemplo o botdao BlackOut:

EO

i Mapeamento MIDIT ¥
"' Mapeamento MIDI2  »

Acionar controle com DME... (EDITDMEX - Blackout {<127=off = 126=0on} [DBOZ]) Mapeamento DMK L4

Acionar controle com DMK, (EDITDMX - Teggle blackout [DBO3])
WPT

Ao escolher a opgao no menu, serd mostrada a janela para escolher o universo e canal:

Canal DMX x

Universo |1 =
Escolha o canal DMY |10 =

J Cancelar ‘ =) Confirmar |

E esta agcdo agora esta ligada a este canal DMX conforme pode ser visto na janela Entrada DMX:

il Entrada DMX

Universo Agbes

=

Acdes
Canal DMX EDITDMX - Blackout {<127=0ff >126=0n} [DB02]

o

Co =~ oh U b Lo

[

3.17.3. Arquivos padrao para leitura de mesas DMX

Para auxiliar na operagao do Lumikit SHOW, pode ser utilizado uma mesa DMX para enviar comandos
para o software.

Atualmente existem basicamente dois tipos de mesa DMX, uma com 8 canais por pagina e outra com 10
canais por pagina. O Lumikit SHOW ja vem com dois presets ja prontos para vocé usar a sua mesa DMX,
seja ela de 8 canais por pagina, ou de 10 canais por pagina.
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Segue abaixo a tabela referente aos canais e as respectivas agdes no software dos arquivos padrdes das

mesas DMX.

DMXConsole8Channels.dmxinputaction

Fixture 1 - Canais 1a 8

Canal 1 - Playback fader 1
Canal 2 - Playback fader 2
Canal 3 - Playback fader 3
Canal 4 - Playback fader 4
Canal 5 - Playback fader 5
Canal 6 - Playback fader 6
Canal 7 - Playback fader 7
Canal 8 - Playback fader 8

Fixture 2 - Canais 17 a 24

Canal 17 - Playback fader 9

Canal 18 - Playback fader 10
Canal 19 - Playback fader 11
Canal 20 - Playback fader 12
Canal 21 - Playback fader 13
Canal 22 - Playback fader 14
Canal 23 - Playback fader 15
Canal 24 - Playback fader 16

Fixture 3 - Canais 33 a 40
Canal 33 - Fungéo extra 1
Canal 34 - Fungéo extra 2
Canal 35 - Fungdo extra 3
Canal 36 - Fungéo extra 4
Canal 37 - Fungdo extra 5
Canal 38 - Fungéo extra 6
Canal 39 - Fungéo extra 7
Canal 40 - Fungdo extra 8

Fixture 4 - Canais 49 a 52
Canal 49 - Fungdo extra 9

Canal 50 - Fungéo extra 10
Canal 51 - Fungédo extra 11
Canal 52 - Fungao extra 12

Fixture 5 - Canais 65 a 71

Canal 65 - Wizard Solo Strobe

Canal 66 - Wizard Solo Dimmer preset
Canal 67 - Wizard Solo Dimmer speed
Canal 68 - Wizard Solo Dimmer level
Canal 69 - Wizard Solo Color preset
Canal 70 - Wizard Solo Color speed
Canal 71 - Wizard Solo Color fade

Fixture 6 - Canais 81 a 86

Canal 81 - Wizard Solo Panttilt preset
Canal 82 - Wizard Solo Panltilt speed
Canal 83 - Wizard Solo Pan/tilt zoom
Canal 84 - Wizard Solo Gobo preset
Canal 85 - Wizard Solo Gobo speed
Canal 86 - Wizard Solo 2nd gobo

Fixture 7 - Canais 97 a 104
Canal 97 - Parametro Dimmer
Canal 98 - Parametro Strobo
Canal 99 - Parametro Color 1
Canal 100 - Parametro Color 2
Canal 101 - Parametro Gobo 1
Canal 102 - Parametro Gobo rot
Canal 103 - Parametro Foco
Canal 104 - Parametro Frost

Fixture 8 - Canais 113 a 119
Canal 113- Parametro Prisma
Canal 114 - Parametro Prisma rot
Canal 115 - Parametro Gobo 2
Canal 116 - Parametro Gobo speed
Canal 117 - Parametro Iris

DMXConsole10Channels.dmxinputaction

Fixture 1 - Canais 1a 10
Canal 1 - Playback fader 1
Canal 2 - Playback fader 2
Canal 3 - Playback fader 3
Canal 4 - Playback fader 4
Canal 5 - Playback fader 5
Canal 6 - Playback fader 6
Canal 7 - Playback fader 7
Canal 8 - Playback fader 8
Canal 9 - Desligar todos os playbacks
Canal 10 - Paginas do playback

Fixture 2 - Canais 21 a 30

Canal 21 - Playback fader 9
Canal 22 - Playback fader 10
Canal 23 - Playback fader 11
Canal 24 - Playback fader 12
Canal 25 - Playback fader 13
Canal 26 - Playback fader 14
Canal 27 - Playback fader 15
Canal 28 - Playback fader 16
Canal 29 - Desligar todos os playbacks
Canal 30 - Paginas dos playbacks

Fixture 3 - Canais 41 a 50
Canal 41 - Fungéo extra 1
Canal 42 - Fungao extra 2
Canal 43 - Fungao extra 3
Canal 44 - Fungéo extra 4
Canal 45 - Fungéo extra 5
Canal 46 - Fungao extra 6
Canal 47 - Fungéo extra 7
Canal 48 - Fungao extra 8
Canal 49 - Freeze

Canal 50 - Blackout

Fixture 4 - Canais 61 a 64,69 e 70
Canal 61 - Fungéo extra 9

Canal 62 - Fungao extra 10

Canal 63 - Fungao extra 11

Canal 64 - Fungéo extra 12

Canal 69 - Fungao extra 11

Canal 70 - Fungao extra 12

Fixture 5 - Canais 81 a 87

Canal 81 - Wizard Solo Strobe

Canal 82 - Wizard Solo Dimmer preset
Canal 83 - Wizard Solo Dimmer speed
Canal 84 - Wizard Solo Dimmer level
Canal 85 - Wizard Solo Color preset
Canal 86 - Wizard Solo Color speed
Canal 87 - Wizard Solo Color fade

Fixture 6 - Canais 101 a 106

Canal 101 - Wizard Solo Pan/tilt preset
Canal 102 - Wizard Solo Panftilt speed
Canal 103 - Wizard Solo Pan/tilt zoom
Canal 104 - Wizard Solo Gobo preset
Canal 105 - Wizard Solo Gobo speed
Canal 106 - Wizard Solo 2nd gobo

Fixture 7 - Canais 121 a 128
Canal 121 - Parametro Dimmer
Canal 122 - Parametro Strobo
Canal 123 - Parametro Color 1
Canal 124 - Parametro Color 2
Canal 125 - Parametro Gobo 1
Canal 126 - Parametro Gobo rot
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Canal 118 - Parametro Speed P/T
Canal 119 - Parametro Zoom

Fixture 9 - Canais 129 a 136

Canal 129 - Selecionar cena A
Canal 130 - Selecionar cena S
Canal 131 - Selecionar cena D
Canal 132 - Selecionar cena F
Canal 133 - Selecionar cena G
Canal 134 - Selecionar cena H
Canal 135 - Selecionar cena J
Canal 136 - Selecionar cena K

Fixture 10 - Canais 145 a 152
Canal 145 - Selecionar cena L
Canal 146 - Selecionar cena Z
Canal 147 - Selecionar cena X
Canal 148 - Selecionar cena C
Canal 149 - Selecionar cena V
Canal 150 - Selecionar cena B
Canal 151 - Selecionar cena N
Canal 152 - Selecionar cena M

Canal 127 - Parametro Foco
Canal 128 - Parametro Frost

Fixture 8 - Canais 141 a 148

Canal 141 - Parametro Prisma

Canal 142 - Parametro Prisma rot
Canal 143 - Parametro Gobo 2

Canal 144 - Parametro Gobo speed
Canal 145 - Parametro Iris

Canal 146 - Parametro Speed P/T
Canal 147 - Parametro Zoom

Canal 148 - Parametro Fungéo especial

Fixture 9 - Canais 161 a 168 e 170
Canal 161 - Selecionar cena A
Canal 162 - Selecionar cena S
Canal 163 - Selecionar cena D
Canal 164 - Selecionar cena F
Canal 165 - Selecionar cena G
Canal 166 - Selecionar cena H
Canal 167 - Selecionar cena J
Canal 168 - Selecionar cena K
Canal 170 - Paginas de cenas

Fixture 10- Canais 181 a 188 e 190
Canal 181 - Selecionar cena L
Canal 182 - Selecionar cena Z
Canal 183 - Selecionar cena X
Canal 184 - Selecionar cena C
Canal 185 - Selecionar cena V
Canal 186 - Selecionar cena B
Canal 187 - Selecionar cena N
Canal 188 - Selecionar cena M
Canal 190 - Paginas de cenas

3.18. Timecode

No Lumikit SHOW pode ser usado Timecode (MTC) para sincronizar a iluminagado com alguma fonte
externa de tempo, como um software DAW (Reaper, Ableton, Sonar, etc...), o ideal € usar o MTC em
25fps, mas podem ser usadas outras velocidades e o Lumikit SHOW vai fazer a conversao.

As Timelines e Listas de cenas podem usar o Timecode, a configuracao é feita pelo botdo “Action” e no
menu Timecode:

© 2022 LUMIKIT | Manual Lumikit SHOW 2022 | pagina 88



Timecode *

Entrada MIDI | LoopBe Internal MIDI - [0] w

Quando comegar a receber timecode

[] Adionar cena no modo Editar DMX | Selecione uma cena | [nenhum]

[Jrelease nos CUES, Janela personalizadas, Playback e FungBes Extras na Janela principal (Release All)
Quando parar de receber timecode

[] Adionar cena no modo Editar DMX | Selecione uma cena | [nenhum]

[Jrarar alista de cenas (STOF)

[Jrarar as timelines (STOP)

Fechar Reabrir a porta MIDI (reiniciar)

Comando MIDI para MIDI id 30

128 (80) Note Off, 144 (30) Mote On, 176 (BO) Control Change

Nessa janela sera configurada a porta MIDI por onde o Lumikit SHOW recebera o Timecode, existem ainda
opgoes para quando o software comegar e parar de receber o timecode.

No campo “Comando MIDI para MIDI id” é definido o valor do comando para acionar uma Timeline ou um
Lista de cenas, veja nos proximos capitulos como configurar.

Para habilitar o recebimento do Timecode, o botdo Timecode deve estar habilitado. A mesma coisa vale
para a janela de Timeline e a Lista de cenas, cada uma dessas janelas também tem o mesmo botao:

o |1

SalVar |
11 G+ ‘ Led_4¢ Led_§& Led 3 Led
el
ing_2 | Mowving_1
.‘ ‘ II ‘ . ‘ Timeline+ Timeling
CTMDDL
|
Filtro | I
icte por
List ‘ MIDIID | T |
Nome da Timeline led

3.18.1. Sincronizagao da Timeline

O botao Timecode devera estar ligado na janela da Timeline para que a Timeline seja reproduzida de
forma sincrona com o tempo recebido.

3.18.2. Sincronizagao da Lista de cenas

Na lista de cenas, ultima coluna pode ser informado o tempo em que aquele passo da lista é acionado:
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T m Addscens | AddMemScens |  cequence | RemowsScens | Up | Down 7 sconig |2

# | Sta Cena F.In | F. Out| Stop Fadel Time

1 5A LEDs R 0 0 0 3| 000:00.000

2 . 5S LEDs G 0 0 0 3| 000:01.000

3 . 5D LEDs B 0 0 0 3 | 000:02.000
4| 6] o | 0o | o 000:03.000

5 g sc LEDs A 0 0 0 | 000:04.000

6 g sH LEDs Y 0 0 0 3| 000:05.000
[5cm  vm | & | F =k =k = | =5 =k =+

. Manual fade Vazio - Nenhuma cena Back

Para facilitar a edigcao desses tempos, pode ser usado ainda o botdo “Mark Time” que vai preencher os
tempos nos passos ao apertar o botdo “Go+” ou trocar a cena na janela principal.

J L T B e e I e
wm | STOPPED
Sta Cena F.In | F. Out| Stop Fade| Time
5A LEDs R 0 0 0 3  000:00.000
. 55 LEDs G 0 0 0 3  000:01.000
B o LEDs B 0 0 0 3  000:02.000
| [§] 5F 0 | 0 | 0 |- | 000:03.000
g sc LEDs A 0 0 0 3  000:04.000
0 5H LEDs Y 0 0 0 3  000:05.000
S Ve | K | P =k =p =1 b _=F = =

Manual fade

Vazio - Nenhuma cena

Back.

| Forward

D=radn

3.18.3. Reproduzir uma Timeline por MIDI

de DAW na mesma porta MIDI que esta sendo usada para o MTC.

Gio- ‘ Gios

Como o software recebe MTC (MIDI TIME CODE), mas no MTC nao existe a informagao de qual Timeline
ou Lista de cenas que sera executada, existe a possibilidade de enviar uma mensagem MIDI do software

O comando MIDI definido na configuragao do Timecode, com o valor de Data1 em 0, sera interpretada pelo
Lumikit SHOW como comando para reproduzir uma Timeline ou uma Lista de cenas, isso é definido no
Data 1 e Data 2 da mensagem MIDI:
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e reproduz a Timeline ou a Lista de cenas de acordo com o “MIDI id” indicado dentro do Editor da
Timeline ou na Lista de cenas:

MIDI Id x

MIDI id (Data1) (1] E| 0-127
MIDI id (Data2) [0 E| 1-127

(L) Confirmar

4 |k

4 |k

3.19. Integracao nativa com controladores MIDI

O software Lumikit SHOW possui integragéo nativa com alguns controladores MIDI, isso quer dizer que
além dos botdes e faders do controlador MIDI atuarem sobre os controles do Lumikit SHOW, o Lumikit
SHOW também consegue controlar os LEDs do controlador, isso faz com que a experiéncia de uso seja
muito melhor permitindo por exemplo que o controlador tenha “modos” de uso diferentes, recurso que nao
€ possivel apenas com as agoes MIDI padrdao. Na Behringer LC 1 e Akai APC mini é possivel ainda usar
mais que um controlador ao mesmo tempo e em modos diferentes.

A configuracao é simples: certifique-se que a opgéo para usar a integracao nativa com o controlador
desejado esteja ativada nas opgdes do software (ja vem habilitado para todos por padrao) e o Lumikit
SHOW ira procurar o controlador MIDI a cada 5 segundos. Tenha certeza também que nenhum outro
software esta usando o controlador impedindo o uso dele pelo Lumikit SHOW.

Controladoras MIDI nativas

[ MIDI: Ativar integracio nativa com AKAI APC MIMI

[ MIDI: Ativar integracio nativa com BEHRIMGER CMD LC1 {Canal MIDI 0)
Observe que ao sair da janela principal do software, abrindo alguma janela de configuragao, ndo sera mais
possivel usar o controlador até retornar para a janela principal.
A atualizagdo dos LEDs do controlador n&o é imediata e pode ocorrer em até 5 segundos.

3.19.1. Controlador MIDI AKAI APC MINI

Este controlador devera ter o nome de “APC MINI” para que o Lumikit SHOW consiga localiza-lo. De forma
geral na maioria dos modos de funcionamento os botées do APC MINI estéo divididos conforme a imagem:
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Acicnamenta de cenas Sedegho da mada
saleci de apanahos e canlmle
aconaments de presals

Funcdes dependendn do modo

Selecio de grupos de
aparalhcs au wizards

Parémetros dos aparsihos
ou efeitosdimmer das cenas
dependendo do moda

=]
== 1liaa0s
= L]
= L]
=L
=L
=]
== <Jiiaan

Adiante as imagens com as fung¢des de cada controle de acordo com o modo selecionado nos botbes
redondos do lado direito:

-
(9%

F12 Prior page | Next page Save

9

w —_
. -
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Os aparelhos podem ser marcados/desmarcados pelos 62 boldes.

LT THC
jinaann-
jiinnnng-
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Os aparelhos podam ser marcados/desmarcados pelos 46 botdes.

BRARLLCC.
L] ISIEE
jlnnancie

jlnnancie
jnaanc.
jlnaanc.
L] ]S
oennnece

YYYYYYYT N —§
Ja00800 e &0
il Je &=
] ECE—
a700000 )
2o =)

4 —

i o =)
1ETHENTT =)
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jlnnanec.
LR
LI G

jissiing-
jlnnnan-
LIRS
LLLLL] G
i LR

IYYYYYYT N —§
L] —
L] e —E
1NNt &=
L E—
lninel. &3
jnn. &=
L] —
i [ ] ] bCH—O
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eccccccen ]
jn - &=J
jnneE. &=J
jleiniN. =)

- =)
LT C—
L] C—S
e &)
jaannni- &)

Para fazer a configuragao das posicoes de PAN e TILT (em Configuragdes do Show, Posicdo PAN/TILT) o

controlador também entrara em um modo especial, conforme a imagem abaixo:

TYYYYYYT N —§
(L L —
1N =)
1. =]

i &=
jinnnnne- =)
jinnnnee- =)
jinnnnne- =)
anaaan- =)
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3.19.2. Controlador MIDI BEHRINGER CMD LC 1

O controlador MIDI Behringer se destaca principalmente pelo custo acessivel, conta com 52 botdes e mais
8 encoders giratérios, possui uma série de LEDs que permitem um bom feedback para o iluminador. Este
controlador devera ter o nome de “CMD LC-1” para que o Lumikit SHOW consiga localiza-lo.

Atencao: o CMD LC-1 pode funcionar em até 16 canais MIDI diferentes, o Lumikit SHOW sé
reconhece o CMD LC-1 se o mesmo estiver no canal MIDI 1, para alterar o canal MIDI utilize a
ferramenta “CMD Channel Changer” fornecida pela Behringer:

e Windows: http://downloads.music-group.com/software/behringer/CMD/CmdChChangerWin.zip
(pressione START no programa da Behringer e depois alguma tecla do controlador);
e MAC OS X: http://downloads.music-group.com/software/behringer/CMD/CmdChChangerMac.zip

Caso nao seja possivel alterar o canal MIDI do CMD LC-1, o controlador MIDI ainda podera ser

usado, mas nao sera reconhecido automaticamente pelo software até que seja pressionado algum
botdao na controladora.

A integragéo nativa com o Lumikit SHOW prevé 4 modos diferentes de uso para este controlador MIDI que
podem ser selecionados na antepenultima linha (onde esta normalmente escrito SOLO). Os 4 modos s&o:
troca de cenas, Wizard, Cues e gerador de imagens para LED, abaixo podem ser vistas as fungdes de
cada botao de acordo com o modo selecionado. Lembrando que podem ser conectados varios

controladores desses no Lumikit SHOW e eles vao funcionar de forma independente, cada um no modo
escolhido.

Pan Tilt
ZOoom

Pan Tilt

ef. speed ef. speed

-
=

ﬁ ‘ .
OE
[=]
s
~ = =
oo M L]
=4'=] (N]T=]
=0 3
a: i =
= b~

S

un
ﬁg
._2
iF
82
-

It
a
P

[a)

=

2
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o

Fixture Fixture
1 2
Fixture
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Playback Playback Playback Playback
fader 1 fader 2 fader 3 fader 4
Playback Playback Playback Playback
fader 5 fader 6 fader 7 fader 8

Master
strobe

Master Master
fader dimmer

3.20. Janela Cloud Remote

O Cloud Remote é a solugao ideal para casos onde seja necessario controlar o Lumikit SHOW
remotamente de qualquer ponto do mundo com conex&o de internet. Para isso o computador onde estiver
sendo executado o Lumikit SHOW devera ter uma conexao a internet disponivel, dentro do Lumikit SHOW
em “OP¢des/Opgodes gerais...”:

Acesso a LumiCloud (App: LumikitSHOW Cloud Remote)

Er=rr| umcnas

| Criar nove ID || Alterar senha |

Apos isso devera ser definida uma senha (ndo ha limite de caracteres).

Cada Lumikit SHOW recebera um ID unico chamado de “LumiCloud ID” com 10 letras. Pode ser gerado
um novo ID com o botao “Criar novo ID”. Nao é necessario estar conectado a internet para gerar um ID.

Quando for gerado um novo ID ou trocada a senha, os controles remotos conectados serao
desconectados e deverao informar o novo ID ou senha.

Somente podera ser executado 1 Lumikit SHOW por computador com a opgao LumiCloud ativo.
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Na janela do Cloud Remote podem ser definidas até 40 fungdes extras, na parte superior sera mostrado
“Server OFFLINE” caso o computador esteja sem internet, ou “Server ONLINE” caso o Lumikit SHOW
esteja conectado ao servidor da Lumikit:

& cloud Remate O x

Releaze All _ gw ip mp ai em CCopy Scene Chlenu

Para controlar remotamente, devera ser usado o App Lumikit SHOW Cloud Remote para Android/iOS.

No App informar o ID e senha, lembrando que o dispositivo que vai controlar o Lumikit SHOW também
devera estar conectado a internet:

NG T Ll 100%H 12:30

NG R al 100% 0 12:29
Show2021

Lumikit SHOW ID
gtdtsvxits

Senha

Conectar

gtdtsvxlts - Show2021

gtdtbykybm

gtdtaekvqi - template1

Limpar lista Remover

3.21. Agendador

O agendador esta disponivel no Lumikit SHOW na janela principal, botdo menu do botéo “Action...”. Com o
agendador € possivel acionar uma cena, Timeline, lista de Timeline, desligar todas as Timelines ativas,
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ativar/desativar um Cue e ativar/desativar as Listas de cenas, € possivel fazer varias configuracées como,
por exemplo, definir dias da semana, meses, horarios especificos, etc.

O agendador funciona com regras que sao definidas na aba regras, cada regra é formada por dia, més, dia
da semana, hora e minuto. E possivel definir o valor “*” para o dia, més, dia da semana e hora, este valor
representa “QUALQUER”, dessa forma se for definida uma regra onde dia=*, més=*, dia da
semana=domingo, hora=20 e minuto=0, a cena que foi definida ira ser acionada todo domingo as 20h.

No caso de haver mais de uma regra para o mesmo dia e mesmo horario, a prioridade sera de acordo com
a posicao na lista, quanto mais alta a regra maior sera sua prioridade, quanto mais baixa menor a

prioridade.

Agendador @
Regras |calendario |

# Regra Dia Més Dia da s... Hora Minutos | Cena

L O I O N S O O Iy ey

1 = = Quarta 11 42 [15] -scene2

2 * * Quinta 11 43 [1D] - scene3

Dia Més Dia da semana Hora Minutos Cena
= = | Terca 4 EESE O [1 &] - scenet |
| | (&) Adicionar | (& Remover | (&) Remover tudo |
| () Confirmar |

Na aba calendario € mostrado um calendario anual onde podem ser visualizados os dias em que as cenas

ou musicas serdao acionadas:
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Agendador

Eegras galendano |

Ano 2014 hd 7/29/2014
M T TIF M T TIF M T TIF M T | Tw|T [0] 11:41:00 AM: 1 A
Jan 1122 E|7 &9/ 1314 15|18 |17 20|21 22 28|23 30
Feb 34687 LR IRRFARARES 171513 25|28 |27
Far 34887 AUAR INRFAR AR 17113 26|28 27
Apr 11z)3)4 TiE| a0 41516 |17 |15 2|2z 2z 23|30
fay 12 56| 7|83 1213 14|15 16 1202 27 2329
Jun Z|3| 4|68 F0 2|1 1817 |13 24|25 |28
Jul t 4 7 can il iC3niian -y ralt] 21 =) Ei|
Aug 1 Linan amak] iiinraniantalli] 18 Harza BTET
Sep 1 5 8 Pt 1 15 1718 19 2 3 g
Oict e ET 10 13 T T 200t IR
Mow Kin anian-air 0t 4 17 et rEfTET
Dec |1 Ll R an i A+ 16 HET17 18 13 2 ] Ot

| ) Confirmar

3.22. Pen Drive para reproducao externa (playback)

No Lumikit SHOW é possivel fazer a criagdo de Pen Drivers com cenas que podem ser reproduzidos em
todos os produtos Lumikit (Interfaces/Controladores) que tenham porta USB, por exemplo Interface Lumikit
PRO 8, PRO 8 LT, PRO X4i. Essa fungao é muito util principalmente em projetos de luz arquitetural ou
outras situagbes em que seja necessario reproduzir cenas sem o computador.

Para acessar a janela, va na Janela Principal no botédo “INterfaces”, “Criar Pen Drive de playback”.

Nesta janela devera ser escolhido o modelo do controlador/interface, os universos que serao gerados e as
cenas, lembrando que um programacéo, pode ter varias cenas:
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Criar Pen Drive de playback >

1. Seledione o modelo da interface Lumikit: * PRO X4 " PROS " HSLC/PIXELBOX (8 / double-wire) " HSLC/PIXELBOX (15 [ single-wire) " PRO 2M

2. Selecione os universos DMX gue serdo gravados: |D il |1 il |2 il |3 jl

3. Selecione as cenas que serdo copiadas para o Pen Drive: PRO X4 suporta até 20 cenas
Leds Red [5 A] ~ —» Adidionar | =1 Leds Red [5 A] "
Leds Green [5 5]

Leds Blue [5 D] O ado -~ #2 Leds Green [5 5]

Leds White [5F] (&) Adidonar tudo = - . :

Leds Yelow [5 G] #3 Leds Blue [5 D] Leds Ambar [5K]  Movings Blue [S%] Movings Cyan [5E]

Leds Cyan [SH] €) Remover tudo | #4 Leds White [5 F]

Leds Magenta [5 J]

Leds Ambar [5 K] #5 Leds Yellow [SG]  Movings Yellow [5 V] Movings Ambar [5 M)

Movings Red [5 L] = Remover =

Mavings Green [5 7] =6 Leds Cyan [5 H]

Movings Blug [5x] £7 Leds Magenta [5 J]

Maovings White [5 C]

Movings Yellow [5 V] #8 Leds Ambar [5 K]

Movings Cyan [5 B] -

Mavings Magenta [5 N #9 Movings Red [5 L]

Movinus Ambar i [l — = i

R Slow Flash [6 A] [ Acima #10 Movings Green [5 Z]

G Slow Flash [5 5] #11 Movings Blue [5X] o
B Slow Flash [6 D] bai

W Slow Flash [ F] v | Abaixo < >

4. Duracdo das cenas: 120 21 segundos - 146,48 MB
5. Destino: |r-lé'|c- encontrade J Atualizar
3 Cancelar | | (]

Ao adicionar uma cena, alterar o tempo o espago que sera ocupado € recalculado.

3.23. Pen Drive com Timelines para reproducao externa
(playback)

Veja mais detalhes do projeto em:
https://youtu.be/BF 3yY-370f8

http://www.lumikit.com.br/timeline-player

4. Simulacao 3D

A simulagao 3D permite ver em tempo real o comportamento dos aparelhos DMX durante a utilizagdo do
software.

O software Lumikit SHOW conta com 2 visualizadores 3D, o interno com uma qualidade reduzida,
desenvolvido para computadores mais antigos ou sem placa de video grafica dedicada e o visualizador
externo para computadores com desempenho superior e placa de video grafica.

As configurag¢des da simulagao 3D sao feitas pelo botdo “3D” localizado na janela principal:

_d_ ACtion IMterface

~  Enviar dados para visualizador 30 externc

a 2 PReleasze

& Fix Reset

Janela 3D

Atualizar visualizagdo 30 (externo/internc) Ctrl+FR

Executar visualizador 30 externo

f Ceonfiguragdes e editor 30...
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https://youtu.be/BF3yY-37of8
http://www.lumikit.com.br/timeline-player

“Janela 3D”: habilita e desabilita o visualizador interno do Lumikit SHOW (qualidade reduzida);
“Enviar dados para visualizador 3D externo”: deve estar ligado caso utilizar o visualizador externo,
lembrando que o visualizador 3D externo consome rede, é interessante fazer a configuragao
correta do IP onde esta sendo executado o visualizador;

e “Atualizar visualizacdo 3D (externo/interno)”: atalho Ctrl+R, caso o visualizador externo tenha sido
aberto depois de abrir o show, provavelmente o visualizador externo nao estara mostrando nada,
para isso escolha essa op¢ao que faz com que os dados do visualizador sejam atualizados;

e “Executar visualizador externo”: abre o visualizador 3D externo desde que este esteja instalado em
uma sub pasta da instalagdo do Lumikit SHOW;

e “Configuracdes e editor 3D”: configura o IP do visualizador externo, taxa de atualizagdo do 3D
interno e externo, permite editar objetos 3D do usuario e permite fazer a edi¢do do local atualmente
usado na simulagéo 3D;

A visualizacdo é baseada em locais, um show pode ter varios locais. Ou seja, é possivel visualizar o
comportamento dos mesmos aparelhos DMX em locais diferentes e ver como fica o resultado com
posicionamentos diferentes, a edi¢cdo do local e escolha do local ativo é feita na opgao “Configuracdes e
editor 3D”:

il Locais 3D O X

padrao (Local ativo) |

=) Adicionar |

Atualizacio do 3D |50 3: ms

IP do visualizador 3D |1 27.001 1IZ_I?(D:ADL .

Ig Editor de objetoz 30 | | () Confirnar |

Na lista pode ser escolhido o local usado, cada show sempre tem um local, quando € criado um novo show
o0 nome desse local € “Padrao”, para editar o local, clique em “Editar”, veja nos proximos capitulos como
editar um local.

Nessa janela também é configurada a taxa de atualizacédo do 3D, para computadores rapidos podem ser
usados 50ms, computadores mais lentos recomendamos valores maiores, por exemplo 100ms ou 200ms.

O IP do visualizador 3D (externo) também é definido nessa janela, se o visualizador externo estiver sendo
executado no mesmo computador pode ser usado o IP 127.0.0.1, é possivel executar o visualizador em
outro computador, lembrando que a rede deve ser local e com bom desempenho pois sao varias as
informacdes enviadas do Lumikit SHOW para o visualizador externo (Lumikit 3D). Nunca use o modo
BROADCAST (IP 255.255.255.255) para as informacgdes do 3D.

Os aparelhos DMX simulados no 3D séo:

e Movinghead (visualizador interno: pan/tilt, dimmer, cores; visualizador externo: pan/tilt, dimmer,
cores, gobo, angulo de abertura, prisma, wash, gobo rotante, prisma rotante);

e Scan (visualizador interno: pan/tilt, dimmer, cores; visualizador externo: pan/tilt, dimmer, cores,
gobo, angulo de abertura, prisma, wash, gobo rotante, prisma rotante);
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e LED colorido/1 cor redondo e retangular (visualizador interno: apenas a cor; visualizador externo:
cor e angulo de abertura);

Strobo (visualizador interno: apenas a cor; visualizador externo: cor e dngulo de abertura);

Painel (cores);

Moving painel (pan/tilt e cores);

Ribalta (visualizador interno: tilt e cores; visualizador externo: tilt, cores, angulo de abertura);
Brut/mini brut (visualizador interno: apenas a cor; visualizador externo: cor e dngulo de abertura);

4.1. Preparacao dos aparelhos DMX para a simulacao 3D

Ao usar a simulacdo 3D é importante fazer a correta configuragcao dos aparelhos DMX na configuracao do
SHOW, dependendo do tipo de aparelho, as opgcbes podem ser diferentes, em aparelhos que emitem luz
observe principalmente:

i Editor de aparelhos O >
Basico |Extra Fan Tilt |Qescrig§o | Cor I |§Db01 | Prizsma | Macro Simulacdo e 3D korregﬁo de cores no wizard
Angulo pan [0 5: [v Inverter pan no 30
Tempo para o movimento | 2000 : ms
Angulo tilt |270 1 I Inverter titno 30
Tempo para o movimento |2000 : ms
Fechado (inicio/fim) Strobo (inidio/fim)
Strobe/Shutter [0 2 o 2 11 2 jsa 2
Distnca |30 E|: m
Angulo de abertura |5 3:
Intensidade |100 3: %%
_
Iv Intensidade do efeito Wash de acordo com o valor do canal DM

Distancia: é o alcance da luz;

Angulo de abertura: quantos graus a luz abre, por exemplo: moving heads tipo BEAM tem angulos
menores, até 5 graus. LEDs em geral tem um &ngulo muito maior, por exemplo 50 ou 60 graus;

Intensidade: use 100% para o aparelho mais forte na cena (por exemplo movings BEAM) e valores
menores como 25% para LEDs.

Para aparelhos DMX que tem gobos, na aba “Gobo I” deve ser definido o gobo correspondente no 3D:
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il Editor de aparelhos O
Basico |§xtra Pan Tilt |Descricdo | CorT Gobol |Prisma | Macro |5img|au;§o e 30 |Correcdo de cores no wizard |
Nome | Valor inic | Valor final | 30 | "
o . N o
A
F v
v
A
e
Yy
)
r 2
v
Valor do canal |0 3: max Remaover... |

Encontrar gobos. ..

*

O mesmo se aplica para o prisma, onde devera ser informada a quantidade de faces do prisma na ultima

coluna, na aba “Prisma”:

Valor do canal |12? il max |255 il Qtd. faces 3D IGI

ld Editor de aparelhos O
Basico |§xtra Pan Tilt |Descricio | Cor I |§nbo I Prisma | Macro |Simg|au;§u e 3D |Correcdo de cores no wizard |
Mome | Valor inic | Valor final Qtd. faces 3D |
D o] 126 1
| 127 255 [

Remover...

Adicionar...

s
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4.2. Cameras

Tanto no visualizador interno,como no externo, existem 3 botdes que permitem a configuragao de 3
cameras diferentes (C1, C2 e C3), botdo “Reset” movimenta a camera a 10 metros do centro:

& Lumikitap

Move camera A-B
[ Lo ]
P —— 05

Record

Para movimentar as cameras utilize:

mouse com o botdo esquerdo pressionado no eixo X e eixo Y: muda o angulo da camera;
mouse com o botdo direito pressionado no eixo X e eixo Y: muda a posicdo da camera no eixo X e
Y;

e scroll do mouse: muda a posigdo da camera no eixo Z, (se 0 seu mouse nao possui scroll utilize os
botdes "+” e ”-” localizados abaixo da simulagao 3D, apenas no visualizador interno);

Ao movimentar a cAmera, a nova posicao é armazenada dentro da camera selecionada.

4.3. Funcoes do visualizador externo (Lumikit 3D)

Além das cameras selecionados pelos botdes C1..C3 o visualizador externo possui fungdes
complementares, mostradas abaixo:

& LumikitaD

“MENU”: mostra/esconde o menu do lado esquerdo da janela;
“TOP”: coloca a janela do Lumikit 3D sobre as outras janelas, por exemplo a janela principal do
Lumikit SHOW.
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B Lumikitap — O *
Fog Level
—.—

Cameras

#qy_e camera A-B

Os botdes “A” e “B” abaixo das cameras (C1..C3) marcam 2 cameras (A e B) e na fungao logo abaixo,
“Move camera A-B” pode ser definido um tempo, e ao pressionar o botao “Start” a cAmera se move da
posicao definida na camera marcada com “A” até a camera “B”. Ligando o “Loop” o movimento se repete
por tempo indeterminado.

4.4. Editor de locais

Um local é um conjunto de objetos tridimensionais estaticos (que nao irdo sofrer alteragdes pelas cenas)
mais os aparelhos que foram definidos na configuragdo do show.

Cada local podera ter um conjunto de objetos diferentes, por exemplo, utilizar estruturas diferentes, ja os
aparelhos DMX serdo os mesmos que foram definidos na configuragao do show para todos os locais.

Para alterar os objetos que estdo em um local e também a posi¢ao dos aparelhos, € utilizado o editor de
locais. O editor de locais pode ser acessado quando é adicionado ou editado um local na simulagao 3D.

© 2022 LUMIKIT | Manual Lumikit SHOW 2022 | pagina 107



[m] X

I Editor de locais 30
Arquivo  Editar  Objetos 7
12| @8 ole| 8|&([@ @] S| [ ||| [orfoo| o] o] 2 3 [&lafalals
30 WZDTDp x,2) | 2 Front (x, ¥) | Aparelhos  Objetos }
@obil 2 Estrutura [... *
@ obj2 4 Atores [ob...
Dobi3 4 Atores [ob...

@ ¢_stagel 3 Objetos [o...
@ ¢_basel 2 Estrutura [...
@ st 2 Estrutura [...
D st2 2 Estrutura [...
@¢_cubel 2 Estrutura [...
@ ¢_base2 2 Estrutura [...
D st3 4 2 Estrutura [...
D_st4 2 Estrutura [...
@ ¢_cube2 2 Estrutura [...
@ ¢_base3 2 Estrutura [...
Dc_sts 2 Estrutura [...
Dc_ste 2 Estrutura [...
@¢_cube3 2 Estrutura [...
©¢_based 2 Estrutura [... ~

X=0

X=X
(Invert X)|

name ba

library structuresq30
flename Base_q30
scale.x 1,0000
scale.y 1,0000
scale.z 1,0000
pOs.X -5,6500
pos.y 1,0500

pos.z -5,6500
turnangle 0,0000
pitchangle 0,0000
rollangle 10,0000

Largura(scale x) I— 0,0000m Angulo X(pitchangle) 0 | 0] 1s0]210 li 0.0000° = 2
Altura(scale.y) .— 0,0000m Angulo Y(turnangle) 0 | 0] tso]2vd li 0,0000° 6
Profundidade(scale.z) . 0,0000m Angulo Z(rollangle) 0 | 30| 1s0/2g l 0,0000° 5

1. Janela 3D onde ¢é apresentado o local, com os objetos e painéis nas posi¢des definidas pelo
usuario, a camera (ponto de visdo) pode ser movimentada com o auxilio do mouse, clicando com o
botado direto e movimentando o mouse, a caAmera ira girar ao redor do objeto ou aparelho
selecionado na lista (4), caso ndo exista nenhum objeto ou aparelho selecionado a camera sera
posicionada no ponto (X:0, Y:0, Z:0), os botdes na barra de botdes, diminuem e aumentam o zoom
respectivamente;

2. Aparelhos: se estiver selecionado, a lista (4) ira mostrar os painéis de LED definidos na

configuragao dos painéis de LED;

Objetos: se estiver selecionado, a lista (4) ira mostrar os objetos presentes no local;

4. Lista de objetos ou aparelhos: permite selecionar algum objeto ou aparelho, para que suas
propriedades (tamanho, posi¢édo, angulos...) possam ser alterados;

5. Propriedades dos objetos ou aparelhos: permite, de forma manual, alterar as propriedades do
objeto ou aparelho selecionado na lista (4);

6. Posicionamento dos objetos ou aparelhos: os controles disponiveis permitem alterar de forma
rapida o tamanho e os angulos de inclinagdo do objeto ou aparelho selecionado na lista (4);

7. Camadas de edigdo, veja mais abaixo;

w

) PARA MOVIMENTAR UM OBJETO OU APARELHO DENTRO DO LOCAL, O MESMO (OBJETO OU
APARELHO QUE SE DESEJA MOVIMENTAR) DEVERA SER SELECIONADO NALISTA (4) E

UTILIZANDO AS SETAS DE DIRECAO DO TECLADO + BOTAO CTRL, PODE SE MOVER O OBJETO
OU APARELHO NO EIXO X E Z. Podem ser selecionados mais aparelhos ou objetos de uma unica vez.

(U PARA MODIFICAR AALTURA (EIXO Y) PRESSIONE O SHIFT+ CTRL ENQUANTO PRESSIONAAS
TECLAS PARA CIMA E PARA BAIXO.

Arquive  Objetos

2| SlBE| ole| ala| @|@| Ef[- o ||@]a| [ o] o]

3D | DTopx,2) DFront(x, V) |
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Na parte superior da janela do editor de locais existem 3 abas que permitem ver o local de formas
diferentes, da forma 3D padréo e em 2D (duas dimensdes) por cima (X, Z) e pela frente (X, Y).

Os botdes “OFF”, “CH”, “NAM”, “CH NAM” e “A”, mostram o canal DMX e/ou nome do aparelho do lado do
aparelho DMX. O botao “A” altera o tamanho da letra.

Os botdes “OFF”, “0.5”, “1.0” e “2.0”, funcionam como uma grade, por exemplo se o botao “2.0” estiver
marcado, ao movimentar os aparelhos eles a posicédo deles sempre sera multipla de 2.

4.4.1. Posigcao central

Quando editar um local existe a posigéo central que € mostrada dentro do editor, representado por uma
flecha na posigao X: 0, Y:0, Z:0, a recomendacgao é que ao desenhar os objetos considere essa marcagao:

Palco

Publico

4.4.2. Objetos

Em um local podem ser usados varios objetos diferentes para complementar o cenario, como por exemplo
as estruturas onde a iluminagao sera fixada e outros elementos como mesas, pessoas, sistema de som.

Existem 2 tipos de objetos no Lumikit SHOW, os objetos que sdo desenhados com tipos primitivos (veja os
préximos capitulos) e objetos “HD”, no visualizador interno sao mostrados de forma mais simples e no
visualizador externo sao mostrados com uma qualidade melhorada, um exemplo é o baterista:

ol Abrir arquive 3D O *
Objetos
Estruturas Q30 Band_guitar
Estruturas Q25 Band_trompete
Objetos do usuario Band_violin

Band_vocal_man
Band_vocal_mic_and_guit
Band_vocal_woman
D]_complete_set
Furniture_round_table
Furniture_round_table_pe
Objects_cube

Objectg_pantographic_ma- * Visualizacdo em visualizador 3D externo

Objects_roof Quantidade : =

People_group10(4x4m)

People_group20(8x8m) K Cancelar |

People_man_1 v [ & Contamar 1
Visualizador interno Visualizador externo
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4.4.3. Gerador de locais

Para facilitar a criacdo de locais 3D o Lumikit SHOW conta com um gerador automatico de locais que pode
ser acessado pelo primeiro botdo do lado direto no editor de locais:

|
Arquive  Ohbje

1 =]

|3  DTop

Gerador de local 3D
Dimensfies do ambiente [largura [, profundidade [£]) 50,00 il m |5U,DD il m
¥ Paredes e cobertura: altura do ambiente [r] 10.00 =
Iv Dimenz3o do palco [Largura [<], Profundidade [2]) 10.00 il m |B'DD il m
Altura do palco [Y] 1.00 3: m
[¥ Cria estrutura de treliga simples no palco: Altura da estrutura: 4,00 2 m
[ Criar sistema de udio nesta estrutura
[~ Criar no palco Musicos j
[ Criar line array no palco
[ Criar baricada na frente do palca
Iv Tamanho da pista de danca [Largura [<]. Profundidade [Z]F |‘I 2.00 il m |‘I 5.00 il 0@
I~ Criar treliga simples em volta da pista de danga: Altura: 15,00 2 m
[” Criar pessoas na pista de danga
[ Criar mesas ao redor da pista de danga
3 Cancelar | () Canfimar |

O gerador de locais vai criar varios objetos na cena com o nome iniciando com os caracteres “c_". Cada
vez que for gerado um novo local, os objetos com nome iniciando em “c_” serao excluidos e gerados

novamente.

4.4.4. Camadas

O editor de locais trabalha com 5 camadas:

e 1 FIX: aparelhos DMX no show;
e 2 STR: estruturas;
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e 3 OBJ: objetos de cenario (caixas de som, cadeiras, plantas, etc...);
4 ACT: atores;
e 5 LOC: objetos 3D que formam o local (teto, chdo, paredes);

As camadas ativas sao definidas pelos botdes no lado esquerdo da janela, entdo por exemplo quando for
editar a posicédo dos aparelhos DMX na estrutura, pode-se desligar as outras camadas para niao

atrapalharem no momento de selecionar os aparelhos.

il Editor de locais 30

Arquive  Editar  Objetos

2| o8| ole| ala|[w @ ([ |« [u]gaf[or o] o]

D IZDTop *,2) | 20 Front (x, 1) |

Aparelhos  Objetos l

©@obj1
©bj2
©@bj3
©c_stagel
©c_basel

[} x

I 2 3 4 5
FIX | TR | OBJ | ACT | LOC

2 Estrutura [s.. »
4 Atores [obj..
4 Atores [obj..
3 Objetos [ob.
2 Estrutura [s.

2ic_stl 2 Estrutura [s.

Oc st? 2 Estrutura [s.
©c_cubel 2 Estrutura [s.
©c base? 2 Estrutura [s.. v
£ >
= {Iﬁver:( X)

|name c_stl

library structuresg30

filename Straight_4m_g30

scale.x 1,0000

scale.y 1,0000

scale.z 1,0000

pOs.X -5,6500

pos.y 3,1000

pos.z -5,6500

turnangle 0,0000

pitchangle 0,0000

layer

Largura(scale.x) I 0,0000m Angulo X{pitchangle) © | 30]13027C I 0,0000°
Altura(scale.y) I 0,0000m Angulo Y{turnangle) © | 30|1&0(27g I 0,0000°
Profundidade(scale.z) I 0,0000m Angulo Z(rollangle) o | 30| 130(27d I— 0,0000°

Também é possivel alterar a camada de um objeto, basta informar um novo nimero dentro da propriedade

“layer” conforme destacado acima na imagem.

4.5. Editor de objetos 3D

E possivel incluir novos objetos 3D na simulacao, objetos que ainda n&o estdo definidos na biblioteca, ou
entao alterar objetos ja existentes (lembre-se que ao alterar um objeto existente e gravar com 0 mesmo

nome, o mesmo podera ser apagado em uma eventual atualizacao de versao).

4.5.1. Tipos primitivos

Os objetos na simulagdo sdo compostos por 5 tipos de objetos denominados de primitivos:

Cubo: que néo é necessariamente um objetos com as 8 faces iguais;
Cilindro;

Esfera;

Cone;

Piramide de faces paralelas;
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Cubo Cilindro Cone Esfera Piramide de faces
paralelas

4.5.2. Janela do editor de objetos

O editor de objetos 3D é composto por uma janela similar a janela do editor de locais:

‘ Editor de objetos 3D [structures/curve double 30 x 4mts] = @
Arquive Editar Objetos Camera
2EH| @@ R &
Cilindro a
Cilindro
B h | cyl_con_sb Cilindra
§ ] h | cyl_int12 Cilindra
W cyl_mid12 Cilindro
h | cyl_con_mb Cilindra 2
h | cyl_int13 Cilirdro
ol W oyl mid13 Cilindra
i W oyl con_e7 Cilindra
i Wyl intl4 Ciindro 2
harme eyl_int11 -
color clGray
texture
scals.x 00250
scale.y 3 03160
{ . scale.z 0,0250
i pas.x 2,73m
Larguralzcale. x] '— 0,0250m Angulo X[pitchangle] o | 50182270 | pos.y 29534
Aluralsealey] [ ’—4— 0,3180m Angulo Y(tunangle] o | 50| 180 270 pos.2 01375
turmangle 0,0000
Profundidadelscale. 2] '— 0,0250m Angulo Z(rollangle] o | 50| 180 270 Sitchangle 0.0000 i

1. Janela 3D onde ¢é apresentado o objeto, com os objetos primitivos definidos pelo usuario, a camera
(ponto de visdo) pode ser movimentada com o auxilio do mouse, clicando com o botao direto e
movimentando o mouse, a caAmera ira girar ao redor do objeto selecionado na lista (2), caso nédo
exista nenhum objeto selecionado a cAmera sera posicionada no ponto (X:0, Y:0, Z:0), os botdes na
barra de botdes, diminuem e aumentam o zoom respectivamente;

2. Lista de objetos ou aparelhos: permite selecionar algum objeto, para que suas propriedades
(tamanho, posigao, angulos, ...) possam ser alteradas;

3. Propriedades dos objetos ou aparelhos: permite, de forma manual, alterar as propriedades do
objeto selecionado na lista (2);

4. Posicionamento dos objetos ou aparelhos: os controles disponiveis permitem alterar de forma
rapida o tamanho a inclinagdo do objeto selecionado na lista (2);

4.5.3. Gerador de estruturas

E possivel gerar estruturas automaticamente, caso o iluminador queira utilizar alguma estrutura que ndo
esta na biblioteca de objetos 3D a mesma podera ser gerada automaticamente pelo software.

O gerador de estruturas podera ser acessado pelo menu Objetos / Gerador de estruturas.
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s Gerador de estruturas @
Todas as medidas s8o informadas em metros.
Regular / Face simples | Regular / Face dupla | Curva / Face simples EH_[}{9_{_5?__0_'_3__;!{{9‘9_5.
T qrads
i /0.025
L
2000
_ 3 Cancelar | (&) Confirmar |

E possivel gerar estruturas retas e curvas, de face simples e dupla.

Todas as medidas devem ser informadas em metros.

(D Estruturas complexas comprometem o desempenho da simulacéo 3D.

5. Controle remoto - WebRemote

O software Lumikit SHOW pode ser controlado remotamente via browser (de um outro computador, celular
ou tablet).

Para que funcione corretamente devera ser verificado se o dispositivo que vai controlar o Lumikit SHOW
estd na mesma rede, se o firewall do computador esta desligado se a opgao de comunicagao esta ativada
no Lumikit SHOW (esta op¢ao pode ser encontrada nas opg¢des do software, pelo botdo “Opg¢des”, item de
menu “Opg¢des gerais...”, “WebRemote...” deve estar ativo).

No browser basta digitar: http://ip_do_computador:5000/

O numero de IP onde o WebRemote foi configurado ira aparecer na parte superior do Lumikit SHOW na
janela principal:

a Lumikit SHOW | www lumikit.com.br | ChUsers\user\ Desktop'ternplatel.show fWebRemote: 192.168.0.118 §OS2L: 19216

SHow J;J OFgles _I'I Janelas D Moo Show abrir[35] E Saliar

=

6. Scripts

Os scripts no Lumikit SHOW utilizam a linguagem de programagédo PASCAL. Entédo todos os comandos
para declaracao de variaveis (VAR, criagao de estruturas tipo RECORD...), tipos de variaveis (BYTE, INT,
DOUBLE, STRING...), comandos para controle de fluxo (IF, FOR, WHILE...) estdo disponiveis. Criagdo de
METODOS e FUNCOES também podem ser utilizados.

Para fazer a ligagao entre os scripts e o Lumikit SHOW sao disponibilizados métodos e fungbes
especificos o0 nome desse conjunto de métodos e fungdes é “Super Set”.

Dessa forma com os Super Sets, os scripts podem ser executados em dois locais dentro do software:
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http://ip_do_computador:5000/

e Dentro de uma fungao extra (que pode ser executada em varios locais do software), para ler/definir
valores DMX, controlar o Gerador de LEDs na janela principal, trocar as cenas no modo editar
DMX, enviar MIDI, Super Set DMX.

e No gerador de imagens para dimmer e LED (na janela principal e nos Wizards) para gerar imagens,
Super Set Gerador;

Na pasta de instalagdo do software podem ser encontrados varios exemplos, nas sub pastas /scriptgen/ e
/scriptdmx/, os exemplos também podem ser carregados dentro do software:

Pardmetros | Zerar valores de canais antes de executar |

Pardmetros do script  Cédigo do script | Consultar constantes & métodos

Exemplos j MNova, .. Remawer

Compilar | | O Evemplos

1/ Change scene i -

27 Color fade

3

A LEDGen presets

5 { Pan Tilt fixed value \rlcation,

€ = Pan Tilt wizard positicn with movements j= Eny integer valus for t

7

Pan Tilt wizard position

o
3]
s}
-5
£
-

Pan Tilt wizard proportional
Send MIDI

Template

13 const
14 UI_INTERVAL = 4;

6.1. Scripts - Super Set DMX
6.1.1. Métodos e fungoes - Super Set DMX

Métodos e fungbes gerais:

function BASE_TIME: integer; Retorna um valor em milissegundos do tempo em que cada cena é
recalculada. 25 FPS =40 ms; 30 FPS =33 ms; 40 FPS = 25 ms;

function GetDimmer: byte; Retorna um valor entre 0 e 100 que representa o valor do fader caso o
script esteja sendo executado na janela personalizada dentro de um fader;

procedure DoTerminate; Finaliza a execugao do script;

function GetACAPData(freq: integer): byte; Retorna o valor enviado pelo ACAP ao Lumikit
SHOW, freq pode ser entre 0 e 15;

procedure DoAction(code: string; value: byte); Executa uma agdo, cuidado para ndo chamar
dentro do OnExecute que podera travar o software, code segue os codigos da tabela de acgoes;

Métodos e fungbes para definir e ler variaveis globais que podem ser passadas entre os scripts (id vai de 1
a512):

function SCGetGlobalvar(id: integer): byte; (novo 2022)
procedure SCSetGlobalVar(id: integer; value: byte); (novo 2022)
procedure SCResetAllGlobalVars; (novo 2022)
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Métodos e fungdes para criar uma interface com o usuario e pedir valores para o script:

procedure RegisterUIText(text: string);

procedure RegisterUICheckBox(uiId: integer; text: string; default: integer);
procedure RegisterUIComboBox(uiId: integer; text: string; default: integer; items:
string);

procedure RegisterUIValue(uiId: integer; text: string; default, min, max: integer);
procedure RegisterUIFixtureBox(uiIld: integer; text: string);

procedure RegisterUIGroupBox(uiId: integer; text: string);

procedure RegisterUIPositionBox(uiId: integer; text: string);

procedure RegisterUILEDGenBox(uiId: integer; text: string);

procedure RegisterUIColorBox(uiIld: integer; text: string);

function GetUIValue(uilId: integer): integer; Retorna o valor informado pelo usuario dentro do
Lumikit SHOW;

Iterator para percorrer valores informados pelo usuarios em listas (FixtureBox, GroupBox, ColorBox):

procedure IteratorUIReset(uiId: integer);
function IteratorUIRead(uild: integer; var nextUiId: integer): boolean;

Funcdes e métodos para atribuir/ler um valor DMX:

procedure SetChannel(channel: integer; value: byte); Atribui um valor a um canal DMX, o canal
pode ir de 1 até 8*512 (no caso de 12 universos DMX, pode ser usada a constante CHANNEL_COUNT);
function GetChannel(channel: integer): byte; Lé& o valor da entrada DMX;

Funcbes e métodos para trabalhar com os aparelhos DMX configurados no show:

function GetFixCount: integer;

procedure IteratorFixReset;

function IteratorFixRead(var nextFixId: integer): boolean;
function GetFixInGroupCount(groupId: integer): integer;
function GetFixGroup(fixId: integer): integer;

procedure IteratorFixGroupReset(groupId: integer);

function IteratorFixGroupRead(var nextFixId: integer): boolean;
function GetFixType(fixId: integer): integer;

procedure IteratorFixTypeReset(fixType: integer);

function IteratorFixTypeRead(var nextFixId: integer): boolean;
function GetFixName(fixId: integer): string;

function GetFixStartChannel(fixId: integer): integer;

function GetFixChannelCount(fixId: integer): integer;

function GetFixIdByName(name: string): integer;

Funcbes e métodos para trabalhar com o parametros dos aparelhos DMX e grupos de Wizard (os
parametros devem ser informados por constantes, verifique a lista mais abaixo):

procedure SetFixParam(fixId: integer; channelType: integer; v: byte);

procedure SetGroupParam(groupId: integer; channelType: integer; v: byte);
procedure SetGroupParamFixType(groupId: integer; channelType: integer; fixType:
integer; v: byte);

Funcbes e métodos para trabalhar com as cores dos aparelhos DMX e grupos de Wizard (as cores devem
ser informadas por constantes, verifique a lista mais abaixo):

procedure SetFixColor(fixId: integer; colorId: integer);
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procedure SetGroupColor(groupId: integer; colorlId: integer);

procedure SetFixColorFade(fixId: integer; startColorId: integer; endcolorlId: integer;
currentStep: integer; totalSteps: integer);

procedure SetGroupColorFade(groupId: integer; startColorId: integer; endcolorld:
integer; currentStep: integer; totalSteps: integer);

procedure SetFixColorExtended(fixId: integer; colorId: integer; rgb, ambar, white, uv:
boolean);

procedure SetGroupColorExtended(groupId: integer; colorld: integer; rgb, ambar, white,
uv: boolean);

procedure SetFixColorFadeExtended(fixId: integer; startColorId: integer; endcolorId:
integer; currentStep: integer; totalSteps: integer; rgb, ambar, white, uv: boolean);
procedure SetGroupColorFadeExtended(groupId: integer; startColorId: integer;
endcolorId: integer; currentStep: integer; totalSteps: integer; rgb, ambar, white, uv:
boolean);

Funcdes e métodos para trabalhar com o PAN e TILT dos aparelhos DMX e grupos de Wizard:

function GetFixPTPairIndex(fixId: integer): integer;

function GetFixPTPairId(fixId: integer): integer;

procedure SetFixPT(fixId: integer; positionId: integer; pan: integer; tilt: integer;
setPair: boolean);

procedure SetGroupPT(groupId: integer; positionId: integer; pan: integer; tilt:
integer; setPair: boolean);

procedure SetGroupPTLens(groupId: integer; positionId: integer; pan: integer; tilt:
integer; lens: integer);

procedure SetFixPTProportional(fixId: integer; startPositionId: integer;
endPositionId: integer; currentStep: integer; totalSteps: integer; pan: integer; tilt:
integer; setPair: boolean);

procedure SetGroupPTProportional(groupId: integer; startPositionId: integer;
endPositionId: integer; currentStep: integer; totalSteps: integer; pan: integer; tilt:
integer; setPair: boolean);

procedure SetGroupPTLensProportional(groupId: integer; startPositionId: integer;
endPositionId: integer; currentStep: integer; totalSteps: integer; pan: integer; tilt:
integer; lens: integer);

Funcdes e métodos para trocar a cena na janela principal:

procedure DoSceneChange(page: integer; index: integer);

Funcdes e métodos para enviar um comando MIDI:

procedure DoMIDISend(midioutput: integer; command, datal, data2: byte);
Fungdes e métodos para controlar o gerador de LED na janela principal:

function GetLEDGenIdByName(name: string): integer;

function GetLEDGenCount: integer;

procedure SetLEDGenColor(r, g, b: byte);

procedure SetLEDGenUseColor(active: boolean);

procedure SetLEDGenDimmer(dimmer: byte);

procedure SetLEDGenStrobe(strobe: byte);

procedure SetLEDGenSpeed(speed: byte);

procedure DoLEDGenLoadLR(ledGenId: integer; left: boolean; doFade: boolean);
procedure DoLEDGenLoad(ledGenId: integer);

procedure DoLEDGenOff;
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6.1.2. Constantes - Super Set DMX

Para auxiliar na programacao existem varias constantes ja definidas dentro do Super Set DMX, segue
abaixo a lista:

Constantes usadas para as Constantes usadas nos parametros  Constantes usadas nos tipos de
cores do Wizard (CL = Color) dos canais DMX (CT = Channel aparelho DMX (FT = Fixture Type)
Type):

CL_WHITE=0 FT_NONE=0
CL_YELLOWL=1 CT_OTHER=0 FT_DIMMER=1
CL_YELLOW=2 CT_PAN=1 FT_SCAN=2
CL_YELLOWD=3 CT_PANFINE=2 FT_MOVINGHEAD=3
CL_REDLL=4 CT_TILT=3 FT_LEDRGBROUND=4
CL_REDL=5 CT_TILTFINE=4 FT_LEDRGBRECT=5
CL_RED=6 CT_COLOR1=5 FT_LED1ROUND=6
CL_REDD=7 CT_COLOR2=6 FT_LED1RECT=7
CL_MAGENTAL=8 CT_GOBO1=7 FT_LEDPANEL=8
CL_MAGENTA=9 CT_GOB02=8 FT_STROBE=9
CL_MAGENTAD=10 CT_PRISMA=9 FT_LASER=10
CL_PURPLE=11 CT_SPECIAL=10 FT_FOG=11
CL_CYAN=12 CT_DIMMER=11 FT_MOVINGPANEL=12
CL_BLUEL=13 CT_SPECIAL2=12 FT_MINIBRUT=13
CL_BLUE=14 CT_FOCUS=13 FT_RIBALTA=14
CL_BLUED=15 CT_ZOooM=14
CL_GREENLL=16 CT_FROST=15
CL GREENL=17 CT_STROBE=16

~ CT_SPEED=17

CL_GREEN=18
CL_GREEND=19
CL_AMBARL=20

CT_GOBOROT=18
CT_PRISMAROT=19
CT_GOBOCHANGESPEED=20

CL_AMBAR=21
CL_AMBARD=22 CT_CYANRED=21
CL_OFF=23 CT_MAGENTAGREEN=22

CL_CUSTOM1=24 CT_YELLOWBLUE=23

CL_CUSTOM2=25 CT_WHITE=24
CL_CUSTOM3=26 CT_AMBAR=25
CL_CUSTOM4=27 CT_8BITS=26
CL_LIVE1=28 CT_LEDPANEL=27
CL_LIVE2=29 CT_UvV=28
CL_LIVE3=30 CT_LAMP=29
CL_LIVE4=31 CT_CONTROL=30
CL_LIVE5=32 CT_PAN2=31
CL_LIVE6=33 CT_PANFINE2=32
CL_LIVE7=34 CT_TILT2=33
CL_LIVE8=35 CT_TILTFINE2=34

CT_DIMMERFINE=35
CT_COLOR1FINE=36
CT_SPECIAL3=37
CT_SPECIAL4=38
CT_SPECIAL5=39
CT_SPECIAL6=40

Outras constantes:

CHANNEL_COUNT=24576 Total de canais disponiveis para os aparelhos DMX - 48 universos * 512 canais =
24576;
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6.1.3. Métodos e fungcoes que devem ser implementados - Super Set
DMX

Para fazer a execucgao do script, deverao ser implementados métodos especificos, o Lumikit SHOW chama
esses métodos em momentos especificos:

{ "OnRegister" é executado apdés a compilacdo, aqui deverao ser chamados os métodos
“Register” para criar a interface com o usuario }

procedure OnRegister;

begin

// RegisterUIValue(UI_SOMETHING, 'Parameter name', default value, min, max);
// RegisterUIGroupBox(UI_GROUP, 'Group box');

end;

{ "OnStart" sera executado depois que o script é compilado e quando iniciar a
execu¢ao. Aqui deverao ser inicializadas as varidveis, tabela e outras estruturas
necessarias }

procedure OnStart;

begin

end;

{ "OnExecute" sera executado a cada 40 ms (constante BASE_TIME), aqui deverdo ser
processados os canais DMX.

Para finalizar a execu¢ao dentro de “OnExecute”, podera ser chamado o método
“DoTerminate” a qualquer momento. }

procedure OnExecute;

begin

end;

{ Se for definido o método “OnTerminate” esse serd executado quando o script for
desligado, pode ser usado para fazer um Fade Out por exemplo.

Esse método sera executado a cada 40ms (constante BASE_TIME) até que o método
DoTerminate seja chamado. }
procedure OnTerminate;
begin
DoTerminate;
end;

6.2. Scripts - Super Set Gerador
6.2.1. Métodos e funcoes - Super Set Gerador

Métodos e fungbes gerais:

function BASE_TIME: integer; Retorna um valor em milissegundos do tempo em que cada cena é
recalculada. 25 FPS =40 ms; 30 FPS = 33 ms; 40 FPS = 25 ms;

function GetACAPData(freq: integer): byte; Retorna o valor enviado pelo ACAP ao Lumikit
SHOW, freq pode ser entre 0 e 15;

© 2022 LUMIKIT | Manual Lumikit SHOW 2022 | pagina 118



Métodos e fungdes para criar uma interface com o usuario e pedir valores para o script:

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure

RegisterUICheckBox(text: string; default: integer);

RegisterUIComboBox(text: string; default: integer; items: string);

RegisterUIValue(text: string; default, min, max: integer);
RegisterUIColorBox(text: string; default: integer);
RegisterUIText(text: string; default: string);
RegisterDefaultTrailOption(b: boolean);
RegisterDefaultTrailEnabled(b: boolean);
RegisterDefaultColorOption(b: boolean);
RegisterDefaultColor(i: integer);
RegisterDefaultColorRandomOption(b: boolean);

Funcbes e métodos para trabalhar com as cores (as cores devem ser informadas por constantes, verifique
a lista mais abaixo):

function
function
function
function
function
function
function
function
procedure
procedure

GetColorDeltaR(a, b:
GetColorDeltaG(a, b: cardinal): integer;
GetColorDeltaB(a, b: cardinal): integer;
GetColorR(c: cardinal): byte;
GetColorG(c: cardinal): byte;
GetColorB(c: cardinal): byte;
GetColorRGB(r, g, b: byte): cardinal;
GetColorCurrent(fade: byte): cardinal;

SetColor(c: cardinal);

SetColorRGB(r, g, b: byte);

cardinal): integer;

Métodos para fazer os desenhos na imagem:

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
function

function

DoClear;
DoLine(x1, yl, x2, y2: integer);

DoLineAngle(x1l, yl, r: integer; angle: single; centerOffset:

DoPixel(x1, yl: integer);
DoFrame(x1, yl, x2, y2: integer; filled: boolean);
DoCircle(x1l, yl, r: integer; filled: boolean);
DoDiamond(x1, yl, width: integer; filled: boolean);
DoStar(x1l, yl, width: integer; filled: boolean);
DoText(x1l, yl: integer; text: string);
SetTextFont(size: integer; name: string; bold: boolean);
GetTextWidth(text: string): integer;
GetTextHeight(text: string): integer;

6.2.2. Constantes - Super Set Gerador

Para auxiliar na programacao existem constantes para definir cores e algumas constantes gerais conforme
a lista abaixo:

Cores:

CL_WHITE=16777215
CL_YELLOWL=8454143

CL_YELLOW=

65535

CL_YELLOWD=903868
CL_REDLL=10461183

integer);
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CL_REDL=5460991
CL_RED=255
CL_REDD=1513409
CL_MAGENTAL=16744703
CL_MAGENTA=16711935
CL_MAGENTAD=8267154
CL_PURPLE=12336505
CL_CYAN=16776960
CL_BLUEL=16744448
CL_BLUE=16711680
CL_BLUED=10485760
CL_GREENLL=8454016
CL_GREENL=4259584
CL_GREEN=65280
CL_GREEND=16384
CL_AMBARL=4963827
CL_AMBAR=33021
CL_AMBARD=16512
CL_OFF=0

6.2.3. Métodos e fungoes que devem ser implementados - Super Set
Gerador

Para fazer a execucgao do script, deverao ser implementados métodos especificos, o Lumikit SHOW chama
esses métodos em momentos especificos:

{ "OnRegister" é executado apdés a compilacdo, aqui deverao ser chamados os métodos
“Register” para criar a interface com o usuario }
procedure OnRegister;
begin
// RegisterUIValue('Parameter name', default value, min, max);

// Mostrar op¢ao “Trail”: deixa um rastro no desenho
RegisterDefaultTrailOption(true);

// Liga/desliga a op¢ao “Trail”: deixa um rastro no desenho
RegisterDefaultTrailEnabled(false);

// Mostrar op¢Oes padrao para as cores
RegisterDefaultColorOption(true);

// Define a cor padrao (usar constantes)
RegisterDefaultColor(CL_RED);

// Mostrar op¢ao “Random” na lisra de op¢des de cores
RegisterDefaultColorRandomOption(false);

end;

{ "OnStart" serd executado depois que o script é compilado e quando iniciar a
execu¢ao. Aqui deverdo ser inicializadas as varidveis, tabela e outras estruturas
necessarias }

procedure OnStart;

begin

end;
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{ "OnSetParameterInteger" é chamado cada vez que algum controle na tela tiver o valor
alterado. Controles do tipo: "Value", "CheckBox", "ComboBox"
param = nome do parametro
value = valor informado }
procedure OnSetParameterInteger(const param: string; const value: integer);
begin
// if param='Parameter name' then do_something;
end;

{ "OnSetParameterString" é chamado cada vez que algum controle na tela tiver o valor
alterado. Controles do tipo: "Text"
param = nome do parametro
value = valor informado }
procedure OnSetParameterString(const param: string; const value: string);
begin
// if param='Parameter name' then do_something;
end;

{ "OnExecute" sera executado a cada 40 ms (constante BASE_TIME), aqui deverdo ser
processados os canais DMX.

Como parametros o Lumikit SHOW envia 2 parametros:

width = largura da imagem em pixels

height = altura da imagem em pixels }

procedure OnExecute(const width, height: integer);

begin

end;

7. Aparéncia do software — SKINS (apenas
versao Windows)

Nas versdes Windows do Lumikit SHOW é possivel alterar a aparéncia pela opg¢ao “Skins” que se localiza
na janela principal no botao “OPg¢des/Skins...”:

Skins (Aparéncia)

Atencdo! O uso de skins pe

Super Dark

@ cConfirmar
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Lembrando que em computadores mais antigos o software podera ficar lento utilizando os skins.

@ Algumas cores de algumas fun¢des do software citadas neste manual podem ficar diferentes utilizando
skins.

8. Perguntas e respostas frequentes

P: Quantos aparelhos DMX a interface/software pode controlar simultaneamente?
R: Nao ha limite de aparelhos dentro do software, pode ocorrer que com mais aparelhos DMX e em um
computador lento, a performance do software seja comprometida.

P: Caso o meu aparelho DMX nao esteja na biblioteca de aparelhos, como devo proceder?
R: Novos aparelhos podem ser configurados sem problemas dentro dos softwares, verifique as instrugbes
em www.lumikit.com.br/lib

P: Posso utilizar joystick com o software Lumikit SHOW?
R: Sim, o joystick podera ser utilizado para movimentar o ponto na PAD, que, por sua vez, permite
movimentar PAN/TILT e outros canais nos aparelhos DMX dependendo de como o PAD esta configurado.

P: Posso no mesmo computador utilizar mais softwares controlados por MIDI simultaneamente,
como por exemplo o Lumikit SHOW e outro software?

R: Sim, vocé pode utilizar portas MIDI virtuais que vao copiar os comandos MIDI da entrada MIDI para os
softwares, ndo sendo necessaria a aquisicdo de mais uma interface ou controlador MIDI.
www.nerds.de/en/loopbe1.html: LOOP MIDI que permite usar o mesmo sinal MIDI em mais aplicativos.

P: Onde estao as estruturas metalicas na simulagao 3D?

R: Alguns modelos de estruturas metalicas acompanham o Lumikit SHOW, para adicionar uma estrutura
dentro de um local 3D, clique no botédo "+” do “Editor de locais”, dentro da pasta “Estruturas”, escolha a
que vocé procura:

a

| Arquive

Objetos  Camera

2| ala] ol =

D Abrir arquive 3D

O R O e | BaSE_q30

Estruturas Q30
(St 1 e —

Palcos
Objetos do usuario

Circle_180_1m_q30
Circle_180_2m_q30
Circle_360_1m_qg30
Circle_360_2m_q30
Circle_90_1m_q30
Circle_90_2m_q30
Cube_q30
Default_q30
Straight_10m_q30
Straight_12m_qg30
Straight_2m_q30
Straight_3m_q30
Straight_4m_q30
Straight_5m_q30

MCMeemimbt Comn 730

v Preview

Quantidade 1

3£ Cancelar

() Confirmar
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Caso a estrutura que vocé precisa nao esteja na lista, vocé podera criar a estrutura dentro do “Editor de
objetos 3D”, acesse o editor pelo botdo “SIM” na janela principal. Para facilitar a criagdo de estruturas
novas pode ser utilizado o “Gerador de estruturas”, dentro do menu “Objetos” no “Editor de objetos 3D”.

P: Como posicionar os aparelhos e estruturas na simulagao 3D?
R: Apds adicionar as estruturas, selecione as estruturas na lista movimente no teclado com as setas de
diregdo ou altere as propriedades informando as posicbes em metros e angulos em graus:

Selecione o que sera movido.

Aparelhoz | Objetos |

®@EE /Spot 250 £ 4

ROBE /Spat 250
() rabe3 ROBE/Spat 250
() rabed ROBE/Spat 250 =
(2 rabes ROBE/Spat 250
(=) robek ROBE /Spot 250
() robe7 ROBE /Spat 250 |

5+ robeld ROBE /Spot 250
(@ robes ROBE /Spot 250

12 rabeln ROEE /Spat 250
- u [l

B P

1.0000
zcaley 1.0000
scale.z 1.0000
Qo i -3.6000
poz.y 4.0000
pos.z (0.0000
turnangle (0.0000
pitchangle 0,0000
rollangle 180.0000

e i N — Altere as propriedades.

Para mover no eixo X (direita/esquerda) e Z (frente/tras) pressione no teclado Ctrl + setas de direg¢ao, para
o eixo Y (sobre/desce) pressione no teclado Ctrl + Shift em conjunto com as setas para cima e para baixo.

P: Por que os aparelhos configurados no Lumikit SHOW nao estao aparecendo na simulagao 3D?
R: O aparelho esta configurado de forma errada, os aparelhos aparecem na simulagéo de 3D de acordo
com o campo “Tipo de aparelho” definido dentro da configuragéo do show:
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B Lumikit SHOW | wass Jurnikit.ccom.be | C\Pregram Files\Lurnikit\ shews\samplel show

i Edew Db 4t Fl-abm| 1 "mg--{ """:'gl| [ sanvs | & D"b\!'--| a -»d-iH||

pista_bamas o | | | o 1
peta_caclore
Prog p:ﬂ
=i . Configuragio do show
Frog
o | FabicartaModeio | Ureveizo |  Cansl | Oidcanss | - 3
( pokeer] FODBE #Spot 250 1} 1 18
esquerda 2
dreita FODIBE /5 pot 250 0 17 16
w rokwd £ Editor de aparelhos o -E@'
ek
pisla
1 shet Bésico | Descrigho | Corl | Gebo ! | Prima | Evpecial| Macio 0 J \
ukel Nome [10be1 Tipa de apassho [Movehesd |
= a robefs Fabvicants [ROEE Dutia '
5. Miadelo [Spct 250
PEH ! robe? e Unb Canal delbvics
T verc de canaiz 15 =] rivenso [I 2] danicio 1 -
]
E R Pan daponivel Carial pany |1 I |
1 . e M Pas o [15 bits] Canal |2 2 F [Focus deponivel [LED 1 car rect
vd_sm sinel de LED)
. nobe i =2 T disponivel Canali |2 E r dipon vel T
wobell =2 Tkt fino [16 bits) 4 E I Eiost dizponivel o8 . —J
| L T A ar - P —al e [ presra a

1 - clique no botao “Show”;

2 - selecione o aparelho DMX desejado;

3 - clique em “Editar aparelho”;

4 - verifique se o campo “Tipo de aparelho” esta correto, se vocé selecionar “Outro”, este aparelho nao

sera mostrado na simulagéo 3D.

P: As cores dos moving heads e moving scan nao estao aparecendo na simulagao 3D, como

proceder?
R: No editor de aparelhos, na aba "Cor I", apés definir a tabela de cores, verifique se a cor correta também

aparece no botao "3D color":
[

. 15745 149 167
. 13885 112 139

10165 196 223
224 251
157450 252 255

Adicionar. .. Bemo

Valor do canal |124 ﬁ max |251 ﬁ

CHR MG ¥B ID j ID ﬁ I[J ﬁ Encontra

Vocé pode clicar sobre o botdo para definir a cor que vai ser mostrada no 3D.

P: Quero sincronizar som e luz, devo usar Timelines ou Listas de cenas no meu SHOW?

R: Resposta curta:

Se vocé sempre vai ter acesso a Timecode ou o Lumikit SHOW que vai reproduzir o VS (musicas .mp3),
use a Timeline, caso contrario use a Lista de cenas.

Resposta longa:

Os dois recursos permitem a sincronizagdo com o som, mas de formas diferentes.
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Do ponto de vista da programacao a Timeline permite uma programagéo com mais efeitos, na lista de
cenas podem apenas ser definidos os passos € em casa passo podem ser colocadas varias cenas. Para
programar a Timeline deve se ter acesso ao arquivo de audio (no formato MP3), na lista de cenas nao é
necessario o arquivo de audio.

Do ponto de vista da execucéo, a lista de cenas pode ser acionada manualmente pelo iluminador, usando
o fader manual, ou os botdes Go+ ou Go-, ja a Timeline ndo tem controle na execugao.

Tanto a Timeline como a lista de cenas podem ser controladas externamente via Timecode.

Caso exista a necessidade de controlar a troca de cenas manualmente ou em alguns casos nao ser
possivel usar o Timecode, recomendamos usar a Lista de cenas.

Se o Lumikit SHOW for usado para reproduzir os arquivos de audio, ou o Lumikit SHOW sempre for usado
com Timecode, recomendamos usar a Timeline.

Se for utilizado o Timeline Player (Player externo stand alone), a programacao devera ser feita usando a
Timeline.

9. Caracteristicas / erros conhecidos desta
versao do Lumikit SHOW

O controlador MIDI AKAI APC MINI no Windows 10 apresenta instabilidades ao usar muito os
faders, problema relatado em varios outros softwares, nos nossos testes funcionou bem no
Windows 7;

e Ao importar um arquivo GIF animado para o gerador de LED, apenas os primeiros 150 frames
serao importados para evitar estouros de memodria;

e Dimmer virtual atua sobre os canais RGB/CMY de aparelhos DMX padrao (PAR LED, MOVINGS) e
nao sobre os canais RGB/CMY de uma matriz (Painel de LED);

e Ao usar a fungao extra que chama um passo de uma lista de cenas, se estiver nesse passo da lista
de cenas, o botdo que selecionou aquela lista de cenas nao fica destacado.

e O efeito de aplicar COR dentro do Wizard Pan e Tilt de acordo com o movimento aplica cores
apenas em canais Cor | e RGB, ndo em Matrizes (Moving Painel de LED ou Ribalta);

Utilizar aparelhos com o modo de cor de pixel 8 bits apenas pelo gerador de LED;

Fade in e fade out de uma fungao extra com uma lista de cenas vai executar ao mesmo tempo que
os fades da lista, podendo confundir o iluminador, nesse caso é interessante testar antes dos
tempos de fade e fazer eventuais ajustes;

e O aparelho LEDGEN mostrado quando o Gerador de LED estiver ativo, € usado para aplicar cores
em efeitos e também em todo o gerador quando o botdo LColor estiver ligado. As cores desse
aparelho s6 podem ser aplicadas pelo Wizard ou Wizard Constructor em determinada cena. Ao
misturar essas cenas, as cores do LEDGEN nunca serao misturadas, sempre sera usada a ultima
cor aplicada. Também é possivel alterar as cores do LEDGEN pela Janela Personalizada em 3
faders (RGB) usando a fungao extra Masters/Subs;

e O estado (ligado/desligado/dimmer) das fun¢des extras sado gravadas dentro do arquivo .show,
exceto as fungbes extras do tipo Masters/Subs;

e Efeitos que usam ONDAS SENOIDAIS do Wizard ndo podem ser vinculados com BPM, para um
efeito parecido escolha ON/OFF e ligue o fade in e out;
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