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1. Novo no Manual
Aqui vocé encontrard uma visao geral sobre todas as alteragdes em relagao a versdo anterior do manual.
Para cada atualizagdo de software, o manual também recebe uma atualizagao.

Tépico Descrigao

vista de Fixtures Nova vista de layout para organizar fixtures.

Nova opcao multipatch para criar linhas adicionais para patchear
Menu de Patch varios enderecos de DMX para o fixture selecionado no Menu de

Patch.
Comando Move Funcao adicionada para mover o executor principal.
Comando Copy Fung@o adicionada para copiar o executor principal.

Novo botao Swop para ligar o executor em full contanto que vocé

Selecionar i . ~ .
Funcio d esteja pressionando o botao. Todos os valores de dimmer de outros
uncao dos N . .
executores serdo definidos para zero, exceto se protegidos de
Executores

SWop.
Nova protecao de swop para proteger os valores de dimmer deste

Configuracdes do ,
executor de serem definidos para zero quando um outro executor

Executor . .
swop estiver ligado.
icones icone de swop adicionado.
Janela ~ .
_ _ Nova funcao para alterar universo em XLR out e para mudar o
Configuracdes de L
nome de usuario (hostname) de um Node4.
Rede
Janela Backup Novo botao auto save.

Elementos de

Novo icone de backup. Novo modo de efeito roxo na barra de
controle - Barra

titulo.
de Titulo o
Janela Carregar ; .
Show Novo icone de backup para obter os arquivos .backup.

Elementos de
controle - Barra
do Executor
Configuracao de
Entradas Remotas
vista do
Agrupamento de  Nova maneira de ir para o agrupamento de Paginas.
Paginas

Selecionar

Funcao para Janela Selecionar Botao renomeada para Janela Selecionar
Configuracdo de  Fungao.

Entrada Remota

Janela Selecionar

Vista

Nova identificacao da posicao de fader para trazer o fader
hardware para a posicdo do fader software.

Nova coluna pagina para alterar a pagina.

Novos botbes de vista disponiveis.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com
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Janela Selecionar

Vista para Tela Novos botdes de vista disponiveis.
Externa

Vista de Tipo de

Preset de Video

Janela Selecionar

Tipo de Fixture

Vista Smart adicionada.

Nova fung&o exportar tipo de fixture.

Adicionado sinal de igual como indicagao para tempos de fade ou
delay sobrescritos pelo master tempo exec.
Cores do Sistema Nova cor do sistema roxa.

Agrupamento de

Macros

Vista de Cues

Adicionado novos macros.

LIGHTING
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2. Introdugéo

MA Lighting encorpa uma abordagem extraordinaria para o controle de iluminacao profissional e desfruta de uma
reputacao invejavel pela qualidade e confiabilidade. Agora, a MA apresenta uma nova série compacta de solugdes
de controle de iluminag&o - a gama dot2

Projetada para instalacdes e projetos de pequeno e médio porte, a dot2 oferece funcionalidade avangada, sem
op¢des confusas.

Operacao intuitiva € o nlcleo da filosofia da dot2. Com toda a conectividade a bordo, a gama dot2 é adequada
para a iluminacdo de teatros, turnés, corporativo, televisao e educativo.

Descubra o software gratuito dot2 onPC e o software gratuito de visualizagdo dot2 3D. Teste-os!

2.1. Uso Pretendido

A dot2 é um console destinado ao controle de todos os géneros de iluminag&@o, como: convencionais, luzes méveis,
LEDs, video e outras midias via sinal de DMX.

Qualquer outro tipo de uso nao é pretendido e poderia acarretar danos pessoais e danos a propriedade.

A MA Lighting nao cobre danos que podem ter resultado de um uso ndo pretendido do console.

@
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Se vocé deseja executar o dot2 onPC em seu computador, aqui estd 0 que é preciso.

Ve

Sistema Operacional
Windows® 7

Windows® 8
Windows® 8.1
Windows® 10

todos com direitos de
administrador

Processador CPU Dual Core 2.4 GHz ou
mais veloz com suporte
para SSE2

RAM 2GB

Hard disk 32 GB espago disponivel

Graphic card Qualquer placa de video
com aceleragéo de
hardware e 512 MB
1920 x 1080 Full HD

100BASE-TX, 1000BASE-T

Resolugéo
Network card

\

Minimo Recomendado

~

4GB
tipo SSD

1000BASE-T

Notebook necessario ou PC compativel com IBM®.

Requisitos adicionais para usar determinados recursos

* Para usar Art-Net com um dot2 onPC e Windows® 8 ou Windows® 8.1, é necessario iniciar o aplicativo como

administrador.

* Para alterar configuragdes, como o relégio do sistema, vocé precisa de direitos de administrador em seu sistema

Windows®.

© Para usar o manual de ajuda on-line, vocé precisa de acesso a internet.

Recomendamos que vocé visite o site do fabricante do computador para obter informagdes sobre drivers
atualizados e compatibilidade de hardware.

@
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2.3. Instalagao do dot2 onPC

Para executar o software dot2 onPC, é necessario copiar e instalar os arquivos do programa em seu computador.

A instalagéo é possivel em todo diretério principal ou no diretério padrao "C:\ProgramData\MA Lighting
Technologies\dot2".

Para certificar-se de que ndo existam problemas com a instalacado, desative seu software de seguranca.

1. Faga o download do arquivo de instalagdo em www.ma-dot2.com .
2. Inicie o arquivo com um clique duplo.

O programa de instalagdo é aberto. Vocé obtém dicas e informagdes detalhadas sobre a instalagao.
Atente-se para o diretério sugerido e mude-o se quiser.
O diretério de instalagao ndo é mutavel no dot2 onPC.

Apds a confirmacao, os arquivos do programa serao copiados para o diretério selecionado.
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3. Guiade Introducao

Esta é uma visita guiada através da maioria das fun¢des da dot2.

E concebida para ser lida do comeco ao fim (siga os nlimeros), mas é separada em diferentes capitulos para
conveniéncia.

O objetivo é dar-lhe uma experiéncia "mao na massa" com o console. Mesmo que a ideia geral da dot2 seja ter um
console que nao precise de um manual, vocé ainda pode querer fazer esse tour para se familiarizar com as fungdes
e 0s principios da dot2.

Pode ser uma boa ideia ter este guia em um computador ao lado do console (ou onPC). Se vocé ler este guia
online, vocé terd a vantagem de ter sempre a versao mais recente e mais atualizada deste texto. Se o seu console
nao é a versdao mais recente, vocé pode alterar a versdao destas paginas no lado superior direito do navegador. Se
vocé esta lendo isso no console, entdo ird coincidir com a versdo do software.

Aproveite =)

3.1. Guia de Introdugao - Introducao

"Nao se assuste"
- Douglas Adams, O Guia do Mochileiro das Galdxias

Bem-vindo(a) ao guia da dot2.
Vamos dar uma olhada na maioria das fungdes do console dot2.

Isso sera uma curva de aprendizado e sugerimos que vocé siga as etapas deste guia de forma precisa e, em
seguida, possa experimentar por voc& mesmo.

Também é recomendado que vocé leia este guia do inicio ao fim. Nao faz muito sentido se vocé pular entre os
capitulos.

O projeto e a ideia do console é que ele deve ser facil de usar e facil de entender.

Quando vocé é apresentado com diferentes possibilidades no console, vocé também vera uma breve explicacao das
opgdes no console. Neste guia, vamos explicar um pouco mais e explorar algumas das diferencas.

Este guia foi escrito como se vocé estivesse sentado de frente a um console fisico. Eu vou sugerir que vocé use um
teclado USB externo e uma tela externa - de preferéncia, uma touchscreen, se vocé ndo tem uma, entdo vocé
também pode ser felizcom um mouse USB.

Vocé pode seguir este guia usando apenas um console, mas vocé terd uma melhor experi€éncia com uma tela
externa. H& mais informagdes sobre como conectar esses dispositivos externos no préximo capitulo.

As marcacdes diferentes neste guia
Ao longo deste guia eu vou usar algumas marcacdes diferentes no texto.

Se vocé precisa pressionar uma tecla ou eu estou apenas me referindo a uma tecla no console, ela se parecera

com esta:

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com
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Algumas teclas tém simbolos e quando precisamos falar sobre elas, irei lhe mostrar a tecla e também introduzir a
palavra escrita dessas teclas.

Vocé também precisa tocar em botdes na tela. Eles serao parecidos com este: | Relégio do Sistema |

Se eu preciso que vocé escreva alguma coisa no teclado, escreverei assim: f 42 at full talvez eu também use isso
para uma demonstracao rapida de sintaxe e comandos.

Se vocé precisa escrever algo na linha de comando usando um teclado (eu sei que talvez vocé ainda ndo saiba o
que é a linha de comando) ou apenas olhar para o comando real que o console esta prestes a executar, ficara
assim:

Fixture 42 At Full

E a resposta do console ficard assim:

‘ Fixture 42 At Full

Por favor, siga 0s passos deste guia e eu espero que vocé tenha uma 6tima experiéncia com a dot2.

E isto! Acho que estamos prontos para o préximo capitulo.

3.2. Guia de Introdugéao - Setup Fisico e Layout - como conectar e 0 que € o0 que

Vocé deve sempre colocar o0 seu console em uma superficie plana e estavel. Também é uma boa ideia evitar um
ambiente sujo e empoeirado - sim, eu sei, muitas vezes nao € uma possibilidade, mas é recomendado de qualquer
maneira.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com
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A traseira

O painel traseiro é assim (em uma dot2 core):

Ha varios conectores diferentes na parte traseira do console. Para este tour vamos precisar conectar a energia (o
conector no nimero 1) e sugiro que vocé conecte um teclado USB a um dos conectores USB no nimero 3. Vocé
também deve conectar uma tela externa (conector nimero 4). O melhor seria uma tela touchscreen. Se vocé nao
tem uma tela touchscreen, vocé deve conectar um mouse. Ambos sdo conectados aos conectores USB no niimero
3. Estes sdo os dispositivos que precisamos para o inicio deste guia. Mais tarde veremos como conectar o console a
uma rede (usando o conector Ethernet no nimero 2).

Quando vocé tiver conectado os dispositivos necessarios, vocé pode pressionar o botdo de energia (no nimero 1)
para ligar o console - lembre-se de conecta-lo a uma fonte de alimentacao adequada.

A seguir, uma breve descri¢cdo de todos os conectores na parte traseira:

1.

w

O 00 N o

10.
. 4x DMX out - aqui vocé pode obter os universos de 1 a 4 fora do console.

Interruptor de energia e conector - Aqui vocé conecta o cabo de energia e pode ligar ou desligar o
console.

Conector Ethernet - isto é para se conectar a uma rede.

3 x conectores USB - para pen drives, tela touchscreen, teclado, mouse, etc.

Conector DVI - para uma tela externa. Vocé ndo pode usar um DVI para um adaptador VGA. E apenas para
telas digitais.

Balanced Audio in - esta é uma entrada de 4dudio mono balanceado para o som a funcionalidade de som
como trigger.

Entrada DMX - esta entrada DMX é usada apenas para controle remoto de DMX.

MIDI in e out - o MIDI pode ser usado também como um controle remoto e para MIDI Time Code.

DC Controle Remoto - isto é para o controle remoto de fechamento de contato.

Conector Lamp - isto é para a lanterna externa do console. Por favor, use apenas lampadas originais dot2.
Conector LTC - é usado para SMPTE Time Code.
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A frente

A frente da dot2 core é assim:

Ao longo deste guia, vou mencionar diferentes areas do console.
Esta € uma curta "caminhada" através dos diferentes areas:

1. Secdo de Comando - Este é o lugar onde vocé tem acesso & maioria das fungdes no console usando teclas.

2. Encoders - Os encoders s3o usados para selecionar e alterar os valores e opgdes. Vocé pode pressionar um
encoder para confirmar a sua escolha atual e, por vezes, abrir outras janelas. As fun¢des dos encoders
mudam ao longo das diferentes se¢des do console. A fung&o e os valores atuais podem ser visualizados na
tela acima deles (indicado com o nimero 10- Tela 1).

3. Executor Principal - Esta é a secdo do executor principal. Aqui vocé provavelmente vai colocar sua lista de
cue primaria.

4. Executores com faders - Esses executores também podem ter listas de cue, mas também poderiam ter
chasers, masters de grupo e outras fungdes. H4 uma tecla debaixo do fader com este simbolo
ﬂ (infelizmente, em alguma vista, isso € chamado de "Botédo 1"). Esta é a tecla executor GO. A que esta
abaixo, tem este simbolo , esta ¢€ a tecla Flash do executor (infelizmente, em alguma vista, isso €
chamado de "Botao 2"). . Os executores sao numerados a partir do executor principal (nimero 3) para a
esquerda. Assim, 0 mais proximo do executor principal € o executor nimero 1.
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Executors sem faders - Existem duas linhas de executores extras acima das linhas com faders. Eles sdo
independentes umas das outras. Elas sdo apenas as teclas executor GO - Iﬂ A funcionalidade ndo tem que
ser Go. Elas também sdo numeradas a partir do executor principal para a esquerda. A primeira linha
comecga com o ndmero 101 e a proxima linha comecar com 201. Se vocé pressionar e segurar a tecla
ﬁ entdo vocé pode ver os nimeros na parte inferior da tela acima deles (nimero 11 - Tela 2).
Avancando, usarei os numeros do executor.

Teclas Page - Ao pressionar essas teclas, vocé pode mudar os nimeros de pagina para seus executores. Isso
permite que vocé organize o seu show em paginas diferentes. Executores ativos estdo sempre visiveis e
ficarao "em cima" quando vocé mudar de pagina. Vamos dar uma olhada nisso mais tarde. Vocé nao pode
mudar a pagina do executor principal.

Grand Master - O fader grand master permite que vocé coloque para baixo a intensidade de sua saida.
Enquanto estiver pressionada, a tecla m colocara a saida em zero. Se piscar, o seu fader grand master
nao estd em 100%.

Roda de Nivel - Vocé pode alterar a intensidade de seus fixtures selecionados utilizando esta roda nivel.
Teclas do menu - estas trés teclas ddo acesso as trés se¢des principais do menu do console. Veremos mais
sobre isso nos préximos capitulos.

Tela 1 - Esta tela muda o contetdo de forma dinamica com o seu trabalho. Na parte inferior da tela, vocé
sempre pode ver a funcado e os valores dos encoders abaixo. Haverd também uma entrada da linha de
comando. No lado direito da tela, vocé serd capaz de selecionar diferentes funcdes para os fixtures (quando
adicionarmos alguns).

Tela 2 - Esta tela permite visualizar e selecionar coisas e fungdes diferentes. Vamos falar muito mais sobre
ela.

Se vocé tem uma dot2 XL-F ou uma dot2 XL-B, vocé tem mais alguns executores e outra tela (tela 3), no lado

esquerdo. Por favor, pressione a tecla ﬁ para ver os numeros dos executores.

Ok, é assim que o console é. Agora vamos comecar a fazer alguma coisa - Proximo capitulo, por favor.

3.3.

Guia de Introducéao - Criar um novo show vazio e salva-lo

Criar um novo show

Devemos comecgar com um novo show limpo. Sé para ter certeza que comecemos no mesmo ponto, por favor,
ligue o console (se ele ja ndo estiver ligado).
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Quando é feita a inicializagdo, vocé deve pressionar a tecla de . Isto Ihe dard o menu de Backup:
Backup

Current Show Mame: dot2? demoshow 18 Jan.2016 15:47

D New Show

Save Show

This function can also be executed by a double press
on [Backup].

2]

Auto Save:

Figura 1: Menu de Backup.
Por favor, pressione o botdo | Novo show |. Isto ird criar um show novo e vazio.

A seguir, aparecera um pop-up que pede um nome para seu novo show. Por favor, digite: Introducao 01
New Show

Please enter the name of the new show.
This name must be unigue and will also be used as filename.

Getting started 0]

Cursor

Figura 2: Insira um nome para o novo show.
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LIGHTING

Se ha& um show carregado (provavelmente sim), entdo vocé sera perguntado se vocé deseja salvar o show atual
antes de criar o novo show. Salvar pode ser uma boa ideia.

Talvez Ihe seja mostrado uma janela dizendo que ja existe um show com este nome. Vocé pode escolher substituir
0 arquivo/show existente ou tocar em Cancelar para dar-lhe um nome novo e diferente.

Agora, o console ira criar o novo show.

Salvar show

Vamos ignorar tudo nas telas por um segundo e nos concentrar apenas em salvar o novo show (mas ainda vazio).
Isso também ¢é tratado a partir do Menu de backup. Por favor, pressione a tecla - mais uma vez.

Além da opcao existem trés outras opcdes. Uma delas é para | Salvar Show |.

' Salvar Show Como...  ¢é usada caso vocé queira salvar o show com um novo nome.

Mas, como vocé também pode ler no texto do botdo | Salvar Show |, vocé poderia apenas ter pressionado o botao
de - com um clique duplo. Nos ndo podemos fazer isso quando o Menu de Backup esta aberto. Entdo

agora vocé tem duas opgdes: Pressione o botéo | Salvar Show | ou pressione a tecla - trés vezes (uma para

fechar o menu e, em seguida, duas vezes para o comando 'salvar show' ser feito).

Lembre-se de sempre salvar o seu show. Nao ha nenhum backup de energia embutido no console e se vocé
desliga-lo ou perder a energia, 0 console é desligado (sem salvar).

Vocé também deve salvar o seu show em um dispositivo externo, como um pen drive ou USB. Por favor insira um
em um dos conectores USB. E, em seguida, salve o show novamente. Agora ele estd guardado tanto no USB
quanto no console.

Ok? Vamos para o préximo capitulo.

3.4. Guia de Introducgao - Adicionando e patcheando dimmers

Temos um novo show vazio. Precisamos adicionar algumas luzes para que ele fique divertido (sem elas, o console é
apenas um objeto pesado e sem sentido).
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Vamos fingir que temos um pequeno teatro e vamos adicionar alguns dimmers. Temos 12 dimmer para brincar.
Este € 0 nosso enredo bésico:

M Il N i
= = = =
A A A |=|
|- L L LJ
/ ’ ’ ' ’ \
' i i /i
LJ L L L
] 2 3 4

Entdo vamos adicionar esses 12 dimmers para o setup no console (ndo se preocupe, nds vamos adicionar mais
coisas divertidas mais tarde).

lgnore o que sua tela diz e basta pressionar a tecla - Agora vire o encoder mais a direita até que diga "Menu
de Patch" e, entéo, pressione o encoder.

Observe como a tela externa (e telas de 3 a 5, se as tiver) agora mostra o arquivo de ajuda para esta vista. Por
favor, ignore-a agora - eu vou te dizer o que fazer e o0 que é o qué.

Pressione no lado direito da tela 1 onde diz | Adicionar Novos Fixtures .

Isto Ihe dara a janela Adicionar Novos Fixtures. Todas as areas verdes podem ser ajustadas para certificar-se de
que adicionaremos os fixtures corretos.

Ja ha um dimmer fixture genérico selecionado em "Tipo" (ndo se preocupe com a parte do ndmero "2" e do "00"
no nome).

Precisamos mudar a quantidade para 12. A melhor maneira de se fazer isso é girando o segundo encoder da
esquerda, até que diga: "Quantidade 12'.
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Queremos ter um ID de Fixture que comege com o nimero 1 e o nome pode ser alterado posteriormente (assim
como todo o resto). Nos também estamos felizes patchea-lo ao universo 1 e do primeiro endereco e para a frente.
Deve parecer-se com esse quando terminarmos nosso ajustamento:

Adicionar novos Fixtures

2 Dimmer 00

'

selecione o tipo de fixture, Se o tipo ainda n3o existir em sew arguivo, cligue em "Selecionar

Quantidade: 1:2| | - | +
Todos os fixtures

| = | Nar. ..

) "D de Fi g ic f 2 zelecionar o fixture durante o

Morme:  Dim 1

Para obter a numeragio automatica das etiquetas adicione o ndmero incial no final da etiqueta,

11 i Selecionar...
0 nove fecure sera patcheado neste enderego. Se voce criar varios fixtures, este e o patch para o
primeiro fixture.
Tlpo Quantidade ID de ure Patch Break 1
2 Dimmer 00 12 1 11

OK, agora estamos felizes! Pressione | OK | no canto superior direito.

Isto mostraré agora a vista de configuracao de Fixture (e agora com fixtures nele). Vocé pode usar o encoder mais
a direita para percorrer pela lista. Se vocé fez o certo, entdo vocé vai ter 12 dimmers com nimeros de IDde '1' a
'12' e patcheados a partir do endere¢o '1.001' para '1.012'.

Agora pressione o canto superior direito novamente - onde diz| OK |.

Agora vocé precisa confirmar que esta deixando o Menu de Patch e lhe é perguntado o que deve acontecer.
Queremos que vocé pressione | Ok, Aplicar Todas as alteracdes |.

E isso af, n6s adicionamos 12 dimmers para o nosso show - por favor, salve 0 seu show. No préximo capitulo,
veremos maneiras de controlar estes dimmers.

3.5. Guia de Introdugdo - Selecionando e controlando dimmers

Bom, nés temos nossos 12 dimmers prontos e patcheados. No console, eles estdo identificados como fixtures. Todos
os fixtures devem ter um ID de fixture Unico que permite que vocé selecione cada um deles individualmente.

Vamos dar uma olhada neles. Pressione a tecla JE40I=R no console.
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Sua tela 1 deve ter uma vista de Fixtures parecida com essa:
th 2t 3dh 4dh 54 . B Fixtures

Dirnmer 00

| | | | |

12

Figura 1: Vista de Fixture

Cada retangulo representa cada um dos nossos 12 fixtures. Podemos ver que tudo o que eles t¢m no momento é
um valor de 0% - entdo eles estédo desligados. Este é o valor padrao deles. Isso significa que, se eles ndo tém
informacé&o, entéo eles permanecerao em 0%.

Legal, vamos tentar mudar o valor. Se vocé mover a roda de nivel, entdo nada acontece com o0s nossos fixtures. A
primeira coisa que precisamos fazer é selecionar quais fixtures queremos mudar.

Tente selecionar o nimero 1 na tela. Isso deve mudar o redor do retangulo para a cor amarela - como este:

1

Figura 2: lcone de Fixture.
Isto indica que este fixture estéd agora selecionado e se vocé mover a roda de nivel, vocé vera que o valor muda.
Tudo bem, entdo agora vocé sabe como usar a roda de nivel para alterar o valor.

Vamos explorar algumas outras maneiras. Ainda com o fixture 1 selecionado, tente pressionar as seguintes teclas:
E MEEESY. Isto ird colocar o fixture em 50%. Agora pressione H MEEESY. Isso colocara seu
fixture 15% para baixo, por isso estamos agora em 35%. Agora tente pressionar duas vezes. Isso adicionou 10%
e pressionando H duas vezes, diminuira 10%.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com

25



dot2 User Manual

Se vocé pressionar duas vezes - vocé coloca seu fixture em 0% e se vocé pressionar a tecla [{gUll§ vocé chega a
100%.

Tente algumas combinacgdes diferentes até que vocé se sinta confortavel.

Se vocé cometer um erro de digitacao ou talvez pressionar uma tecla errada, vocé pode usar a tecla J8Jes) como
um Backspace (retrocesso). Se vocé quiser abandonar a coisa toda (ndo o console em si, mas apenas 0 que vocé
comecou a digitar) vocé pode pressionar para cancelar o comando que vocé esta digitando.

Quando vocé estiver pronto para seguir em frente, vocé deve pressionar a tecla EEI@ duas vezes.

Note que isso remove 0 valor (se vocé tivesse algum) e a moldura em torno do fixture 1 se tornou cinza novamente.
0 que isto significa? Se vocé acha que ele nao estéd mais selecionado e volta para 0%, entdo vocé acertou!

E muito facil selecionar os fixtures nas telas. Vocé pode selecionar um grupo maior de fixtures com seu préprio
dedo. Quando vocé toca em um fixture na vista de Fixtures, ele alterna o status selecionado do fixture.

Vocé pode tocar fixtures individuais para cancelar a sele¢@o, ou pressione E8EEI uma vez (quando vocé tem uma
selecao) para limpar toda a selecao.

Agora iremos usar as teclas para selecionar os fixtures. Pressione o seguinte:

[ Fircure | 1] Thruf 1§ 0] Please’
[ At} 4] O] Please.

Isso deve selecionar os primeiros dez fixtures e coloca-los em 40%. Nés digitamos mais do que realmente
precisavamos. Muitas vezes, esta operacao pode ser feita mais rapidamente. Pressione a tecla f®EEI§ duas vezes
novamente e, em seguida, pressione o seguinte:

(1] huf1]0] A 4fo] Please

Isso Ihe d& o mesmo resultado. O caminho mais longo é o comando mais correto e € o que o console estéa
realmente fazendo, mas muitas vezes vocé pode fazer com a versao curta. Se por algum motivo a versao curta nem
sempre funcione para vocé, entdo vocé deve tentar os comandos mais longos e mais corretos antes de comecar a
atirar coisas ao redor da sala.

N&s nao precisamos dar o mesmo valor a todos os fixtures - poderiamos espalha-lo. Sem pressionar Clear, faga isso:

(AcfijofThruf1]ofo]Please

Isso espalhara os valores de 10% a 100%. Por favor, d& uma olhada na vista de Fixtures. Se vocé nao tiver olhado,
talvez queira ver a pequena barra de dimmer no lado esquerdo de cada retangulo e o grande quadrado. A barra de
dimmer indica o valor de dimmer. O quadrado mostra uma combinagao do dimmer, da intensidade, da cor e do
gobo.

Vocé pode, na verdade, até mesmo espalha-lo ao longo de trés valores (ou até mais): m m

Thru ] 1] 0] Please |
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Assuntos de Selegao

Como vocé viu acima, vocé tem permissao para selecionar um fixture usando gamas. E vocé também pode
usar . e |g@ para remover ou adicionar fixtures para sua sele¢éo. Tente fazer isso:

H EEEY. vocé selecionou os fixtures 1, 3,4, 5 e 7.

Mas a ordem da selecdo também é importante. Pressione uma vez e faga o seguinte:

EEE isso ird espalhar bem os valores com o fixture 1 em 10% e

fixture 12 em 100%. Mas vamos tentar outra coisa. Pressione duas vezes e faga o seguinte:

mmn, as coisas se invertem. Agora o fixture 12 esta em 10% e

o fixture 1 em 100%.
Nés selecionamos os fixtures na ordem inversa e depois aplicamos a mesma gama de valores.

Se vocé usar a tela para selecionar os fixtures em uma ordem aleatéria (vocé pode precisar pressionar [{®iEElS

primeiro) e, em seguida, faga: m ﬂ m , vocé vera como os valores estdo distribuidos.

Sendo assim, a ordem de sele¢do importa.
Controle de Atributo
Ha& mais duas maneiras de alterar o valor que eu quero falar para vocé.

Se voceé tiver pressionado clear, entao por favor selecione os fixtures de 1 a 10 novamente.

Agora, no lado direito da tela 1 vocé precisa pressionar onde diz .

Isso abre uma vista que nos permite fazer mais coisas. Isso se torna muito Util no futuro, quando adicionamos
fixtures mais complexos. Isso é a chamada vista de Tipo de Preset. Falaremos mais tarde sobre os tipos de preset.
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E assim a vista para o dimmer:

Dirmnmer

Dimmer

Figura 3: Controle de Atributo

Aqui vocé tera alguns valores predefinidos de dimmer que vocé podera selecionar e alterar em mais e menos e
intervalos de 5% e 10%. Vocé pode ver que o controle deslizante segue os valores, e vocé pode usar o controle
deslizante para definir um valor.

Observe que agora vocé pode também usar o encoder mais a esquerda para alterar o valor de dimmer.

Talvez vocé queira abrir a vista de Fixtures em uma das outras telas. No lado superior direito da tela 2, vocé deve
pressionar o botdo | Fixture |. Isto abrirda uma vista de Fixture na tela 2.
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Agora pressione o encoder mais a esquerda. Isto ird abrir A Calculadora. Ela deve ser mais ou menos assim:

Dim (%) [0.00 .. 100.00]

Dimmer

Open

Clear Heme  End

Figura 4: Janela da Calculadora.

Isso também permite que vocé digite um valor na tela. Mas vocé também pode usar alguns valores pré-definidos.
Na foto acima, existem quatro botdes: Aberto |,| 75% |, | 50% | and | 25% .

'Aberto’ € o mesmo que 100% (full open). Pressionando uma das quatro opgdes fechara a calculadora e colocara
os fixtures selecionados naquele valor.

Alinhar

Até agora, usamos as teclas para colocar valores em mais de um fixture. Mas, na verdade, esta € uma fungé@o que
chamamos de Align. Vocé descobrird nos proximos capitulos que a fungdo Align pode ser usada em quase qualquer
coisa. Mas, por enquanto, sé6 temos dimmer. Portanto, tente selecionar os fixtures de 1 a 10 (nessa ordem) e, em
seguida, dé a todos eles 50%. Por favor, pressione o botdo | Dimmer | na barra de tipo de Preset, entdo teremos o
controle de dimmer no encoder esquerdo. Agora pressione a tecla uma vez. Agora, um pequeno pop-up diz
que vocé est4 agora no modo "Align <". Ha cinco modos diferentes e agora iremos explora-los um pouco. E
importante que vocé mantenha a mesma ordem de selecao em todos os exemplos abaixo. Com este primeiro
modo ativo, tente colocar o encoder de dimmer mais para baixo, observe como o valor fica em 50% para o fixture
nimero 1, mas esta distribuido uniformemente para o fixture nimero 10. Parecendo-se com isso:

Figura 5: Alinhar <.

Agora vamos resetar e dar a todos os fixtures 50% novamente ( m ). Agora pressione a tecla
até aparecer um pop-up dizendo que estd no modo "Align>". E agora tente abaixar o encoder de dimmer
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novamente. Agora, o resultado é que nés mudamos o fixture 1 e o valor esté se espalhando para o fixture 10, que
nao muda. Isso ficaria assim:

Figura 6: Alinhar >.

Resete novamente com 50% em todos os fixtures. Agora pressione a tecla allsfall até que seja o modo "Align> <" e,
em seguida, gire o0 encoder. Agora € como se nés tivéssemos um ponto de pivd no meio dos nossos 10 fixtures e
podemos inclinar os valores de uma maneira ou de outra. Isso ficaria assim:

Figura 7: Alinhar ><.

Resete mais uma vez com todos os fixtures em 50%. Pressione a tecla Jallfill até que o modo seja "Align <" e, em
seguida, gire o encoder. Agora o primeiro e o Ultimo fixture ficam em 50% e 0 meio se move mais. Isso ficaria
assim:

Figura 8: Alinhar <>.

Vocé notou que cada vez que vocé resetar o valor de 50%, a tecla align ndao acende mais, e quando vocé a
pressiona, vocé precisa passar por todos os modos que ja tentamos. Este é o quinto modo e o padrao chamado
"Alinhar Off'. Toda vez que vocé faz algo diferente do que girar o encoder (depois de ter ativado um dos modos
de align ativos), ele reseta 0 modo align para off.

Ok, talvez vocé queira brincar um pouco com os controles. Quando vocé se sentir feliz e confortavel, vocé deve
pressionar JMEEIM duas vezes e passar para o proximo capitulo, onde iremos conhecer melhor a Vista de Fixture.

3.6. Guia de Introducao - Um olhar mais atento a vista de Fixture

We just had a short look at the Fixture view, but this is a very powerful view that can do a lot of cool things.

The general purpose of the view is to show the fixtures. It allows you to select the fixture and you can see some or all
of the different attributes of the fixtures - including their values.

But this is not a one trick view. There are several ways to display this information to you.
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The Title bar and the controls
The title bar controls what part of the Fixture view you are looking at.

This is the title bar:

Fixtures

Figure 1: Fixture View - Title bar.

The right side have a pin icon. This can be used to lock the view of it doesn't automatically scroll to the selected
fixtures.

The left side have different icons that changes the way the view works.

The 5 icons with numbers are b5 different views called Fixture Layout Views. Here you can arrange the fixture icons
the way you like it. They can contain all or some of the fixtures. But each fixture can only be once in each ofthe 5
layout views.

The icon that is highlighted in the figure above is the one we saw in the previous chapter. This is called the Fixture
Symbol View, here you can see all the fixtures added to the show. They are automatically organized by the fixture

type.

The last icon is the Fixture Sheet View. Here you can see all the fixtures added to your show. They are organized by
fixture ID. it also displays all the different attributes and their values.

Fixture Layout views
Let's try to arrange our fixtures in the first fixture layout view and let's arrange them as they are in our plot.

Press - this makes sure you haven't selected any of the fixtures (we are going to have a closer look at what this
means in the next chapter).

Press- . - . . - and then tap the number one symbol (the left most) in the title bar on the

left screen.
Now tap somewhere in the center of the screen.
This adds the 12 fixture symbols in this first layout view.

They are all in one line and you might not see them all.

The title bar now got 3 new buttons on the right side. The title bar now looks like this:

Fixtures

Figure 2: Fixture Layout View - title bar.

The 3 icons are Edit Layout (the pen), Zoom to Fit (the magnifying glass with 2 arrows) and Lock Layout (the pad
lock).
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Tap the Zoom to Fit. Now you can see all the fixtures.

To arrange them you need to tap the Edit Layout icon. Now you'll see a grid in the view. and if you still have all the
fixtures selected then you can press and hold the screen while you move your finger to move the position of the
fixtures. If you press, hold and move outside the fixture symbol then you are drawing a lasso frame. If you lasso some
fixtures then they'll be selected. You'll only move the selected fixtures. You can also change what fixtures you have
selected by tapping them.

When you are done moving the fixtures remember to tap the Edit Layout icon again to turn off the edit mode. Then
you might want to tap the Zoom icon again.

You can also use the zoom bar on the left side of the view and the two scroll bars to move the layout view around.

This is my result:

Fixtures (Output)
E

Figure 3: Fixture Layout View 1 - result.

This is the Fixture Layout view. You can make five different views. They can each contain all or some of your fixtures.

If you press and hold the m key you'll see the fixture name and the color for each fixture - the color part get's
better when we have fixtures that can change color.

Fixture Symbol View

The Fixture Symbol View looks a lot like the Fixture Layout view. The exception is that you can't arrange them and
they are all there. They are arranged by fixture type.

This is what it looks like now:
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Fixtures (Output)

Dirmmer 00

| | E 10

11 12

Figure 4: Fixture Symbol View.

Fixture Sheet View

The last version of the Fixture view is the Fixture Sheet View. This will also display all the fixtures in your show and
they are sorted by the Fixture ID. This view also shows all the different attributes the fixtures have. Right now we only
have fixtures with dimmers - so it's a bit boring. As we later add more fixtures with different attributes, this list will get
bigger.

This is what it looks like at the moment:
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Fixtures

Marme Dirn
Dirm 1
Qi 2
Cirm .
Cim £
Cim &
Dirm &
Oim 7
Oim E
Dirm &
Dirm 10
Oim 11

2 i 172

Figure 5: Fixture Sheet View.

Notice the black space between the fixture ID and fixture Name. This is actually a small square called "Symbol
Output". It works like the symbols in the Fixture Layout View and Fixture Symbol View. It displays the value from the
fixture. It's a combination of the color, gobo and the intensity.

It also have other functions and important information that we are going to have a closer look at in the next
chapter.

3.7. Guia de Introdugdo - Programador - O que € e por que vocé precisa disso

Nos capitulos anteriores vimos como alterar os valores dos dimmers.

0 que realmente fizemos foi colocar valores em nosso Programador e ter estas saidas do programador nas saidas
(DMX fora do nosso sistema).

Ele funciona como um local temporario para valores até que vocé escolha armazena-los em algum lugar ou libera-
los novamente (de volta para seus padrdes).
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Vocé deve ter notado que quando alteramos os valores dos fixtures havia uma linha vermelha no botdo de Dimmer
no lado direito da tela 1. Ele ficou assim:

Dimmer

Figura 1: Botdo de Dimmer com valores do programador.
E quando pressionamos E8EEI@, ela desapareceu.
Isto indicou-nos que tinham valores de dimmer no programador.

Se vocé quiser ver mais detalhadamente o que vocé realmente tem em seu programador, vocé necessita dar uma
olhada na Vista de Folha de Fixture.

Isso altera a vista para algo assim (dependendo do que vocé tem em seu programador):

Fixtures
MName Dim

Oim 1
Dimmer

byl

Dirm 2
Chirn
Dirm 4
Cirm &
Oim &
Dirm 7

Dim 8

Ciim 2
Oim 10
Dm 11

Figura 2: Vista de Folha de Fixture com valores do programador
Repare que eu tenho os fixtures 3 e 4 em 50% na foto acima.
Tente colocar seus fixtures 3 e 4 em 50%.

Observe como o ID de fixture e 0 nome estdo em amarelo em vez de cinza. Isso nos mostra que estes fixtures estao
selecionados - assim como a cor do quadro amarelo no Fixture Layout e na Vista de Simbolo - e se vocé alterar o
valor, os fixtures serdo afetados.

O valor de dimmer tem um fundo vermelho e o valor estd em texto vermelho. Tudo isso indica que temos esse valor
ativo em nosso programador e ele sera salvo se 0 armazenarmos em algum lugar.
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Nos capitulos anteriores, também pressionamos muito a tecla J®EEIM. Isso também tem a ver com o nosso
programador. Usamos clear para remover o material do nosso programador.

Tente pressionar a tecla JOEEIS uma vez.

Agora o ID de fixture e 0 nome voltaram ao cinza. Estes fixtures ndo estdo mais selecionado. Quando vocé gira a
roda de nivel, nada acontece.

Mas ainda temos os valores em nosso programador e eles ainda serdo armazenados se vocé escolheu fazé-lo.
Pressione E8EEI@ mais uma vez

Agora que liberamos os valores do programador, o fundo e o texto ficaram cinza. Isso significa que se vocé escolheu
armazenar um cue agora, Vocé nao armazenaria quaisquer valores. Dito de uma forma diferente: todo valor com o
texto e fundo em vermelho seré salvo quando vocé armazenar - isso é chamado de valores ativos. O fundo vermelho
€ 0 importante.

Observe que quando vocé armazenar os valores, vocé ainda pode té-los em seu programador. O texto de valor ainda
estd vermelho para mostrar isso, mas o fundo nao esta vermelho mais. Isso significa que ele nao sera armazenado
se Vocé agora tentar armazenar novamente. Vocé precisa dar ao fixture um valor ativo novamente, antes de guarda-
los novamente.

Em vez de pressionar a tecla JOEEI@ duas vezes, vocé poderia manté-la pressionada por 1 segundo - é a mesma
coisa.

Vou lhe falar mais do programador quando comegarmos a armazenar cues.

Highlight

Eu vou gostaria de apresenta-lo para a funcdo Highlight antes de seguir em frente. Limpe seu programador e, em
seguida, pressione a tecla figli{alill. Agora pressione a tecla . Isso deve mostrar que o fixture 1 esta
selecionado, mas vocé nao tem nada em seu programador.

Se vocé ainda estiver na Vista de Folha de Fixture, entdo vocé sb consegue ver que esta realmente sua saida na
"symbol output", mas se vocé mudar de volta para a Vista de Simbolo de Fixture, talvez vocé vera isso mais
claramente. A Vista de Simbolo de Fixture sempre Ihe mostrara a saida atual (incluindo o valor de porcentagem) e
a Vista de Folha de Fixture mostrara a saida de seu programador e executor (vou lhe contar mais sobre Executores
mais tarde) nas diferentes colunas de atributos - o pequeno "symbol output " lhe mostrara a saida real. Certifique-se
de que vocé esta olhando para a Vista de Simbolos de Fixture e pressione EN4@l novamente.

Observe como agora é o fixture 2 que esta selecionado e dando saida de 100% e o fixture 1 estd de wolta a 0%.
Pressione . Agora estamos de volta ao nimero 1. Se vocé pressionar Wl de novo, ent&o o fixture 12
recebe saida.

Quando highlight ndo esta ativo e vocé pressionar e segurar a tecla Jglfs{gli¥l, os fixtures selecionados comecarao a
piscar. Isso é muito Util quando vocé tenta localizar um fixture em seu equipamento.

Tente brincar com e e ligar e desligar highlight pressionando a tecla |gglis{gli§. Tente dar um valor aos
fixtures no programador e ainda utilizar a fung@o de highlight - repare na diferenca no valor do programador e do
"symbol output" na Vista de Folha de Fixture.
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Quando vocé sentir que vocé tem uma boa compreensao do programador e a fungao de highlight, vocé deve
passar para o proximo capitulo, onde iremos criar grupos.

3.8. Guia de Introducgao - Fazendo e trabalhando com grupos

Vamos dar uma olhada em uma maneira de organizar os nossos fixtures. Agora s6 temos 12 fixtures, mas nés
expandiremos isso mais tarde neste guia.

Agora devemos dar uma olhada em uma forma de organizar os fixtures em grupos.

Grupos contém uma selegao de fixtures - pode ser somente um fixture. Ele ndo tem nenhuma informagao sobre
valores, € apenas uma sele¢céo de fixtures e a ordem da selec@o - lembre-se que a ordem de selecao pode ser
importante.

Vamos dar uma olhada na vista de Grupos. Pressione a tecla . Isso nos dara uma vista de Grupo vazia na
tela 1.

Ela tem 28 quadrados. Cada quadrado representa um grupo. Se vocé rolar mais o encoder, vera que had muito mais
do que 28 quadrados disponiveis.

Vamos fazer um grupo.
Certifique-se que vocé nao tem qualquer coisa ou qualquer selecao em seu programador.
Agora, selecione todos os seus fixtures. Esta é a maneira mais rapida:

Isso, na verdade, seleciona todos os fixtures, do nimero de ID mais baixo possivel para o mais alto. Agora nés temos
uma selecdo e podemos armazenar isso COmMo um grupo:

Isso criou 0 grupo nimero 1 com os fixtures selecionados e deu-lhe o0 nome: "Dim".

Para verificar, vocé pode abrir uma vista de Grupos na tela 2 e limpar seu programador. Isso |he dard uma vista de
Fixture na tela 1 e uma vista de Grupos na tela 2.

Pressione o grupo | Dim |. Isto deve selecionar todos os seus fixtures - se isso ndo acontecer, entao vocé deve deletar
e comecar esse capitulo de novo desde o inicio.

Vamos dar um nome melhor ao grupo:

Isso abre a janela Inserir Nome, que nos permite alterar o nome do grupo. Chame-o de "All dimmers".

Quando armazenamos um grupo, obtemos esta janela imediatamente. Assim que armazenar o grupo, vocé pode
comecar a digitar o nome em um teclado externo. Ou quando vocé armazenar o grupo, vocé pode pressionar este
pequeno balao
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Label O

Figura 1: Baldo Nomear.
e obtera a janela Inserir Nome.

Vamos fazer mais um grupo. Ele deve conter os fixtures 1 e 2. Ele deve ser o grupo nimero 2 e ser chamado de "All
FOH".

Gostaria de deixar uma coisa muito clara. Os grupos sao apenas uma maneira conveniente de selecionar os fixtures.
Nao ha nenhuma relagdo entre uma lista de cue para o grupo.

Vou tentar explicar usando um exemplo. Seu novo grupo com os fixtures 1 e 2 esta selecionado tocando no grupo
na vista de grupos, vocé da aos dois fixtures um valor de 42%, entao isto é armazenado em um cue. Em poucos
segundos, vamos adicionar os fixtures 3 e 4 no grupo. Isso ndo quer dizer que o cue ira mudar. Ele ainda s6 tem
informacdes para os fixtures 1 e 2. Mesmo deletando os grupos, a informa¢&o armazenada nos cues ndo sera
afetada.

Ok, vamos adicionar esses dois fixtures. Selecione os fixtures 3 e 4 e pressione: .

Agora vocé vera um pop-up que nos permite selecionar o método de Store (armazenamento) utilizado. Ha trés
possibilidades. Sobrescrever, Merge e Remover. Estes sdo os métodos gerais de store que vocé vai encontrar ao
longo do console, entdo irei explica-los agora.

Sobrescrever ira substituir o que estéd armazenado atualmente com o contelido novo que vocé esta armazenando,
entdo vocé substitui o contelido antigo. Merge ira mesclar o conteldo ja existente com o novo conteldo. Remover
ird remover do grupo os fixtures que estao atualmente selecionados no programador.

Bom, j& que queremos adicionar fixtures ao nosso grupo, pressionamos | Merge |- faca isso. Tente tocar o grupo para
checar se os fixtures 1 a 4 estdo realmente selecionados.

Move, Copy e Delete

Existem trés funcdes que eu gostaria de lhe mostrar. Sdo fung¢des gerais que trabalham em muitas coisas, mas
agora é o momento certo para falar sobre elas.

Move
Vocé pode mover os grupos de modo que eles se posicionem onde vocé deseja.

Pressione e pressione o grupo | All dimmers |. Agora pressione um botao de grupo vazio. Isto moveu o grupo
para este novo local. Agora pressione novamente, em seguida, | All dimmers | e depois| All FOH|. Isso ainda
nao move nada. Temos agora dois grupos selecionado para mover e 0 console esta a espera de um novo local.
Pressione algum lugar que tenha dois bot6es livres. Acabamos de mudar os dois grupos lado a lado para um novo
local.
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Copy

Vocé também pode copiar um grupo. Entdo vocé tem dois grupos idénticos.

Pressione -, All dimmers | e, em seguida, um botdo de grupo vazio. Nés agora criamos um novo grupo. O
contelido é exatamente o mesmo que o do grupo 'All dimmers'. O nome termina com um "# 2" para que os dois

grupos possam ser distinguidos. Os dois grupos nao estdo conectados. Se vocé alterar o contelido de um grupo, o
outro permanece intocado.

Delete

Vocé pode deletar um grupo pressionando - e, em seguida, o grupo que vocé deseja deletar. Lembre-se que
isso nao afetard nenhum cue. Vocé pode deletar a cépia que acabou de fazer.

Vamos fazer mais grupos

Ok, vamos fazer mais alguns grupos. Todos os fixtures de nlmero impar em nosso enredo tem uma cor quente e
todos os nlimeros pares tém uma cor fria.

Vocé sabe tudo que precisa para criar esses grupos, entao irei listar todos os grupos necessarios em uma tabela:

e \
Number:  Fixtures: Name:
1 1to 12 All Dimmers (Todos Dimmers)
2 1to 4 All FOH (Todos FOH)
3 5to 12 All Stage (Todo Palco)
4 5t0 8 Down Stage (Baixo Palco)
5 9to 12 Up Stage (Alto Palco)
6 1+2+5+6+9+ 10 Stage Right (Direita Palco)
7 3+4+7+8+11+12 Stage Left (Esquerda Palco)
8 1+3+5+7+9+11 All Warm Dim (Todos Dim Quentes)
9 2+4+6+8+ 10+ 12 All Cold Dim (Todos Dim Frios)
. 7
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Quando vocé terminar, a vista de grupo deve ficar assim:

Groups

All Stage Left

Dimmers

Down
Stage

Stage

All FOH  All 5tage Right

Up Stage

10 1z 5 14

All Warm | All Cold
Dim Dim

Figura 2: Todos o0s grupos.

Selecdes de Combinacéo
Com estes grupos podemos fazer varias combinacdes diferentes.

Vocé pode combinar dois grupos simplesmente pressionando-os. Se vocé pressionar | All FOH | e, em seguida,
Down Stage | (hd uma fungao de + automatica), vocé selecionou os fixtures de 1 a 8.

Vocé também pode usar a tecla . para remover fixtures sobrepostos de um grupo diferente. Se vocé precisar de
todos os dimmers quentes (All Warm Dim), exceto os FOH, vocé poderia fazer assim (faca um J®EEId primeiro):

All Warm Dim | [ | All FOH

Primeiro selecionamos All Warm Dim e, em seguida, nds removemos os FOH's da nossa selecao.

Previous, Set e Next - o grupo de edicao

Com uma selegao de fixtures vocé pode usar as teclas gV e para percorrer pelo grupo, assim como
fizemos quando nds ainda ndo tinhamos uma selecao. A diferenca é que isso s vai percorrer os fixtures no grupo.

Tente selecionar o grupo 2 (All FOH) e depois pressione . Este deve ser o resultado:

1

Figura 3: Antes e Depois nos grupos.
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Se vocé continuar pressionando Next, vocé vera que estd apenas passando através dos fixtures no grupo - vocé
nunca selecionara o fixture 5.

Se vocé quiser selecionar o grupo inteiro, vocé pode pressionar a tecla .

Quando vocé se sentir confortavel (talvez vocé precise de mais um pouco de café ou cha), vocé deve passar para o
proximo capitulo, onde iremos armazenar 0 nosso primeiro cue - sim, é tudo questdo de tempo!

3.9. Guia de Introdugao - Armazenando um cue e playback

Vamos fazer um cue com algo nele.
Limpe seu programador. Em seguida, selecione os fixtures 5 e 7. Coloque-os em 40%.

Agora pressione |EIEE IEIEEESY.

N&s criamos o cue nimero 1 no executor principal. Limpe o seu programador. Se vocé olhar para a vista de
Fixture, vocé vera que seus fixtures nao tém uma saida de 40%. Vocé precisa ativar o cue e certificar-se de que o
fader esta para cima para que os valores sejam emitidos.

Nés armazenamos o0 cue no executor principal, entdo é dele que precisamos para reproduzir 0 cue.

Dé uma olhada nesta foto:

[ ff ]

p CLe

Figura 1: Executor Principal Desligado
Aqui podemos ver o que o console esta fazendo no executor principal. Ele diz que o executor esta atualmente off.

O executor Principal tem dois faders. O da esquerda é o master,0 da direita é usado para cross fade manual entre
dois cues. Mover este fader para a posicao oposta ird fazer um fade entre cues, usando o tempo de movimento de
seu fader.

A dot2 ndo tem faders motorizados. Portanto, pode haver algumas inconsisténcias em relagé@o a onde o software do
console acredita que um fader deve estar e onde ele realmente esta. Se este for 0 caso, entdao vocé vera uma
visualizagao gréfica dos faders com um marcador vermelho. O marcador indica onde o fader fisico esta. O fader
grafico mostra onde o software diz que o fader deve estar.

Se o seu fader fisico (o Master) da esquerda néao esta em 100, por favor, coloque-o. E por favor, tenha certeza que o
fader Crossfade esta em O. Talvez nds ainda precisemos ativar o cue. Fazemos isso pressionando a grande
tecla abaixo dos faders.
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Em seguida, sua mini vista do executor deve ficar assim:

Figura 2: Executor Principal - cue 1.
Observe a cor mais brilhante e a marcacao do cue. Isso indica que o executor esta ativo e que o cue esta ativo.
Vocé também deve ser capaz de ver os fixtures que tém 40% de saida na vista de Fixture.

Tente mover o fader Master para cima e para baixo para ver como isto esta relacionado com a saida dos nossos
canais.

Vista de Cues

Vamos dar uma olhada na lista de cue. Pressione a tecla . Agora podemos ver a vista de Cues na tela 1. Cada

cue é representado por uma linha horizontal. As colunas sdo diferentes configuragées ou informagdes sobre 0s
cues.

Eu nao quero entrar em muitos detalhes, mas vou te dizer o que cada coluna é. Algumas delas sdo 6bvias, mas
outras sao um pouco mais complicadas.

'Ndmero' é o niimero do cue.
'Nome' é o nome do cue.

'Protected' ¢ uma funcéo para proteger o cue de alteragdes feitas em cues anteriores (tracking - iremos para
iss0)

"Trig' é a acdo que dispara a execucdo do cue. O disparo padrao é "Go", mas existem outras possibilidades que

veremos mais tarde.
‘Tempo Trig' é relevante quando vocé usa disparos de tempo em vez de Go.
'Fade' é o tempo de fade para o cue.

'Out Fade' é usado quando vocé precisa de um tempo de fade diferente para os fixtures em que o valor de
dimmer esteja caindo.

'Out Delay' é usado quando queremos delay (atrasar) o inicio do fade para os fixtures em que o valor de dimmer

esteja caindo.
'All Fade' é acinzentado e nao pode ser usado.
'All Delay' é acinzentado e nao pode ser usado.

"[Tipo de Preset] Fade' Cada um dos possiveis tipos de preset tém a sua propria coluna de fade. Isto é usado
para definir um tempo de fade para esse tipo de preset especifico. Os tipos de preset indisponiveis estao
acinzentados e ndo podem ser alterados. Falaremos mais sobre os tipos de presets mais tarde. Se o fundo de
uma célula esta escuro e o nimero é preto, entdo nao sao valores ativos e nao terao qualquer influéncia na
forma de como cue é reproduzido. Valores brancos estao ativos e influenciaréo na reprodugao do cue.

"[Tipo de Preset] Delay' Cada um dos possiveis tipos de presets tém sua prépria coluna de delay. Isto é usado
para definir um tempo de delay para um tipo de preset especifico. Os tipos de preset indisponiveis estao
acinzentados e ndo podem ser alterados. Falaremos sobre os tipos de presets mais tarde. Se o fundo de uma

célula esta escuro e o nimero é preto, entdo nao sdo valores ativos e nao terao qualquer influéncia na forma de

como cue é reproduzido. Valores brancos estéo ativos e influenciardo na reprodugao do cue.
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'Cmd" é abreviagio de comando. E usado quando precisamos disparar outra coisa com o cue - vamos explorar
isso mais tarde.

'Snap PorCento’ ¢ uma funcéo especial usada com fixtures complexos que tém coisas como rodas de gobo.
Algumas coisas estao configuradas para "snap" da antiga para a nova posi¢do, em vez de fazer o fade de uma
para a outra. Snap PorCento é usado para definir o ponto no tempo de fade do cue em que a roda de gobo
deve mudar de posigao. 0% é quando o fade comega. 100% é quando todos os tempos de fade estao feitos.

Quando acrescentamos fixtures mais avangados ao nosso show, a coluna de delay acinzentada e a coluna de fade
estarao disponiveis para cada um dos diferentes tipos de preset.

A maioria dos elementos podem ser alterados com a tecla . Podemos também usar o encoder mais a direita.
Pressione-0 e mantenha-o pressionado enquanto vocé gira. Quando vocé tem um fundo azul no nome, vocé pode
soltar o encoder e apenas pressiona-lo rapidamente - se vocé estiver usando o dot2 onPC, entdo vocé nao pode
fazer isso, em vez disso vocé pode usar o mouse e clicar com o botéo direito na célula.. Isso nos da o pop-up Editar
Nome. Altere o nome para Behind Curtain. Se vocé nao consegue ver o nome inteiro ou se quiser apenas alterar a
largura das colunas, vocé pode pressionar a linha preta entre as coluna e, arrastar seu dedo para alterar a largura.

Quando estiver pronto, deve se parecer com isto:

WifimeE:

0 0s Cues of "Exec 'Main™

Trig ; out
Tirme == Fade

Mumber Marme Protected

1 Behind Curtain &f g InFa

Figura 3: Vista de Cue

A vista de Cues também pode ser selecionada em outras telas. No lado direito das outras telas vocé encontra um
botdo chamado | Cues |.

Vamos fazer mais alguns cues

Coloque o grupo dois (todos foh) em full. Agora pressione JSIIEEY €, em seguida, a tecla ﬂ associada com o
executor nimero 1 (se vocé esqueceu, é o mais préximo do executor principal). Novamente, vocé pode precisar
mover o fader para corresponder ao que o console faz.
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Vamos dar uma olhada na relacdo entre o executor e o programador

Limpe seu programador e coloque seus dois executores em zero. Verifique se o executor principal esta desligado
pressionando a tecla m e, em seguida, uma das teclas associadas ao executor principal.

Quando vocé coloca o executor 1 para cima, os fixtures de 1 a 4 acendem. Quando coloca-o para baixo, eles
desligam novamente.

Agora coloque o fader em 50. Em seguida, coloque o grupo dois em 80% em seu programador. Tente mover
o fader novamente. Agora os fixtures ficam em 80%. Isto é porque o programador tem uma prioridade maior do que
0 executor.

Tente armazenar o seu programador no executor nimero 2. Agora tente mover o executor nimero 2. Isso ira mudar
os valores dos quatro fixtures. Entdo quando armazenarmos o contetido do programador em algum lugar, ele é
transferido para o executor e ndo tém a grande prioridade do programador - nao estara mais ativo no programador.

Tente colocar o executor nimero 2 em 100. Isso colocara os fixtures em 80%. Agora coloque o executor 1 para
cima, seus fixtures tem um fade de 80% para 100%. Isso ocorre porque os executores trabalham com o principio da
precedéncia mais recente (LTP). Isso significa que os fixtures irdo fazer o fade com o valor selecionado mais
recente. E por isso que eles fazem fade com o valor do executor nimero 1. Coloque o executor 2 para baixo e
mantenha o executor 1 para cima. Agora, os fixtures ainda estdo em 100%. Agora coloque para cima o executor 2.
Perceba que os valores agora diminuem gradualmente para 80%. Porque esse é o ultimo valor.

Se vocé gostaria de ver os cues em outros executores sem ser no principal, entdo vocé precisa pressionar a tecla
m (ela € chamada o olho) seguido por uma das teclas associadas ao executor que vocé queira olhar.

Isso abre a vista de Cue para aquele executor na Tela 1. Se vocé tem a vista de Cue em uma tela que ndo seja a
tela 1, entdo este também ira mostrar-lhe esta lista de cue. Vocé pode manter essa vista de Cue para este executor
se Vocé pressionar o icone de pino no canto superior direito da vista de Cue. O icone fica com uma cor de
fundo mais brilhante. Isso mostra que essa vista esta fixada.
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Vista de Tempo

Quando nds armazenamos nossos cue, obtemos um tempo padrao de cue. Este padrdo pode ser alterado.
Pressione a tecla . Agora vocé tem uma vista como esta:

Time defaults

Cue timing (%) Preset types timing

Dirmmer [Cue]

CutFade InFade

Figura 4: Configuracdbes de tempo.

Aqui podemos definir um novo tempo padrdao que sera usado quando nds armazenarmos um cue no futuro. Quando
acrescentamos fixtures com mais tipos de preset, eles irdo aparecer no lado direito desta vista.

Se vocé alterar qualquer padrao de fabrica, entdo sua tecla Time piscara quando estivermos no modo de

"armazenamento". O pequeno icone com um circulo com uma cruz nele , ird redefinir os tempos para os
padrGes de fabrica.

Antes de continuar, verifique se todos os executores estdo desligados e os faders estdo para baixo.

Movendo Executores para uma pagina diferente

Vocé pode mover seus executores para uma pagina diferente de executores. Sim, é verdade, existem varias paginas
de executores. Pressione e, em seguida, uma das teclas associadas executor nimero 1. Agora pressione
, isso nos leva para a préxima pagina. Observe que todas as nossas listas de cue desapareceram. Agora,
pressione uma das teclas associadas ao executor 1 novamente. E, entdo nds passamos a lista de cue que estava no
executor 1 na pagina 1 para executor 1 na pagina 2. Também mova a lista de cue no executor 2 para a pagina 2.

Tente executar o cue no executor 1 na pagina 2 e, em seguida, mude de pagina. Observe como ha agora um
padrao em cima do executor e ha um texto dizendo que "+1 fixado de Page 2". Isso ocorre porque todos os
executores que estdo sendo executados devem, por padrdo,estar sempre visiveis. Assim, um executor ativo fica "fixo"
qguando vocé mudar de pagina. Cologque o fader para baixo. Agora, o executor desapareceu - ele voltou para sua
prépria pagina.
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Vocé pode optar por manter um executor fixo mesmo quando esta desligado. O que aconteceu agora é o que é
chamamos de "Auto Fix". Isto significa que quando vocé desliga um executor que vem de uma péagina diferente,
entdo ele volta para aquela pagina. Se vocé quiser manté-lo, pressione e, em seguida, o executor que
pretende manter fixo. Experimente. Para “unfix” um executor novamente, vocé pressiona e, em seguida, o
executor fixo. Por favor, va para o proximo capitulo sem quaisquer executores fixos.

Esta opcado Auto Fix pode ser desligada globalmente. Pressione seguido de | Configuracdes Globais| (Global
Settings). Este menu permite habilitar ou desabilitar a fungao Auto Fix. Se ele estd desativado, entédo vocé precisa
fixar (Fix) manualmente os executores que pretende manter visivel. Lembre-se que se isso estd desativado, vocé
pode ter um executor em uma pagina em algum lugar que estd dando valores a suas luzes.

Por favor, va para o préximo capitulo sem nenhum executor fixado, mas com a fungéo Auto Fix ativa.

Movendo o Executor Principal

Vocé pode até mesmo mover o executor principal.

Se o fizer, 0 movera com todas as configuragdes que possa ter - hd pequenas diferencas nas configura¢des entre
uma lista de cue armazenada no executor principal e uma lista de cue armazenada em um dos executores
regulares.

No préximo capitulo, vamos fazer mais cues no executor principal.

3.10. Guia de Introducao - Fazendo mais cues na lista de cue
Agora faremos mais cues na lista de cue principal e veremos como reproduzi-los.
Faca isto:

IEEEER A ] 5] 0 Please |

Isso deve lhe dar um pop-up com diferentes possibilidades.

Selecione | Criar um Segundo Cue |.

Isso criou um cue nimero 2, com um tempo de fade de 3 segundos, em vez de o tempo padrdo de O segundos.
Tente executar o cue para ver os fixtures do grupo 5 em fade.
Vamos tentar usar a entrada da Linha de Comando em vez das teclas.

Localize-a na tela 1:

Esta é a entrada da Linha de Comando. Aqui podemos digitar comandos usando o teclado (na tela ou externo). Ao
pressiona-lo vocé tera a vista da Linha de Comando. Aqui vocé pode ver os comandos executados anteriormente e
outros feedbacks do console.
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Faca o seguinte:

g2-9At 75

E finalize pressionando Enter. No futuro, vocé pode simplesmente terminar os exemplos que escrevo com Enter ou

=

Agora faga o seguinte:

g4-9+f9t12At+ 20

Vamos dar uma olhada para a resposta do console e falar sobre o que nés acabamos de fazer.

A resposta para o primeiro comando é a seguinte:

‘ Executing : Group 2- 9 At 75

Assim, podemos ver que o "g" é um atalho para "Grupo". Nds selecionamos os fixtures no grupo 2, exceto aqueles
que também estdo no grupo 9, e os colocamos em 75%. A parte "Executando" é apenas o console dizendo que
esta realmente feito.

A préxima linha foi mais complexa:

Executing : Group 4- 9 + Fixture 9 Thrul2 At + 20

A primeira parte € como a outra, mas depois vemos que "f' é interpretado como "Fixture" e "t" é "Thru". Entdo nds
selecionamos os fixtures do grupo 4, exceto aqueles que também estdo no grupo 9, e em seguida adicionamos
os fixtures do 9 ao 12, dando-lhes 20% a mais do que tinham.

Vamos armazenar isso usando os comandos:

stc3fab

Aqui esta a resposta:

‘ Executing : StoreCue 3 Fade 5

Novamente, ha atalhos para a maioria das palavras. Criamos o cue nimero 3 com um tempo de fade de 5
segundos.

Nés também podemos ver que a dot2 estd executando um macro quando vocé armazenar. Este macro remove
valores desnecessarios em sua lista de cue.

O Cue nlimero 4 é um cue mais escuro, por isso teremos 40% de tudo o que esta atualmente nele. No momento
temos o grupo 5 e 8 nele ..
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Estas sdo as teclas necessarias a serem pressionadas:

[Group | 5]+ J8J At]-J4] 0 Please |
Nos iremos faze-lo cue 4 usando essas teclas:
[ Store § 4 ] Time J 2 Time § 6 ] Please |

Agora algo extra aconteceu. Olha para a resposta do console:

‘ Executing : StoreCue 4 Fade 20utFade 6

Usando a tecla ndés armazenamos o cue com um tempo de fade de 2 e um tempo de outfade de 6.
O préximo cue deve ser 0 mesmo que o cue 3, basta apenas copia-lo:

No pop-up, selecione | Copiar | ou pressione novamente para confirmar.

Nao precisamos de um black out:

- - (lembre-se: apertar duas vezes a tecla de ponto nos deu o atalho "Zero").

(isso armazena o préximo cue disponivel com o tempo padrao de zero segundos).

Esse foi 0 cue 6.

O ultimo cue que vamos fazer (por enquanto) € um cue que traz de volta a luz. Basicamente é o cue 5 novamente.
Mas, em vez de copiar vamos tentar algo diferente.

Use as teclas e abaixo do executor principal para mover o cue numero 5. Observe que o cue ativo tem
uma cor de fundo verde na vista do cue e um fundo azul na pequena vista do executor acima dos executores.

Portanto, este é o aspecto que precisamos no novo cue 7. Nos iremos usar uma funcao chamada "StorelLook".
Vocé a obtém pressionando e segurando a tecla enquanto pressiona SIGJEN. Eis os comandos:

59 B Store |
Tente pressionar Go + para ver como as cues 6 e 7 estao trabalhando.

Observe que desta vez nés especificamos qual o nimero de cue (foi isso que fizemos anteriormente). Se vocé nao
especificar, entdo ele usara automaticamente o nimero inteiro mais préoximo disponivel - entdo nés nao precisamos
fazer isso nesse exemplo.

Além disso, observe que, quando usamos o StoreLook ele cria um cue protegido - H4 um "Sim" na coluna
protegida. Cues protegidos tm uma linha branca acima do cue. Isto é para indicar que os valores que podemos
armazenar em um dos cues anteriores, ndo irdo trackear pelo cue protegido. Por exemplo, se adicionarmos um
fixture no cue 2 em 50%, ele também estard em 50% de 3 a 6, mas no cue 7 automaticamente vai para 0% (ou o
valor em que pode ter sido armazenado).
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Editando a lista de cue

Lembra quando editamos o nome do primeiro cue? Agora temos de mudar o nome do resto deles:

NUmero: Nome:

Behind Curtain
Curtain Up
Build

Solo

Return

BO

Curtain Call

N O o 0N -

Gostariamos que o terceiro cue fosse executado automaticamente quando o segundo cue fosse concluido. Esta é
uma funcao chamada "Follow" (Seguir). Em vez de o disparo ser o Go, ele precisa ser Follow. Edite a célula 'Trig'
no terceiro cue. A janela que se abre nos permite selecionar um disparo diferente. Pressione . Experimente-
0. Pressione o até chegar ao cue 2. Quando este cue ¢ feito, entao ele é executado automaticamente como
cue 3.

Estamos olhando para mais uma dessas opg¢des. Queremos o cue nimero 7 para executar quatro segundos apds o
black out (cue 6). Por isso, precisamos alterar o disparo para "Tempo". Quando vocé fizer isso, vocé recebera um
ndmero na coluna "Trig Time". Isso precisa ser alterado para 4. Experimente-o com o [EleES.

Agora eu sou o designer de iluminacdo deste pequeno show, e eu mudei de ideia sobre o cue nimero 5. Eu quero
mudar este cue para que ele use cores frias em vez de cores quentes. Entdo faca o seguinte:

]

6] +]s] 0]

Essas sdo as mudangas que precisamos, agora podemos armazena-las no cue nimero 5:
No pop-up, vocé precisa selecionar para confirmar a escolha.

No momento, isso é tudo.

Lembre-se de salvar o seu show (sempre).

No préximo capitulo, vamos adicionar alguns fixtures mais interessantes.

3.11. Guia de Introducéao - Adicionando fixtures de LED
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Agora iremos adicionar mais alguns fixtures ao nosso patch.

Temos quatro fixtures Chauvet COLORdash Par-Hex wash. Nossa nova planta se parece com isso:

1 1 1 1
= = = =

/ g 0 1 12

FL 24

= = = =
L L L |-
) ] 7 8

//q/ \E\
- = = -
7 . . 2

Figura 1: Novo enredo com LED wash.

Eles sdo montados em polos verticais em cada lado do palco.

Precisamos voltar para o Setup e adicionar esses quatro fixtures. Pressione - e selecione | Menu de Patch |.

No lado direito vocé vera um botdo chamado | Adicionar Novos Fixtures | - Isso é o que precisamos.

Quando pressionado, vocé vai obter a janela Adicionar novos Fixtures.

No campo de entrada de tipo ainda temos o Dimmer selecionado. Nés temos todos os dimmers que precisamos,
por isso precisamos obter um novo tipo de fixture. Pressione o botdo préximo a essa area onde se diz

| Selecionar Qutro... | Se esta é a primeira vez que isso é feito, entdo o console precisa atualizar a biblioteca de
fixture - Isso pode demorar alguns segundos.

Quando estiver pronto (ou se vocé nao precisou esperar) vocé pode pressionar o campo de entrada verde e digitar
dash 7.

A busca ira exibir todos os hits possiveis na biblioteca de fixture. A maneira mais facil para selecionar o fixture certo
é usando os encoders.

Precisamos de um do Chauvet chamado ColordashPar HEX7. Esse fixture ter varios modos possiveis. Precisamos
selecionar o modo chamado "13 channel" .

Algumas vezes, quando vocé adicionar um fixture, eles s6 terao um modo disponivel. Muitas vezes, 0 modo sera
chamado de "0Q". Esse é 0 mesmo caso para 0s nossos dimmers - lembre-se que eles tm um 00 no final.
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Ok, de volta a pista. Quando vocé encontrar os Hex 7's, a parte inferior da sua tela deve estar parecida com esta:

Drive Manufacturer

2 =] =]
Internal Chauwvet Colordash Par HEX 7 13 channel

Figura 2: Os encoders com o fixture correto.
Entdo, podemos pressionar o | OK | no canto superior direito.
Agora o nosso tipo de fixture é o correto. Altere a quantidade para 4 e o ID de fixture para 21.

Precisamos também alterar o enderego do primeiro fixture. Queremos patchea-los do primeiro enderego no
segundo universo DMX e nés queremos que eles tenham 20 enderecos entre eles (eles apenas usaram 13 canais).
Pressione o encoder mais a direita.

Isso abre a janela Selecionar o Endereco de DMX. Aqui vocé pode ver o que esta patcheado para os 8 universos
disponiveis.

Mais uma vez podemos utilizar os encoders para alterar o enderego de patch. O encoder da esquerda seleciona o
universo e a direita seleciona o endereco. O encoder mediano direito € chamado de "Patch Offset" - isso pode ser
usado para adicionar automaticamente mais canais entre fixtures. Precisamos do universo 2, endereco 1 e
queremos ter 20 canais entre o enderec¢o de inicio de cada fixture, por isso precisamos definir o Patch Offset para
20. Quando vocé tiver isso, pode pressionar | OK | no canto superior direito, isso nos leva para fora da janela
Selecionar Endereco de DMX.

Mais uma vez, pode pressionar o | OK | no canto superior direito (para fechar a janela Adicionar Novo Fixture). Isso
nos leva ao Setup de Fixture - esta tudo certo aqui, pressione o | Ok | no canto superior direito e selecione
Ok, Aplicar Todas as Alteracdes .

Era isso. Agora vocé pode ver na vista de Simbolo de Fixture que temos 4 novos fixtures:

Colordash Par HEX hannel

Figura 3: Novos Fixtures na Vista de Simbolo de Fixture.
Nés também devemos adicionar estes fixtures para o nossa Vista de Layout de Fixture nimero 1.

Selecione os fixtures utilizando uma vista de fixture e pressione e depois selecionando a Vista de Layout de
Fixture nimero 1 e toque dentro da vista.

Agora lhe é mostrado um pop-up perguntando como vocé deseja armazenar. Selecione | Merge |.
Agora vocé pode organizar os fixtures na vista.

Ela se parecera com isso:
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Figura 4: Nova Vista de Layout de Fixture.

No préximo capitulo, veremos como controlar esses novos fixtures.

3.12. Guia de Introducao - Trabalhando com cores

Os fixtures que acabamos de adicionar tem seis diferentes LED's coloridos e um dimmer (ha também um canal
"curve" - mas nds ndo vamos falar disso agora).

Antes de fazer qualquer coisa, devemos fazer um grupo com todos eles. Chame-os de All Hex7 e faca-os o grupo
ndmero 10.

Vamos dar uma olhada no controle de cor. No lado direito da tela 1, vocé encontrard um botdo chamado | Color .
Certifique-se de que vocé selecionou o grupo All Hex7 e, em seguida, pressione este botao.

Picker

A primeira coisa que vemos é o Color Picker. Esta é uma grande area colorida sensivel ao toque que vocé pode
pressionar para alterar a saida de cor dos LED's.

Existem dois faders do lado direito da tela. O da esquerda controla o brilho dos fixtures. O da direita € chamado
Qualidade.

O fader Qualidade merece explicagao. Ele funciona com fixtures que tém mais de trés cores. Vocé pode escolher
como o console deve misturar as cores. No topo do fader ele diz que "Primary". Isto significa que o fixture s vai
usar os LED's primarios vermelho, verde e azul para criar a cor desejada. Na parte inferior do fader ele diz "Pure".
Isto significa que o console vai tentar misturar a cor o mais préximo possivel da cor desejada for possivel, usando
todos os LED's coloridos disponiveis no fixture. No meio destes dois temos "Max". Isto |he dara saida maxima de luz,
usando a maior quantidade de LED's for possivel.
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A melhor maneira de testar isso é escolhendo uma cor na area do picker (selecionador) de cor - ndo escolha as
cores primarias saturadas, mas sim algo que esteja no meio. Agora mova o fader Qualidade, a0 mesmo tempo que
vocé tenha a vista de Folha de Fixture aberta. Observe como a cor é misturada olhando para as diferentes colunas
de cor. Cada coluna é uma das cores disponiveis no fixture (R,G,B, Ambar, Branco e UV). Observe que os

encoders lhe dao controle sobre o Hue, Saturacao, Brilho e Q (Qualidade). Esta é a funcdo primaria deles. Eles
também tém uma fung&o secundaria. Isto pode ser alcangado por pressionar e segurar a tecla .

Dé uma olhada na foto abaixo. E 0 mesmo encoder, mas no lado esquerda é a funcdo primaria. O do meio é a
fungcao secundaria:

EAR:=d Hue

100.0 N

O terceiro exemplo na imagem esta mostrando que é possivel alterar a resolugdo ou a velocidade do encoder. O
pequeno icone com um circulo e um ponto nele, é a tecla Encoder que se parece com esta: m Pressionando-
a, vocé alterna (toggle) a resolug@o. Ela pode ser lenta ou normal. O terceiro exemplo acima lhe mostra como ele
fica quando esta lento, os outros dois primeiros lhe mostram a velocidade normal.

Vamos tentar algo divertido no Color Picker. Selecione todos os fixtures All Hex7 e selecione uma cor usando o
seletor (picker). Agora pressione a tecla e pressione e segure uma cor diferente, observe como a cor se
espalha. Entdo o selecionador (picker) de cor esta trabalhando com a funcionalidade Align, nés vimos com os
dimmers. Experimente os diferentes modos de align.

Fader

Vamos dar uma olhada em algumas das outras maneiras de selecao de uma cor. Na parte superior da tela 1,
existem vérias op¢des para controlar as cores. Neste momento o chamado | Picker | esta selecionado. Tente
tocar | Fader |. Isso altera a vista a fim de mostrar-nos trés sistemas de fader diferentes para misturar uma cor. Sdo
eles: "Hue, Saturagéao, Brilho", "Ciano, Magenta, Amarelo" e "Vermelho, Verde, Azul". No lado direito vocé tem o
fader Qualidade (Q) novamente.

Estas trés se¢Oes estdo conectadas. Ou seja, se vocé mudar a cor em um deles, os outros também se movem. Vocé
pode alterar quais sistemas seus encoders estdo conectados a, tocando cada se¢ao. Experimente. Além disso,
observe as fungdes primérias e secundérias dos encoders.

Catélogo de Gelatinas

Em seguida, veremos o | Catalogo de gelatinas | - por favor toque-o.

Isso nos permite escolher uma cor do catalogo de muitos dos principais fabricantes de Gelatinas. Esse ndo é um
sistema preciso, mas ele te dard uma cor que seja bem parecida.

No lado esquerdo, vocé pode escolher um fabricante. O lado direito lhe dara a lista de gelatinas deles. Vocé pode
usar o encoder da esquerda e da direita para percorrer pelas duas listas.
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Raw

A Ultima maneira de controlar as cores € com o controle raw, com 0s canais de cores atuais do fixture.
Pressione | Raw: MixColor A . Isto Ihe dara os primeiros 4 canais de cor. Préximo a ele esta MixColor B. Este é o
préximo conjunto de 4 canais.

Aqui vocé pode alterar o valor na tela ou pelo encoder.

Quando temos outros fixtures com menos opgdes de cores, ele pode continuar mostrando os faders raw color, mas
se a cor nao estiver disponivel, entao o Fader diz que "Nao ha fixture correspondente selecionado".

Essas s@o as diferentes maneiras que podemos controlar as cores.

O préximo capitulo sera sobre algo chamado "Presets".

3.13. Guia de Introducao - Criando os primeiros Presets

No ultimo capitulo, nds vimos como controlar as cores dos nossos LEDs, mas seria chato usar esse método toda vez
que temos que escolher as cores que usamos em nosso show.

Assim, podemos armazenar nossa cor selecionada em um Preset de cor.

Presets sdo divididos em diferentes tipos - eles sdo chamados de Tipos de Preset - de acordo com os fixtures que
vocé tenha patcheado. Sao os mesmos Tipos de Preset que vocé seleciona no lado direito da tela 1. Agora nés
temos "Dimmer", "Cor" e algo chamado "All".

Na tela 2 vocé precisa tocar em | Presets |. Isso abre a vista de Preset. Esta vista € dinamica. Quando selecionarmos
Dimmer, Cor ou All na barra de preset na parte direita da tela 1, entao a vista do preset sera alterada de acordo
com o tipo - perceba que a barra de titulo altera o texto. Experimente.

A vista de preset &€ muito parecida com o Agrupamento de Grupos. Cada quadrado é um preset. O preset ndo
contém apenas uma selecao de fixtures, mas também os valores dos fixtures - mas apenas os valores dentro desse
tipo de preset. Aexcecdo é o tipo "All". Nela vocé pode armazenar todos os tipos de valores - por exemplo: Dimmer,
Cor, Posicao, Gobo, etc. O preset sé funciona para os fixtures que selecionou quando vocé armazena o preset.

Quando vocé armazenar os presets em um cue, voc€ nao armazena os valores que estdo armazenados nele. Vocé
armazena a referéncia (ou link) para o preset. Entdo, se vocé alterar o conteldo do preset depois, seus cues
estarao diferentes. Vamos tentar isso.

Fazendo presets

Selecione os quatro LED's e dé e eles uma cor. Pressione fSIJEN €, em seguida, o primeiro preset de cor disponivel
na vista de presets.

Observe que o console d& automaticamente um nome ao preset. Vocé pode muda-lo, se quiser - assim como
trabalhando com grupos.
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O preset que nés acabamos de armazenar esta agora em nosso programador. Entdo, nés nao temos os valores em
nosso programador, temos um link para o preset. Se vocé armazenar um cue agora, entdo vocé iria armazenar o
preset em seu cue.

A melhor maneira de visualizar isso é na vista de Folha de Fixture.

Tente dar a seus fixtures um valor de dimmer e uma nova cor. Agora, armazene isso como um novo preset de cor.
Observe que ainda temos os originais valores de dimmer em nosso programador. Isso acontece pois ndo podemos
armazenar valores de dimmer no preset de Cor. Entdo nés temos os valores de dimmer originais e o link para o
preset de cor em seu programador.

Agora tenta tocar em | All | e entdo em BSIEIEN € toque em um dos presets All vazios. Agora nds armazenamos um
preset que tem a cor vermelha e o valor de dimmer.

Faca mais alguns presets de cor para termos mais opgdes para escolher.

Faca um preset de cor vermelha, e chame-o de MyColor.

Usando presets

Limpe seu programador e toque uma vez um dos presets de cor. Isso ndo mudou a cor. O que ele fez foi selecionar
os fixtures que podem usar o preset que vocé tocou. Toque o preset novamente. Agora eles tém a cor.

Se vocé n&do tem uma selecao quando toca um preset, o(s) fixture(s) que pode usar esse preset é selecionado. Se
vocé tem uma selecao de fixtures e toca um preset, entdo os fixtures que podem usar o preset, obteréo a referéncia
para o preset no programador e a saida do preset. Lembre-se de que vocé nao estd realmente recebendo os
valores do preset em seu programador, vocé obtém a referéncia ou link para o preset.

Deixe o preset MyColor ativo e dé aos fixtures um valor de dimmer. Armazene isso em um cue no executor 101
(linha superior mais préxima ao executor principal).

Limpe o programador e execute o cue. Agora seus fixtures devem estar vermelho.

Selecione os fixtures e dé a eles uma cor azul. Agora pressione (Armazenar) e, em seguida, o Preset
MyColor |. Selecione a opgao | Merge | (Mesclar) no pop-up de store (armazenar). Termine limpando seu
programador.

Os fixtures ainda estdo azul. Isso porque o cue que nds armazenamos ainda esta ativo e mesmo que o cue tenha
sido armazenado quando o preset era vermelho, entao vocé alterou o preset, agora o cue nos dara os fixtures em
azul.

Tente apagar o preset MyColor. Diga OK no pop-up de confirmacao.
Os fixtures ainda estdo na cor azul!

Quando vocé excluir um preset, os valores (reais) do preset sdo armazenados nos cues onde era utilizado. Entdo
vocé perde o preset e, portanto, o link. Mas seus cues ainda estdo os mesmos.

Fazendo mais executores

Antes de seguir em frente, vamos fazer mais alguns executores e mudar o que as teclas executoras fazem.
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Nés ainda temos o cue azul no executor 101. Selecione seus quatro fixtures e, em seguida, um dos presets que
vocé fez (ndo selecione um azul) - e dé a eles uma intensidade. Agora armazene isso no executor 102.

Limpe seu programador e veja 0 que acontece com a cor dos fixtures quando vocé pressionar as teclas executoras.

Agora as teclas executores trabalham em funcao de Toggle (alternancia), isto significa que vocé pode ligar ou
desligar o executor 101 com a mesma tecla. Ha um twist adicionado. Se todos os valores armazenados no cue
ativo estdo sob o controle de um executor diferente, entdo o executor é automaticamente desligado.

No préximo capitulo, veremos mais de perto a tela externa.

3.14. Guia de Introducao - Tela Externa

Eu pedi para vocé conectar uma tela externa. Entdo vamos dar uma olhada no que podemos fazer com isso.

Se vocé nao tem uma tela touch screen, entdo vocé deve conectar um mouse externo. Isso permite que vocé use
melhor a tela externa.

Na parte inferior direita da tela externa, hd um botao chamado | Mais... . Quando pressiona-lo, vocé obtera a janela
Selecionar Vista. No lado esquerdo da janela hd uma area chamada Arrangement (Disposic&o):
Arrangement
Single
only one big tile
Split Hor italky

two wide rows

Split Wertically

twao tall calurmns

1+2
ane tall in lurnn + two
ond column

four small tiles

Figura 1: Disposicéo da Tela Externa.
Isto nos permite selecionar 6 vistas diferentes de disposicao. Tente selecionar as que sdo diferentes.
Na parte superior do meio, vocé pode ver como sao as diferentes disposi¢oes.

A parte inferior da secao do meio é a vista diferente e especial que vocé pode atribuir, as vistas padrao estdo em
sua posicao habitual na barra lateral direita.
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Quando vocé tiver selecionado uma disposicao agradavel, vocé pode selecionar uma tile/pilha (secao média
superior) e em seguida, selecione uma vista para esta tile/pilha.

Isso fecha a janela Selecionar Vista.

Vocé pode sempre mudar qual vista vocé obteve, selecionando a barra de titulo da vista e, em seguida, selecione
uma vista diferente na barra de vista do lado direito da tela ou abrindo a janela Selecionar Vista.

Ha mais uma maneira de vocé mudar o que esta na tela externa. Pressione a tecla - e, em seguida,
Vistas Selecionadas para Tela Externa |.

Esta € a mesma vista de Selecionar Vista na tela externa atual. Na versao exibida na tela 1, vocé irda manté-la
quando selecionar vistas diferentes para as diferentes tiles. Vocé também pode usar os encoders para alterar a
disposi¢ao e as vistas.

No préximo capitulo, vamos adicionar algumas luzes em movimento.

3.15. Guia de Introducao - Adicionando luzes méveis

Vamos adicionar algumas luzes moéveis ao nosso patch. Iremos adicionar 6 GLP Impression X4 no modo
"Compressed" e 9 Clay Paky Alpha Profile 700 no modo "Standard Lamp on".

Este € 0 nosso novo enredo:

Figura 1: Enredo Final.

Vamos colocar os fixtures juntos.
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Novamente nds precisamos ir ao e ao | Menu de Patch |.

Nés precisamos adicionar alguns fixture.

No campo de Tipo ha um simbolo que vocé precisa aprender. Sao trés pontos brancos verticais (o icone é
chamado de Ellipsis). Parecidos com este:

Quando vocé pressiona isso, vocé obtém uma lista que se abre para baixo.

Se vocé fizer isso no campo Tipo, vocé obtém uma lista dos tipos de fixture j& existentes em nosso show. Quando
adicionamos o Cheuvert Colordash Hew 7's, nés fizemos uma cépia da biblioteca de fixture e copiamos para o
nosso show.

Precisamos fazer o mesmo com o GLP X4's. Pressione | Selecionar outros... | € encontre o GLPs (modo
impression X4 - "Compressed"). Quando vocé encontrar-lo vocé precisa pressionar o | OK | no canto superior direito.

A quantidade deve ser 6.

Precisamos dar-lhes um ID de fixture. Pressione o botao | Selecionar... | ao lado do campo de ID. Isso abre o pop-
up Selecionar ID(s) de Fixture. Aqui vocé pode ver os IDs de fixture ocupadas e o nome dos fixtures que os tem.
Escolha | 31 | e pressione | OK | no canto superior direito.

Nés ndo nos importamos com o nome até agora e nao iremos realmente nos importar agora. Mas eu vou te dizer
uma coisa sobre a nomeag¢ao. Quando vocé escreve algo para um nome e da um espacgo e, em seguida, escreve
um namero, entao o resto dos fixtures serdo numerados a partir desse ndmero.

Vamos dar a eles um patch. Pressione os trés pontos no campo de entrada de patch. Isto Ihe dard uma opg¢éo
diferente para a selecionar um universo e um endere¢o. Se vocé souber o endere¢o de inicio vocé também pode
simplesmente digitar isso usando as teclas numéricas.

Precisamos patchear o GLPs no universo 3 endereco 1 - isso é digitado 3.1.
Nds ndo iremos adicionar um Offset.

Agora podemos pressionar o botdo | OK | no canto superior direito.

Esses foram os GLP. Nos ainda precisamos adicionar os Clay Pakys.

O processo é 0 mesmo, por isso vou lhe darei as informacgdes que vocé precisa:

Clay Paky - Alpha Profile 700 - Standard Lamp on
9 fixtures

ID de fixture inicial é 41

O endereco de patch € 4.1

Sem Offset

Quando vocé adiciona-los, entdo podemos deixar a janela de Setup de Fixture pressionando | Ok | no canto superior
direito e | Ok, Aplicar Todas as Alteracdes |.
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Observe os fixtures extras na vista de fixture.

Organize os novos fixtures na vista de Layout de Fixture nimero 2, de acordo com o enredo.

No proximo capitulo, vamos dar uma olhada em como controlar todos os fixtures extras que acabamos de obter.

3.16. Guia de Introducao - Controlando luzes moveis

Nés adicionamos alguns novos fixtures, com muitas novas fungdes. Isso significa que, a nosso barra de tipo de preset
no lado direito da tela 1, tenha se expandido. Ela agora se parece com essa:

Dimmer
Position
Gobo
Color
Beam
Focus

Control

Shapers

All

Tente selecionar o fixture 42 utilizando as teclas. Observe como a vista de folha e de simbolo de fixture desce para
permitir que vocé veja o fixture selecionado. A vista de Layout ndo se move.

Pressionando os diferentes tipos de preset na barra de preset, permite que vocé veja as diferentes maneiras de
controlar as diferentes fungdes dos fixtures.

No empenho de fazer isto o mais facil possivel para vocé, a MA fez uma série de diferentes vistas que lhe dao acesso
rapido a algumas das funcionalidades mais utilizadas. Vocé ainda tem acesso aos valores raw, portanto, se vocé
sabe exatamente o valor especifico que um atributo deve estar, entdo talvez seja melhor usar os raw faders.

Como isso é tudo organizado é uma parte do perfil de fixture.

Nés ja& demos uma olhada nisso quando nés estavamos trabalhando com cores no capitulo 12. Aqui vocé foi
apresentado ao Picker, aos Faders, ao Catalogo de Gelatinas e aos valores raw.
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Todos os diferentes Tipos de Preset tém o controle valores Raw na direita das guias. Em Raw vocé pode
experimentar a existéncia de mais de 4 canais. Mas eles sdo organizados em grupos de no maximo quatro, para
tornar mais facil o uso dos encoders para controlar os canais. Eles sao muitas vezes organizados em grupos
menores para separar diferentes funcdes.

Isso ndo aparece apenas de uma maneira. Eles se adaptam de acordo com os fixtures em seu show. A estrutura é
semelhante para a maioria dos diferentes tipos de preset.

A seguir, vou levar algum tempo para lhe explicar os controles mais comuns baseados nos fixtures que temos em
nosso show atual. E um pouco seco para ler, mas use-o para experimentar todas as diferentes coisas que eu irei
escrever sobre. N6s ndo iremos armazenar nada neste capitulo, portanto, se vocé ja se sente confortavel com o
controle de um fixture, sinta-se liwre para pular para o préximo capitulo.

Dimmer

Nds ja vimos essa vista no capitulo 5. Se vocé esqueceu, entdo eu sugiro que vocé volte e dé uma olhada - had um
monte de informacdes boas nesse capitulo.

Position

Na posicao nds normalmente temos dois faders. Um para Pan e um para Tilt. A maioria dos tipos de fixture sao
construidos com a sua posi¢ao padrédo no meio da sua faixa de movimento. Assim, a posicao padrao de fader
também estéd no meio. Os valores apresentados como uma escala para os faders sao tirados dos valores fisicos no
perfil do fixture. Ao lado de cada fader, ha um botdo que reinicia a posicao para a posi¢ao central (normalmente O
graus).

No lado direito vocé encontrara mais alguns botdes.

Flip | € usado quando uma cabe¢a mdvel estéd apontada para uma posigao usando um conjunto de valores de pan
e tilt. As vezes vocé pode alcancar a mesma posicdo com um conjunto diferente de valores. O botdo | Flip | alterna
entre esses possiveis conjuntos de valores.

Inicio | € como pressionar o botdo central para ambos Pan e Tilt. Ele coloca o fixture de volta a sua posi¢cao
padrao.

Ha cinco botbes para cada um dos modos Alinhar. E um bot&o | Wings | permite que vocé divida sua selecdo de
fixtures em dois grupos (divide no meio) e, em seguida, o segundo grupo espelha os valores do primeiro grupo no
atributo Pan. Wings s6 funcionam em Pan.

Gobo

A vista de Tipo de Preset de Gobo nos permite ver, selecionar e controlar as rodas de Gobo em seus fixtures. Esta
vista pode mudar muito, dependendo dos fixtures que vocé tenha patcheado. Alguns fixtures t€m muitas gobos e
rodas de animacao. Para o nosso Alpha Profile 700, n6s sé temos uma roda de gobo.

No lado esquerdo ha uma barra de rolagem vertical que nos permite selecionar o gobo que queremos. Ao lado ha
um grupo de botdes. O que esta no topo é o | Selecionar |. Isso nos permite selecionar um dos gobos no lado
esquerdo. Alguns tipos de fixture tém a rotaco continua da roda de gobo. O Alpha Profile 700 n&o. E por isso
também que os proximos trés botbes ficam cinza. Eles sdo usados para controlar a direcao do giro ( Girar > | vai no
sentido horario e | Girar <| vai sentido anti-horario) e para para-lo ( Pare |). O ultimo botao esta disponivel se o fixture
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tem uma fung@o de Gobo Shake.

Se a roda de gobo tem rotacao de gobo, entao isso é normalmente controlado pelo segundo encoder e

pelo fader na tela. Normalmente, a rotagdo tem dois modos. Indice e rotacéo. Isso é selecionado pelos botdes ao
lado do fader na tela. Ha | Rodar >| e | Rodar <| que gira o gobo na direcdo selecionada. O fader controla a
velocidade. | Pare | serve para parar a rotacéo onde est4. | Indice | altera o modo e agora vocé pode usar o fader
para posicionar precisamente o gobo do jeito que vocé quiser. | Centro | coloca a posi¢cdo de gobo de wolta para a
posi¢cao central padrao.

Lembre-se que pressionando os encoders, vocé abre a vista da Calculadora onde vocé também pode selecionar as
diferentes gobos definidos.

Color

Nés falamos sobre o controle de cor no capitulo 12. Espero que vocé nao tenha esquecido disso.

Beam

O tipo de Preset de Beam abrange uma série de coisas diferentes que afetam a aparéncia do beam. Pode ser
atributos como lris, Prismas, Shutters, Frost e Efeitos construidos.

Vamos dar uma olhada no que os nossos fixtures podem fazer. Na guia mais & esquerda temos Shutter, Srobe e Iris.
O fader de Strobe controla a velocidade de Strobe. Os botdes ao lado do fader permitem que vocé selecione se o
shutter deve estar aberto ou fechado. Os outros trés botbes permitem-nos selecionar os diferentes modos de strobe
que so Alpha Profiles e GLP's podem ter. H4 0 modo de Strobe padrédo, Pulsar e Aleatério.

O segunda fader nao tem qualquer funcionalidade com os nossos fixtures.

O terceiro fader é a Iris nos Alpha Profiles. Mais uma vez, o fader controla a abertura da iris e ha alguns botdes ao
lado do fader que funciona um pouco como os botbes para o Shutter. Os dois primeiros sdo Abrir e Fechar. Os trés
seguintes Ihe ddo modos diferentes. Strobe lhe da um efeito de strobe no fris. Os outros dois sdo diferentes padrdes
de pulsar.

Observe que ha uma guia extra chamada de | Prisma 1. Aqui vocé pode optar por ter o prisma de 3 facetas para
dentro ou para fora. Vocé o coloca para dentro selecionando-o e coloca-o para fora pressionando | Off|. O prisma
que temos nao possui rotagdo de modo que o segundo fader nao faz nada.

Uma coisa estranha sobre este tipo de fixture é que a variavel Frost é acessivel apenas em atributos do Raw. Entao
€ ai que vocé vai encontra-lo.

Focus

No Foco normalmente ha tanto o controle de zoom como o de foco. Os dois controles para eles sdo muito
semelhantes. Os faders controlam o tamanho do beam ou o ponto de foco no fixture. Junto a eles estéo trés
botdes. Eles estdo na posicdo topo (Longe), no meio (Centro) e na parte de baixo (Perto) do fader. Alguns fixtures
tém um sistema de foco mais complexo. Estes atributos extras s6 podem ser acessados nos atributos Raw.
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Control

O controle permite ter atalhos para recursos de lampadas e diferentes resets dos fixtures. Esses atalhos ndo
funcionam se seus fixtures ndo tém estes canais de controle, mas tenham colocado essas fungdes dentro de um
canal diferente. Como o Martin Rush MH3 - aqui vocé encontrara os controles de fixtures dentro do canal de "Curva'
no Tipo de Preset de Dimmer.

Shapers

Shapers nao tem nenhuma vista especial de ajuda. Aqui vocé s6 tem o controle do valor Raw.

Ok, informacdes chatas o suficientes, vamos usar isso para alguma coisa. No préximo capitulo, vamos fazer mais
alguns grupos e criar mais alguns presets.

3.17. Guia de Introducao - Fazendo mais Grupos e Presets

Neste capitulo, vamos atualizar os grupos e fazer mais alguns presets.

Vocé ja aprendeu tudo o que precisa para fazer isso. Entdo, isso serd um pouco de repeticdo e uma preparagao
para algumas coisas do préximo capitulo.

Atualizando os grupos
N&s precisamos fazer mais alguns grupos.
Faga um para cada um dos dois novos tipos de fixtures e chame-os de All X4 e All 700.

E nds precisamos adicionar fixtures aos grupos apropriados.

Selecione os fixtures 21, 23, 31, 33,35, 41,44 e 47 - - Stage Right | e no pop-up de armazenar
vocé precisa selecionar.

Para o grupo chamado "Stage Left" nés precisamos adicionar os fixtures 22, 24, 32, 34, 36, 43, 46 e 49.
Grupo "Up Stage" precisa dos fixtures 23, 24, 35, 36, 47, 48 e 49.

Grupo "Down Stage" precisa dos fixtures 21, 22, 33, 34, 44, 45 e 46.

Grupo "All Stage" precisa dos fixtures 21, 22, 23, 24, 33, 34, 35, 36, 44, 45, 46, 47, 48, 49.

Grupo "All FOH" precisa dos fixtures 31, 32, 41, 42 e 43.

Nés também precisamos de um novo grupo chamado "Center Stage" com os fixtures 2, 3, 6, 7, 10, 11, 42, 45 e 48

Agora vocé talvez queira rearranjar os grupos - vocé pode fazer isso com a tecla - . Foi assim que eu os
rearranjei.
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Groups

Al AllHex? AllX4 Al 700 All Warm Al Cold
Dimmers Dim Dim

Center

All FOH  All Stage Up Stage Stage

Stage Left

16 7 18 = 21

Figura 1: Agrupamento de Grupos
Fazer mais presets
No capitulo anterior vimos como noés controlamos a posicao das luzes em movimento.

Faca cinco presets de posicao diferentes chamados "All Stage Wash", "All Stage Profile", "Chair", "Speaker" and
"Starting Position" com todas as luzes méveis. Aqui estd meu resultado.

All 5tage All Stage
Wash Profile

Starting

Chair Speaker Position

Figura 2: Presets de
Posicéo.

Os Alpha Profiles ttém uma roda de gobo. Facga trés presets de gobo - o primeiro deve estar ssm nenhum gobo. A
minha esta assim:

open gobo 1.2 gobo 1.4

Figura 3: Presets de Gobo.

Nés também precisamos atualizar os presets de cor. Mais uma vez, € uma boa ideia ter uma que esteja aberta,
branco ou nenhuma cor. Quando vocé atualiza-los, eles vao alterar a forma como eles estao. Isso é porque nés
agora também adicionamos informagdes sobre a roda de cores, 0 console prioriza o sistema de mistura de cor e
mantém a roda de cores no branco aberto. Assim, o pequeno quadro colorido com um circulo branco representa a
roda de cores (estd tudo branco em todos os meus presets). A minha estd assim:
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Orange Light Blue Fioura

4: Presets de Cor.
Eu ndo me importo com o Beam, entdo eu vou pular eles. Vocé pode fazer alguns se quiser.

O foco lida com Zoom e Foco. Precisamos de trés presets de zoom diferentes e presets de foco diferentes. Preste
atencao para obter apenas a informagao de zoom nos presets de zoom e apenas informacdes de foco nos presets
de foco. E por favor, adicione ambos os X4's e os Alpha Profiles nos presets de Zoom. Aqui esta a minha:

Normal Narrow Wide
Zoom Zoom Zoom

Figura
5: Preset de Foco.

Eu também ndo me importo com os canais de controle. Mas os Shapers sdo divertidos. Eu fiz dois. Um que esta
aberto e um onde os shapers estao em. Eu chamei o Ultimo de "Forrest" - ele se encaixa com o que nds usaremos
nos préximos capitulos. Aqui estd o meu resultado:

Open Forrest

Figura 6: Presets de Shaper.

Eu acho que acabamos de fazer presets. Vocé pode fazer um pouco mais se vocé quiser :-)

No préximo capitulo, vamos adicionar mais algumas informacdes aos nossos cues.

3.18. Guia de Introducao - Mais sobre cues e playback

Iremos adicionar os novos fixtures ao nosso show, veremos alguns tempos de cue e examinaremos tracking. Eu
suponho que vocé tenha feito presets com os mesmos nomes que eu fiz.

Vamos atualizar nossos cues
V& ao cue nimero cinco na lista de cue principal.

Selecione todos os X4s e coloque-os nos presets | All Stage Wash | e | Green | (vocé sempre deve ter um verde),
Wide Zoom | e finalmente coloque-os em 60%.

Pressione a tecla JUseEICN seguida de WHEEEEN. Selecione "Normal" e toque | Ok | no pop-up. Isso ird adicionar os
valores ao cue ativo - nimero 5.
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Nés precisamos que o grupo | All Hex7 esteja em 20% no mesmo preset green. Isso pode ser atualizado para
o cue b.

Nés também queremos adicionar alguns novos profiles. Fixtures 44 ao 49 precisam ir para 40% e o0 seguinte preset
de posicao: | All Stage Profile | por favor, adicione um gobo e uma cor laranja ou quente. Entdo nés colocamos no
Wide Zoom | e no preset | Soft Gobo |. E, finalmente, adicionamos o preset de shaper | Forrest |. Tudo isso também é
atualizado no cue 5.

Agora execute o cue 6. Observe que este nao é mais um blackout. Os fixtures que acabamos de adicionar ainda
estdo ligados. Eu sei que o console automaticamente executa no cue 7 (o cue protegido), mas eles estdo ligados
no cue 6. E eles nao estdo no cue 7. Isso porque o console € um console de tracking. Se pedimos para o fixture
fazer alguma coisa, ele vai continuar fazendo essa coisa até que digamos a ele outra coisa. Cue 7 foi marcado
como protegido, entao todo o tracking que vem ao cue 6 nao foi ao cue 7.

Entao, temos que fixar o cue 6 e 7. Selecione todos os fixtures que noés ligamos no cue 5 e ativamente demos a

eles 0%. Agora isso precisa ser armazenado no cue 6 - Sl E EEEEY | Merge |

Agora nds precisamos que o cue 7 parega-se com o cue b novamente. Nos podemos fazer isso copiando-o

LELSER Copy ] Cue | 5] A7 | Please IR

O caminho alternativo
Esta foi uma maneira de fazer isso. H& uma outra maneira para arquivar o mesmo objetivo.

Poderiamos ter desligado a protecao no cue 7. ter feito todas as atualizagbes no cue 5 (trackeado nos cue 6 e 7),
ter colocados os fixtures em 0% e armazenado os valores no cue 6, mas em vez de fazer o0 nosso armazenamento
normal e selecionar o Modo de Armazenamento "Normal", podemos usar 0 Modo de Armazenamento "Cue Only".

Storing Exec 'Main’,Cue & 'BO'

Choose store method

Store Mode

[touched)
into the
ing cue,

o

Cue Only

Figura 1: Escolha Método de Store
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Isso certificaria de que nés nao trackeamos os novos valores de 0% no cue 7.

Este é um exemplo de algumas das muitas maneiras que vocé pode trabalhar na dot2. Muitas vezes ndo ha apenas
uma maneira de fazer algo.

Mais alteracdes e pequenas corre¢des

De qualquer maneira, isso deve ter fixado o final de nossa pequena lista de cue. Por favor tente
iSS0. ira te levar de volta ao cue 5 com o tempo de fade de cue, e agora tente o cue 6 e
7.

Ok, seguindo em frente, nés devemos mudar o cue nimero 4. V& para o cue nimero 4. Neste cue, nds precisamos
do preset de posicao do fixture 41 | Chair | e do 43 na posi¢ao | Speaker |. Os dois em 80% e com uma cor azul
claro.

Agora armazene isso como "Cue Only" no cue 4 e wolte para o cue 3. D& uma olhada em sua vista de simbolo
de fixture. Todos os fixtures que nds adicionamos estdo agora em sua cor e posi¢ao padrao. Pressione .

Note que os fixtures fazem o fade da cor e posicao. Isso também acontece quando executamos o cue 5. Isso nao é
realmente téo bonito. N6s podemos consertar isso usando uma funcao chamada Move In Black (MIB). Ele iré
automaticamente olhar para a frente (avangcado) em nossa lista de cue e colocar os fixtures na préxima posi¢éao
necessaria - nao apenas posi¢cdo, mas todos os atributos, exceto dimmer.

Entdo, vamos ativar esse recurso. Pressione e, em seguida, toque no icone de ferramenta . Isso abre as
Configuragdes para nosso executor principal. Hd um monte de configuragdes aqui. A que estamos interessados € a
chamada MIB. Ela estd desativada como padrdo. Por favor, toque na caixa de entrada verde para habilita-lo
(marca de verificacao branca) e fechar a janela de configuragdes (| Esc | no canto superior esquerdo).

Agora vamos tentar a nossa lista de cue novamente. Pressione e, em seguida, em um dos botbes abaixo dos
dois grandes executores. Isso desativa o executor principal. Agora pressione o e execute o cue 1 - isto se
parece com o de sempre. Execute o cue 2 e isso automaticamente executa o cue 3. Com o cue 3, podemos ver
que os fixtures 41 e 43 fazem o fade em posi¢ao e cor. Entdo agora eles estao prontos para o cue 4

Tempos de Cue

Agora execute o cue 4. Isso dara valores a todos os fixtures que nds programamos no cue 5 entdo eles estdo
prontos. Perceba que os fixtures 41 e 43 se ligaram. Fique de olho neles quando vocé pressionar. Veja
como eles estao mudando de cor e movimento, enquanto eles tem um fade out. Entdo MIB resolve o problema de
fazer o preset dos fixtures, mas como noés o armazenamos como Cue Only eles se movimentarao de volta a posigao
e cor padrao que tinhamos no cue 5. Isso nao é o que queremos. Nos realmente queremos um delay de cor e
movimento até que o fade out esteja terminado .

Dé uma olhada na lista de cue. Desde que nds adicionamos um monte de novos fixtures, podemos agora usar a
maioria das colunas de tempo. Localize a coluna de Delay de Posicao e pressione e segure a célula onde interage
com o cue 5. Isso deve exibir a calculadora, onde vocé pode definir o tempo de delay para todos os momentos de
posicao na transacao do cue 4 para 5. Configure o delay para 5 segundos. Faga o mesmo na coluna de Delay de
Cor. Podemos até mesmo ajusta-lo um pouco mais. Ja que agora temos que esperar até o dimmer ter terminado o
fade out, nds ndo precisamos entao fazer uma mudanca de posi¢do e de cor em 5 segundos. A cor € apenas uma
pequena parte interna invisivel dos fixtures, entao eles podem mudar em zero segundos. O movimento panttilt é
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mais visivel e nds devemos dar a ele um pouco mais de tempo para fazer o movimento. Dé-lhe um segundo. Este
deve ser seu resultado final:

(e Thmres o C "
0 0= Cues of "Exec 'Main
Jjer  Position sition Gobo Gobo Color

Nurnber SRELAE 0y Fade Fade Delay Fade

1 Behind Curtain

Curtain Up

Build
Solo
Return
B

Curtain Call

Figura 2: lista de Cue com tempo de Tipos de Preset

Isso funciona porque nada mais se move ou muda de cor neste cue. Caso contrario, teriamos que fazer um cue
entre 4e b.

Master de Grupo

Agora, se nds imaginarmos que faremos esse show e que o publico ira amar, talvez eles queiram multiplas
chamadas de cortina. Nosso pequeno teatro imaginario tem uma cortina e o gerente de palco quer usar isso em
vez de voltar em nosso BO cue. Entdo, temos que ser capazes de remover todas as luzes dianteiras. A melhor
maneira de fazer isso é usando um master de grupo que pode limitar a saida do grupo FOH.

Limpe seu programador e ative 0 grupo - que bom que j& tinhamos ele :-) Com esta selegdo em nosso
programador, pressione e, em seguida uma das teclas associadas executor nimero 6. Agora, isso
funciona como um inibidor de grupo. Isto significa que a saida dos fixtures FOH estao limitadas pelo master. Quando
estd em 100%, todos eles tém uma gama completa de saida. Se vocé colocar esse master em 50%, entao este é o
seu limite de saida. A saida é escalada. Isto significa que, se um fixture for armazenado em 50% no cue e vocé
mover o master em 50%, entédo a saida vai para 50% de 50% - 0 que é 25%. Portanto, € muito importante que
vocé lembre-se de colocar todos os masters de Grupo de volta a 100% para o seu show.

Master Rate (Ritmo Master) e Velocidade Magic

Bom, as vezes é bom poder modificar dinamicamente o tempo de cue. Talvez vocé queira combinar a velocidade
de um performer com o tempo de cue armazenado. Ou talvez vocé tenha longos fades que vocé deseja ver, mas
sem esperar meia hora no lindo sunset que vocé programou. Entdo vocé pode usar o Master Rate (Ritmo Master).
Pressione e, em seguida, qualquer tecla associada ao executor nimero 5. Na janela de pop-up
que se abrir vocé deve selecionar  Master Rate |. Isso nos d& um fader master rate.

A posi¢do normal do master é no meio da faixa de fade. Aqui estdo todos os tempos de cue de 1 a 1. Entdo, um
fade de 5 segundos sera executado em 5 segundos. O valor do fader no master é dividido com os tempos de cue.
Portanto, se o tempo de fade de cue é de 5 segundos e vocé move o master rate para cima, entédo ele diz 2, e
vocé tem o tempo de fade de cue de 5 segundos que seré dividido por 2 e o resultado é um fade de cue de 2.5
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segundos. Por outro lado, se vocé mover o fader para baixo até 0.5, entao vocé tera 5 dividido por 0.5 - o resultado
€ um fade de cue de 10 segundos.

Pressione a tecla . Isso abre uma janela como essa:

Magic Speed

Master Speed Master Rate Exec Time Prog Time

i o
Double Double Rate

Speed

1
2
Half Speed

+

Learn : Learn

0.0 EPM

3

T|:||;||;||Ee T|:||;||;||Ee T|:||;||;||Ee

Figura 3: Vista Magic
Isso pode ser selecionado como uma vista em suas telas.

Tente executar seus cues com o Master Rate (Ritmo Master) em posi¢cdes diferentes. Quando vocé tiver terminado,
vocé deve mover o fader ao meio e pressione a tecla para redefinir o Master Rate para 1: 1.

No proximo capitulo nds daremos uma olhada na programacao blind.

3.19. Guia de Introducao - Dando uma olhada em Blind, Preview e tester de DMX

Neste capitulo vamos testra duas fungdes do console chamadas Blind e Preview.

As vezes, vocé quer ver o contelido de um cue ou armazenar algo em um cue sem mudar a atual saida do
console.

Ha duas diferentes fungdes que podem nos ajudar com isso.

Blind

A funcao Blind efetivamente "esconde' o programador da saida. Vocé ativa a fung@o blind pressionando a tecla

 Biind |
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Se vocé tiver contetdo em seu programador quando vocé insere blind, entdao isso nao sera mais uma parte da
saida. Da mesma forma, se vocé tirar blind com algo em seu programador, entédo ele sera enviado para a saida.

Vista de DMX

Antes de testarmos isso, hd uma vista que nds ndo conversamos muito bem sobre que eu gostaria de apresentar
corretamente a vocé. E chamada de vista de DMX. E se parece com essa:

4 S

Universe 1 (¥LR A)

102 | 127 79 204 -|ji

1.
1.
1.
1.
1.
1.
1.
1.
1.
1.

Esta vista Ihe mostra a saida do console. Ela mostra o valor atual de DMX de cada enderego de DMX. Se um
endereco tiver o valor de O, ele ndo é exibido. Se ha algo patcheado para um canal de DMX, entéo ele terd uma
moldura cinza. Se ha um fixture que usa mais de um canal de DMX, entdo a moldura ira agrupar os canais de DMX
que utiliza.

Eu nao darei muitos detalhes sobre essa vista, mas eu vou lhe darei os destaques.

O plano de fundo de cada endereco torna-se mais verde conforme o valor fica maior.

No canto direito da barra de titulo, ha um botado E que expande cada célula entédo ele ndo s6 mostra o valor,
mas também qual tipo de parametro ele é.

A vista desliza para o fixture selecionado. Fixtures selecionados sdo mostrados com uma moldura amarela.

Canais parkeados tém um plano de fundo azul. Canais de DMX estando sob o controle do tester de DMX tem um
fundo vermelho. Nds falaremos sobre parkear e testar mais tarde neste capitulo.
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Isso serd mais ou menos assim:

Universe 1 (¥LR A

191 153
DM D Dir ][]

Se vocé pressionar e segurar a tecla ﬁ sera exibido o enderego de DMX em vez do valor.

Ok, ja falamos o suficiente sobre a vista de DMX.

De volta a Blind

Tente ter as seguintes vistas visiveis: Vista de Simbolo de Fixture, Vista de Folha de Fixture e Vista de DMX.

Execute o cue 1 na lista de cue principal. Isto ira ligar os fixture de 5 e 7 em 40%, isso € 0 mesmo que um valor de
DMX de 102.

Em seguida, selecione o fixture 1 e lhe dé o valor de 50%. Agora, isso deve estar visivel em todas as telas. Em
ambas as vistas, fixtures e DMX (um valor de 128). Em seguida, toggle (alterne) o modo blind. Observe que vocé
ainda pode ver os valores em seu programador na vista de folha de fixture, mas a vista de simbolo de fixture ira
exibir o fixture em 0%. Assim como a vista de DMX - aqui o valor também desaparece.

Entéo, os valores do programador s6 podem ser vistos na vista de folha de fixture. As outras vistas lhe mostram a
saida real. Além disso, observe a barra de titulo das duas folhas de fixture. A vista de simbolo diz "(Output - Saida)"
e a vista de folha diz "(Blind)".

Note que se vocé toggle (alternar) blind novamente, seus valores do programador estarao ativos novamente. Isso
pode ser usado para pré-carregar um olhar em seu programador e sair de Blind para coloca-lo ao vivo no palco.

Agora vocé pode estar pensando "Isso € bom, mas ele sé se encaixa no meio do show, pode ser que nao fique
muito bom" - e vocé esta certo. Deixe-me apresentar-lhe ao Master de Tempo do Programador. Este é um
dos masters que nés podemos ver na vista de Velocidade Magic. Isso pode ser utilizado para alterar o tempo do

programador.Pressione JS1eICH MEuEN Prog Time | e em seguida, uma das teclas associadas ao executor nimero
4,

Agora tente mover o novo fader para cima até que diga 2.5 segundos e toggle (alterne) a tecla novamente.

Observe como os valores de fade desaparecem in e out. As duas teclas associadas ao fader permitem que vocé
toggle (alterne) o Tempo do Programador entre ligado e desligado sem ter que mover o fader. Isso € muito bom
para shows ao vivo, onde vocé deseja configurar o proximo olhar.

O lado negativo da fungao Blind é que vocé n&o pode ter qualquer coisa em seu programador que vocé gostaria de
manter ao vivo, enquanto vocé esta trabalhando em outra coisa no background. E ai que Preview nos ajuda.
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Preview
A outra opgao para conseguir olhar para algo sem realmente ter a saida é a fungdo Preview.

Com isso, podemos olhar e editar cues e podemos testar como os estao tempos de fade de um cue para o outro.
Tudo sem realmente emitir qualquer tipo de saida.

Talvez isso seja melhor explicado por um cenario. Em nosso teatro, o designer esta considerando a possibilidade de
adicionar o fixture 1 em 50% no primeiro cue.

Entdo coloque tudo em "Off" e execute o cue 1, agora adicione o fixture 1 em 50% em seu programador. Entao
agora ele esta sentado conversando com o cendgrafo sobre essa mudancga. Mas vocé realmente deseja adicionar
0s Hex7's com um brilho laranja no cue 3. Mas vocé ndo pode ir em blind, pois isso tiraria o fixture 1. Entdo o que
podemos fazer?

Tente pressionar a tecla e, em seguida, a grande tecla em baixo do executor principal. Agora suas
vistas de fixture obtém uma manchete em vermelho! Isso é para lhe mostrar que eles estdo exibindo atualmente
algo que nado é a saida real.

Observe que o fixture nimero 1 ainda esta ativo na saida. A vista de DMX ainda estd mostrando a saida real do
console. Mas o fixture 1 nao estd em nosso programador. Nao esta em nenhuma das vistas de Fixture.

No momento estamos olhando para o cue nimero 1, tanto na vida real e como também em Preview. Mas nds
queremos editar o cue 3.

Tente pressionar o pequeno na secdo de comando (¢ importante nao pressionar o grande Go+ abaixo dos
executores principais) e, em seguida, o . Agora vocé pode ver o fade de cue 1 ao 2 e o seguinte no cue 3.
Agora podemos adicionar os Hex7's assim como fariamos normalmente.

Os fixtures de 21 ao 24 necessitam estar em 15% em uma cor alaranjada. Tudo isto estd atualmente em seu
programador de preview. Por favor, note que isso esté visivel em ambas as vistas de Fixtures, mas nenhum valor foi
alterado na folha de DMX.

Agora pressione QUsGEICHE BHEEREN toque em | OK | para atualizar o cue nimero 3. Limpe seu programador e
execute o cue seguinte no preview.

Este é o cue 4. Aqui temos de desligar o Hex7's e adicionar este valor zero para a pista. Por favor, faca isso.

Agora vamos dizer que o diretor e o cendgrafo terminaram de conversar e decidiram nédo adicionar o fixture nimero
1. Agora nds podemos sair do modo de preview. Pressione . Se vocé tiver algo em sua linha de comando,
talvez seja necessario pressiona-la duas vezes.

Agora, de volta ao mundo real, podemos executar nossos cues para verificar o que temos programado no modo
preview. Limpe o programador e execute os cues.

A funcao Preview é uma boa ferramenta para o trabalhar no background e verificar os tempos de fade. Se vocé
deseja o preview de outros executores, entdo vocé precisa pressionar BHEVENA €, em seguida, uma tecla associada
a esse executor.
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Tester de DMX

No inicio deste capitulo, mencionei que canais de DMX que estavam sob a influéncia do testes de DMX tem um
fundo vermelho na vista de DMX. Vamos dar uma olhada nos testers de DMX.

As vezes é bom poder testar um canal de DMX sem ter que patchear nada. Ou talvez vocé tenha algumas luzes
azuis que devem sempre estar ligadas.

Com a vista de DMX aberta, tente pressionar o seguinte: n . Observe que o canal de
DMX recebe o fundo vermelho e um valor de 127 (DMX é uma gama de O a 255 - 50% ¢é igual a um valor de 127).

Vocé pode usar isso em qualquer canal de DMX. Patcheado ou despatcheado - ndo importa. Vocé nao pode ver em

quaisquer outras vistas que vocé tem este canal de DMX sob controle - exceto o icone E ao lado da entrada da
linda de comando na tela da esquerda. O tester de DMX tem a mais alta prioridade. Isso significa que vocé nao
pode controlar a saida do canal de DMX do programador, executor ou por parking.

Se vocé quiser liberar um canal do tester de DMX, entdo vocé pode usar off. .

Se vocé deseja liberar todos os canais sob a influéncia de o tester de DMX, vocé tem duas op¢des:

ou pressione e entdo | Desligar Tester de DVX .

Tenha cuidado com o tester de DMX. Use-0 apenas quando for apropriado. Vocé pode acabar gastando muito
tempo tentando descobrir por que um fixture nao estd fazendo o que era para ele fazer, apenas para perceber que
é o tester de DMX que esta mantendo o controle.

Fixture parking

Podemos optar por bloquear um fixture para que nao mudemos o seu valor por acidente. Isso é chamado de

parking. Tente colocar seu fixture 1 em 50%. Agora pressione W+ (isso lhe dard o comando

Park) . Agora limpe o programador. Vocé nao pode vé-lo em sua vista de fixtures, mas o fixture
ainda estd em 50%. Dé uma olhada na vista de DMX. Aqui vocé pode ver que o fixture estd em um valor de DMX de
127. Estes valores ndo irdo mudar, ndo importa o que o programador ou o0s cues dizem ao fixture. E também
ignorado pelo grand master e pela tecla blackout.

Ha também um pequeno icone de parking E ao lado de sua entrada da linha de comando.

Para desparkear novamente o fixture, vocé pode pressionar W+ (o pequeno - isso Ihe dard o comando
Unpark) . Agora o fixture esta de volta a operagao normal.

Se lembra de quando pressionamos a tecla ? Um dos bot6es nesse menu
diz | Desparkear todos os canais de DMX . Isto ira desparkear todos os fixtures parkeados.

Se fixtures ndo estao respondendo aos seus comandos, entdo vocé deve checar se ha um icone de
parking ou tester de DMX ao lado da linha de comando.

No préximo capitulo, daremos uma olhada em macros.
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3.20. Guia de Introducao - Diversao com Macros

A MA dot2 vem com alguns Macros embutidos, que podem ajudar vocé a trabalhar melhor e mais rapido.

Pressione a tecla JYEISE@N para v&-los. E assim que ela esta:

Macros

Align = Align = Align == Align == Align Off

1z 13 14

Clone
Fixture in
Executor
15 16 17 15 19 20 21

Circular Circular Clear All Clear Clone single Clone all
Copy = Copy < Selection Preset Type Presets

Export all Export
Executor Patchto IfActive if output Invert I ¢
to USB usB aver

Knoclkout:

24

Knockout MAtricks MAtricks MAtricks MAtricks MAtricks MAtricks
Selection 1/3 1/4 1/5 Block 1 Block 2 Block 3

Figura 1: vista de Macro

Vocé nao pode mudar os macros ou adicionar seu proprios macros. Se vocé executar um deles vocé vai ver que
eles estdo realmente executando um comando, ou as vezes uma série de comandos, que vocé mesmo também
pode digitar. Portanto, ndo ha nenhum segredo nos macros, € apenas uma maneira mais rapida e, muitas vezes
mais conveniente, de fazer alguma tarefa. Alguns dos comandos sao acessiveis apenas utilizando os macros ou a
linha de comando e o teclado.

Vocé também pode ter a vista de Macro em uma de suas telas. Se tocar no botdo | Mais... | no lado inferior direito
da tela, vocé pode escolher a vista de Macro.

Algumas das fungdes disponiveis no agrupamento de macro sao exclusivas do agrupamento de macro. Vou
demonstrar alguns deles para vocé, e eu sugiro que vocé siga e tente junto comigo.

Copia Circular e Aleatério

Vamos dar uma olhada em algo chamado Circular Copy.
Limpe tudo que vocé tem em seu programador e desligue todos os executores em execugao.

Agora selecione todos seus X4's usando o grupo | All X4 |. Ligue-os dé a todos eles uma cor azul. Agora selecione um
deles e dé a esse fixture uma cor branca.

Agora selecione novamente todos seus X4's. Pressione a tecla filElegel e localize o macro | Circular Copy > | e toque
nele. Observe como as cores brancas se movem de um fixture para o outro. Tente toca-lo varias vezes. Experimente
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também o | Circular Copy <|. Entdo passamos todas as informacdes no fixture um, por toda a nossa selegdo. Esta é
uma maneira muito agradavel e rapida de mudar valores. No préximo capitulo, vocé vera uma das principais
vantagens desse recurso.

Vamos tentar e combinar isso com um dos outros macros. Entdo, vocé notou que Circular Copy move os conjuntos
de valores por nossa selecao e vocé usou o grupo, entdo sua ordem de selecado é de 31 a 36. Mas tentar localizar e
tocar no macro | Selecao Aleatdria |. Nao parece ter acontecido muita coisa, mas agora experimente o Circular
Copy novamente. Observe que agora parece um pouco aleatoério qual fixture serd branco da préxima vez. Isso é
porque nds embaralhamos a ordem de sele¢@o de nossos fixtures.

Tente selecionar um dos fixtures e deixe-o vermelho. Em seguida, selecione todos eles novamente - fixture 31 ao
36. Agora, quando vocé pressionar Circular Copy, entao o branco e o vermelho irao mover na direcao esperada.

Agora, localize e toque no macro | Shuffle Values | - talvez vocé tenha que rolar para baixo na vista de Macro. Isso
move os seis diferentes conjuntos de valores que temos para um dos seis fixtures que temos em nossa selecao.

MAtricks e Inverter
Agora vamos limpar o programador e tentar outra coisa.

Escolher o fixture de 1 a 10 nessa ordem. E agora localize e toque no macro chamado | MAtricks Impar .. Lembra
quando demos uma olhada nas teclas , e e fomos capazes de percorrer pelos fixtures
selecionados? Isso € mais ou menos 0 mesmo, ndés acabamos de selecionar todos os outros fixtures em nossa
selecdo. Entdo, agora nds selecionamos fixture 1 de 2. Tente tocar no macro | MAtricks Par |. Isso ira selecionar os
outros fixtures da nossa selecdo. Isto acontece com os Fixtures com ID's pares e impares. Mas isso é apenas por
causa da nossa ordem de selegao inicial. Tente tocar no macro | Selecao Aleatéria |. E, em seguida, tente os
macros impar e par novamente. Note que ele ndo tem nada a ver com o niimero de ID de fixtures. E por isso que
ha também dois macros chamado | MA tricks Odd ID | e | MAtricks Even ID |. Se vocé tentar toca-los agora, vocé vera
que eles sdo aplicados no topo de nossas sub sele¢des atuais - sim, eu sei, € um pouco complicado, e ndo
realmente o que queriamos. Primeiro, precisamos ter certeza de que nao tem nenhuma sub-selego. Isto pode ser
feito tocando no macro | MAtricks RESET | em seguida, tente os macros | MAtricks Odd ID | e | MAtricks Even ID |.
Agora podemos selecionar os fixtures com o odd (par) ou even (impar) ID, mesmo depois de termos feito uma
selecdo aleatéria.

Tente limpar (clear) e resetar os fixtures de 1 a 10. Agora, toque no macro | MAtricks 1/3 . Isto divide sua sele¢@o
em 3 grupos e selecione o primeiro subgrupo. Vocé pode usar as teclas e para mudar 0s subgrupos
que vocé selecionou. Ha também MAtricks com sele¢cdes de 4 e 5 sub grupos.

Tente limpar €, em seguida, selecione novamente os fixtures de 1 a 10. Agora, localize e toque no macro | Inverter
seguido por um toque na tecla JHEEEEN. Agora nds selecionamos todos os outros fixtures menos os fixtures de 1 a
10.

Tente limpar novamente e entdo selecione os fixtures de 5 a 6. Agora toque no macro | Inverter | e, em seguida
e depois toque no primeiro grupo | All Dimmers |. Agora nés selecionamos todos os fixtures no grupo "All
Dimmers", exceto os fixtures 5 e 6. Entdo vocé pode usar inverter para fazer algumas sele¢des de fixtures mais
complexas.

Uma pequena informagao bonus sobre Inverter. Se, por acidente, vocé selecionou Selecdo Aleatéria, mas gostaria
de ter a selecdo de volta a ordem numérica, vocé pode tocar duas vezes em Invert (lembre-se de pressionar
"Please" entre os toques). Entao vocé terd sua selegao original em ordem numeérica.
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Knockout

Os dois macros de knockout sdo realmente Uteis para remover de fixtures e seus valores do programador. Selecione
fixtures de 1 a 10 e coloque-os em Full. Agora selecione apenas os fixtures 5 e 6. E, em seguida, localize e toque no
macro chamado | Knockout Selection |. Isso limpa sua selegé@o e remove os valores do programador dos dois
fixtures. Vamos tentar um outro. Pressione . Agora vocé tem os valores dos fixtures 5 e 6 de volta e eles
devem ser selecionados. Agora, toque na macro | Knockout Invert |. Nds jogamos fora todos os outros valores do
programador menos os valores dos fixtures 5 e 6. Também limpamos a sele¢do. Dois macros que ajudam muito
durante a sua programacao.

Mais if's

Existem dois macros "If' que eu gostaria de Ihe apresentar. Eles sdo chamados de "IfActive" e "IfProg". Juntamente
com o nosso fOutput regular da tecla If, temos um monte de opgdes boas para selecionar nossos fixtures.

Vamos limpar 0 nosso programador usando uma boa ferramenta. Pressione e segure a tecla w enquanto vocé
pressiona a tecla . Isso abre a janela Off... Aqui vocé pode desligar executores em execugdo, limpar o
programador, redefinir master especiais ou todos os itens acima. Queremos comecar do zero entdo por favor toque
onde diz| Tudo Off . Agora execute o cue 1 no executor principal.

Agora pressione as seguintes teclas MIEEESN. Isso executa o comando IfOutput. Isso significa que vocé seleciona
todos os fixtures que tém uma saida acima de 0%. Isso é bom. Se agora vocé fizer um Invert, entdo vocé tem todos
os fixtures que nao estdo atualmente ligados.

Vamos dar uma olhada nos outros dois. Toque em | IfActive |. Isso ndo faz nada (bem, apenas desmarca a selecao
atual). Para eles a trabalhar, temos de ter algo em nosso programador. Selecione os fixtures de 21 a 24 e, dé a
eles uma cor legal. Pressione uma vez. Agora, para seleciona-los novamente vocé pode tocar no macro

IfActive |. Isso é porque eles tém valores ativos em seu programador (hd um marcador vermelho na barra de preset
de cor - mostrando-lhe valores ativos). Agora armazene isso em um executor vazio e pressione apenas uma
vez (isso é importante). Agora tente o macro IfActive novamente. Agora ele nao funciona. Os fixtures ainda tém seus
valores no programador, mas eles ndo estao mais ativos! Entao tente o macro | IfProg | dessa vez. Isso seleciona os
fixtures novamente.

Se vocé quiser, vocé pode excluir o executor que acabamos de armazenar - foi apenas para mostrar.

Bom, essa foi uma explicacdo de alguns dos Macros - ha outros que ndo estao descritos aqui. Se vocé quiser saber
mais sobre eles, entdo vocé deve ler o arquivo de ajuda da Vista de Macro.

No préximo capitulo, vamos usar alguns deles um pouco mais.

3.21. Guia de Introducao - Construindo chasers

Ok, entdo agora nds sabemos como fazer algumas belas Cépias Circulares (Circular Copy), vamos tentar usar isso
para fazer um chaser.
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Vamos adiciona-la em uma nova pagina. Pressione até que vocé esteja na pagina 3 e deixe "Tudo Off'
usando as combinag&o das teclas“ + m para abrir a janela Off.
Construindo a lista de cue

Chasers sdo uma lista de cue que é configurada para ser executada usando um tempo diferente do que esta
armazenado nos cues. Muitas vezes eles sao executados como loops, mas ha outras opcdes.

Entdo a primeira coisa que precisamos fazer é construir a lista de cue.
Selecione todas os seus X4's usando o grupo.

Ligue-os e dé a eles uma cor azul, exceto ao nimero 31 - que deve ser branco.
Armazene isso no executor nimero 1.

Certifiqgue-se de gque todos os fixtures estdo selecionados (usando um grupo) e toque no macro | Circular Copy >
uma vez.

Armazena isso como cue numero 2. Continue usando Circular Copy e armazenando cues até que vocé tenha 6
cues.

Esta é a nossa lista de cue com os diferentes steps no chaser.

O Unico problema é que agora temos muita informagao. Quando vocé usa circular copy, vocé pega todos os valores
de fixture e copia. Isso € muito bom, mas nao é isso 0 que queremos em nosso chaser - apenas dimmer e cor.
Vamos remover o resto. Selecione todos os X4's pressione a tecla Please duas vezes. Isto |he traz todos os atributos
possiveis em seu programador. Nos queremos manter informacgdes de dimmer e cor em nossos cue, entao nds nao
colocamos isso em nosso programador agora. Pressione e depois | Dimmer | na barra de preset (lado direito,
tela direita) e novamente @il € depois| Color | na barra. Isso deve remover 0os marcadores vermelhos proximos a
eles. Ok, agora pressione e, em seguida, uma das duas teclas associadas ao executor. Na
janela Store, toque onde se diz| Remover |. Agora n6és removemos todos os valores desnecessarios de nossa lista de
cue.

Alterando isso para um chaser

Agora nés precisamos alterar o modo da lista de cue. Nés precisamos dizer ao console que agora isso € um
chaser.

Pressione a tecla m e, em seguida, qualquer uma das teclas associadas ao executor onde vocé armazenou 0s
cus.

No canto superior direito da janela de cue vocé vera o icone de Tool (ferramenta) & - Toque-o.
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Isso abre as configuracdes do executor. Também vimos isso com 0 nosso executor principal, quando ativamos MIB.
A primeira configurag@o parece-se com essa:

Settings of "Exec 3.1"

Swop Protect: @

Figura 1: Configuragbes para
0 Chaser Executor

Neste momento, o sinal de marcacao em "Is Chaser" ndo esta preenchido, por isso ndo é um chaser. Toque-o uma
vez e em seguida, toque no canto superior esquerdo onde diz| Esc |.

Observe que a cor do executor mudou na Barra do Executor. Ela agora se parece com esta:

Figura 2: Executor Chaser colored.
Tente mover o fader para baixo e depois para cima até 100. Agora seu chaser comeca a ser executado.

Alterando as configuracdes de Chaser

Se vocé ndo consegue ver a lista de cue, pressione a tecla m novamente e, em seguida, qualquer uma das
teclas associadas ao executor onde o chaser estd em execucgao.

Agora, a parte inferior da tela 1 nos da algumas novas configuracdes especificas do chaser. Elas se parecem com
estas:

Endll

2=, Pause Half Speed 1l Speec Couble Speed

Figura 3: Opgbes de Chaser.

A parte de cima que esta dividida em dois, Ihe da duas configuracdes diferentes a respeito de como os diferentes
cues e chasers devem ser executados. Pressionando os trés pontos a esquerda, abre-se uma lista de pop-up com
quatro opgdes.

Avancar - ir4 executar os steps do menor nimero para 0 maior.
Para tras - ird executar os steps do maior nimero para o menor.

Bounce - comecara como Avangar e, quando atingir o maior nimero, voltara todo o caminho percorrido até
chegar ao menor nimero. O resultado é uma constante mudanga de direcao.

Aleatorio - escolhera cues/steps aleatorios.

Os trés pontos da direita lhe d&@o as seguintes configuragdes:

Sem fim - o chaser sera executado até que vocé o pare.

Shoot-Off - ira executar o chaser uma vez e, em seguida, o desligar. Se a ordem de execugdo for aleatoria, ele
ird executado a quantidade de steps/cues, mas nao necessariamente todos os cues/steps diferentes!
Shoot-On - é 0 mesmo que Shoot-Off mas ird pausar depois do step/cue final.
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A metade inferior disso Ihe da controle para dar o play ou para pausar o chaser (para qualguer um dos modos
de shoot). Ha também trés botbes que mudam a velocidade. Vocé pode dividir a velocidade pela metade, dobra-la
ou restaura-la para as configuragdes iniciais do encoder.

Lembra quando eu disse que todos os tempos de cue sdo ignorados? Isto significa que, como padrao, os tempos de
fade de cue é O e o resultado é que o chaser snaps entre os diferentes steps. Se nds gostariamos que ele fizesse
um fade mais agradavel de um passo para o outro, ndés podemos fazer isso usando o segundo do encoder da
direita. Isto é atualmente chamado de "Fade" e € um nimero por cento. Isso pode ser usado para configurar
quanto do tempo disponivel deve ser usado, para fazer o fade de um step para o outro. Quanto mais vocé aumenta
isso, mais tempo é usado para fade.

Ao lado do encoder Fade esta o encoder Velocidade. Aqui vocé pode configurar uma velocidade mais detalhada.
Mas se vocé esta tentando combinar a batida de uma musica, entao vocé pode pressionar e segurar a tecla
enquanto vocé toca em uma das teclas associadas ao chaser. Isso mudara dinamicamente a velocidade
do chaser a velocidade de seus toques - € uma funcao chamada learn e vocé também pode vé-la no Master de
Velocidade na vista Velocidade Magic.

A MA dot2 esta lidando com a velocidade como BPM (Batidas Por Minuto). Isto é usado para chasers e efeitos e
ambos sdo ajustados pelo fader de Velocidade Master na vista de Velocidade Magic.

Executando chasers de cues
Um dos limites dos chasers é que eles ndo estao facilmente integrados com playback de cue.

A unica maneira de fazer isso € adicionando comandos em sua lista de cue. Tente pressionar para abrir a
vista da lista de cue principal. Agora percorrer todo o caminho para a direita e localize a coluna "CMD".

Na célula de comando do cue 4 nds queremos adicionar um comando que ativa o chaser. Primeiro verifique se o
fader do chaser esta baixo e, em seguida, observe a pagina do executor e 0 nimero do executor. Ele deve estar na
pagina 3, executor nimero 1.

No comando de tipo de célula: fader 3.1 at 100 fade 2

E para desligar novamente no cue 5, vocé escreve: fader 3.1 at O fade 5

Agora vocé pode testar a lista de cue e, quando vocé executar o cue 4, o chaser inicia e com o cue 5 ele para.
Observe como o fade in é bom. Mas o fade out ndo é tdo bom assim. Isso porque os X4's ainda tém valores de
dimmer do executor principal. Entao ap6s o fade de 5 segundos, as cores se tornam verde. Para corrigir isso, vocé
vai precisar criar um novo e vazio cue 5.5 com um tempo de fade de 2 e, em seguida, adicionar os dimmers X4 em
0% apenas no cue 5. Em seguida, dé ao cue 5.5 um follow como o trigger. Eu sugiro que vocé faga isso :-)

Isso é quase tudo o que vocé precisa saber sobre chasers. Os cues podem ter qualquer tipo de contetdo, pode
haver quantos vocé quiser. E apenas uma questdo de sua imaginac&o. Proximo capitulo vamos veremos alguns
efeitos.
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3.22. Guia de Introducao - Efeitos

Neste capitulo veremos o mecanismo dos efeitos na MA dot2.

Vamos comegar de zero. Desligue tudo e faca o reset de todos os masters especiais.

Efeitos de dimmer e teoria de efeitos
Vamos comecar com alguns dos efeitos mais béasicos. Selecione os fixtures de 1 a 10.
Selecione | Dimmer | na Barra de Tipo de Preset e pressione a tecla .

Isso abre a vista de Efeitos de Dimmer. Aqui vocé tem uma selecdo de possiveis efeitos para o atributo de dimmer.
O lado esquerdo da tela mostra os possiveis efeitos e o lado direito as diferentes ferramentas. como: "Selecao
Aleatéria" e todos os tipos de "Alinhar".

Toque no efeito chamado | Soft Dimmer | e olhe a vista de Fixture. Isso nos deu um efeito de curva sinuosa em
movimento em nossos dez fixtures. Isso vai de 0% a 100%.

Os efeitos sdo a transicdo de um valor para outro. Ele sempre se move entre dois valores - e apenas dois. Nos
podemos controlar a forma como ele deve ir de um valor para o outro, podemos controlar a velocidade, quando
todos eles devem fazer algo ao mesmo tempo ou se eles devem se espalhar.

Vamos examinar algumas dessas configuragdes. Vamos comecar com os dois valores. Na barra de titulo de efeito
roxa, vocé ira encontrar dois botdes chamados | Valor Baixo | e | Valor Alto |. Estes sdo usados para acessar e alterar
esses valores.

Low  High

Dimmer Effects

Walle Walue

Figura 1: barra de titulo de Efeitos de Dimmer.

Pressione onde se diz| Valor Baixo |. Isto Ihe d& a aparéncia padrao para o valor de dimmer. Toque no botao
chamado | 25% |. Observe como isso muda o valor mais baixo na vista de Fixture. Observe que a barra de titulo de
Dimmer também é azul e ha dois botbes extras nesta vista:

ormal R

Walle BEE

Figura 2: Barra de titulo de Dimmer - Efeifo sendo executado.

O botdo mais a esquerda é uma pequena curva sinuosa. Isso ndo muda poies nés mudamos o tipo de efeito. O
botéo | Valor Normal | ira leva-lo de volta para controlar o valor normal. Vamos examinar o que isto significa mais
tarde.

Toque onde diz | Valor Alto | e, em seguida, altere o valor para | 75% |. Agora que nds limitamos o efeito para ser
executado apenas de 25% para 75%. Esses sdo os valores Alto e Baixo. Agora toque no icone da curva sinuosa. Isso
nos leva de volta a vista de efeito.

Nés também poderiamos ter configurado os Valores Baixos e Altos usando encoder esquerdo.
Gire 0 encoder nimero 2. Isto altera a velocidade do efeito.
O terceiro encoder controla algo chamado Fase. Isto € 0 nome que usamos para espalhar os fixtures ao longo do
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tempo do efeito de loop. Tente tocar no encoder e coloque o valor em 0. Agora, todos os dez fixtures estdo fazendo
a mesma saida. Em outras palawras, eles estao ao mesmo tempo na fase de loop do efeito. Mesmo se vocé colocar
0 encoder para cima, nada realmente parece acontecer. Isso ocorre pois todos os fixtures ainda estao no mesmo
ponto do loop, estamos apenas movendo onde eles estao no loop. Se nds quisermos refazer o efeito para ser o que
ele era antes, entao precisamos espalhar o fixture pelo loop. Este loop também é frequentemente descrito como
um circulo. E por isso que a fase € um grau. Existem 360 graus em um circulo, entdo se quisermos espalhar todos
os fixtures de forma uniforme através do loop, eles precisam ter uma fase de 0 a 360 graus. Por causa da
matemética (um pouco complexo demais para comecar a explicar aqui) isso precisa ser O para -360 para parecer
que se move da esquerda para direita. Pressione o encoder e selecione o botao vermelho escuro

chamado | 0..-360 |. E estamos de volta.

Antes de seguirmos, toque em | Hard Dimmer |, por favor. Isso nos da um efeito de dimmer estilo chaser. O encoder
da direita tem controle sobre algo chamado Largura e Suavidade. Tente liga-lo. Uma pequena largura da-lhe
menos fixtures ligados ao mesmo tempo. Quanto maior o ndmero, mais fixtures estarao ligados. Com uma largura

de algo como 20%, tente pressionar e segurar a tecla m enguanto liga o encoder. Isso faz com que os valores
facam fade in e out ou snap. Dependendo do nimero de pordentagem. Tente dar suavidade de 100% e largura de
50%. Reconhece o efeito?

Experimente os dois efeitos ramp e use largura.

Ok, vamos tentar usar isso. Escolha o efeito | Hard Dimmer | e coloque a largura em 50%. Agora pressione

Selecao Aleatéria |. Pressione e, em seguida, uma das teclas associadas executor nimero 1 na pagina 1.
Limpe seu programador e tente executar o cue. Se vocé tiver definido um tempo de cue padrao, entdo o efeito usa
isso para fade no efeito.

Vamos fazer um cue nlmero dois em que o efeito faz o fade a uma parada. Selecione os 10 fixtures novamente e
pressione a tecla . Agora deve ser légico vocé pressionar | Off | na vista Effect, mas isso tira o efeito do nosso
programador e agora ele esta no cue. A lista de cue é uma lista de cue de rastreamento, por isso precisamos de
dizer aos fixtures para interromper o efeito - nds precisamos programar um stop. Na MA, isso é chamado de
"Stomp". Entdo pressione onde se diz Stomp. Isso para o efeito. Vamos armazenar isso como um cue 2 com um
tempo de fade de 5 segundos - vocé sabe como fazer isso.

Efeitos de Cor

Vamos tentar fazer alguns efeitos de cor.

Selecione os X4's, coloque-os em full e toque em | Color | na Barra de Tipo de Preset, em seguida, toque no icone
sinuoso na barra de titulo.

Toque em | 2 Color Hard |. Isso se parece muito com o chaser que fizemos no capitulo anterior!

Agora, os valores Baixo e Alto controlam as duas cores que o seu efeito altera entre. Tente mudéa-los. Também use
mais com largura e suavidade.

Vamos fazer um efeito que se mova do exterior para 0 meio. Limpe seu programador. Selecione todo o X4 usando
0 grupo e execute o efeito | 2 Color Hard |. Use os valores Baixos e Altos para selecionar algumas cores com as quais
vocé esta feliz. Toque no encoder de Fase e defina a fase a O para todas os fixtures. Agora toque no botédo

Align <> | e gire 0 encoder Fase em sentido anti-horario até que os efeitos se movam de fora para dentro. Se vocé
gira-lo o suficiente, entdo ele comecga a se mover para o outro lado. Configure o valor em algo que vocé esteja feliz
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com. Armazene o resultado com o cue 1 no executor nimero 2 na pagina 1.

Ha um efeito especial de cor. O efeito RGB Rainbow. Selecione todos os X4's e experimente-o0. Armazena isso como
cue 2 com um tempo de fade, e tente a transicao do cue 1 ao 2.

0 efeito "Colorwheel 2 Cor" é utilizado para efeitos de cor sobre rodas de cores. E um efeito entre duas cores em
uma roda de cores.

Nao ha realmente muito mais a dizer sobre os efeitos de cor. Vamos fazer algum movimento.

Efeitos de Posicao

Lembra que prometi que iria explicar sobre o "Valor Normal"? Muitos efeitos de posi¢cdo sdo apenas divertidos se os
fixtures ja tem uma posicao inicial. Isso significa que podemos ter um cue onde os fixtures apontam para um
vocalista em uma banda. No préximo cue o fixture comeca a fazer um efeito circular em torno do vocalista. No
préximo cue os fixtures se movem para o guitarrista enquanto ainda faz o circulo. No préximo cue os fixtures se
movem para o vocalista enquanto o efeito para. Este cenario é a razdo pela qual ha também o Valor Normal e a
razao pela qual os efeitos (valores) sdo colocados no topo dos valores normais.

Vamos tentar fazer isso. Primeiro faca dois presets com os Alpha Profiles. Eles devem ser chamados de "Singer"
(Vocalista) e "Guitar" (Guitarrista). Ligue os fixtures e coloque-os sobre o vocalista. Armazene isso como cue 1 no
executor 3 (Pagina 1).

Agora precisamos de um efeito em ciculo. Toque em | Position | na Barra de Tipo de Preset e, em seguida, no icone
sinuoso na barra de titulo. Aqui nés com certeza encontraremos um efeito de circulo - selecione isso. Vamos torna-
lo um pouco mais aleatério. Use o0 macro | Odd | para selecionar metade dos fixtures e voltar para a vista de Efeitos
e toque no botéo | Diregdo <> |. Termine isso pressionando a tecla (selecione novamente todos os fixtures).
Agora metade dos fixtures viram para o lado oposto. Vamos fazer em um tamanho um pouco menor. O encoder
mais a esquerda controla o tamanho. Girando-o, vocé faz o circulo menor ou maior. Ele mostra dois nimeros
diferentes em porcentagem. Isso ocorre porque ha dois tamanhos diferentes. Um para tilt e um para pan. Girando o
encoder, vocé mudara esses dois valores juntos. Faca o tamanho que vocé quiser - Eu gosto de 3,6% .. 10%. Este é
0 nosso efeito de circulo. Armazene isso como cue 2 com um tempo de fade de 3 segundos.

O préximo cue que precisamos mover é o fixtures para o guitarrista. Selecione o fixture e selecione o preset de
posicao "Guitar" (Guitarrista). Armazene isso como cue 3.

Com os fixtures selecionados, abra os efeitos de posicdo novamente e toque em | Stomp | e, em seguida, a posigao
de preset | Singer | (Vocalista). Guarde isso como cue 4.

Eu acho que vocé deve adicionar um tempo de fade de 3 segundos para todos os cues. Limpe seu programador e
teste isso.

Vocé pode ver o movimento de circulo na vista de Fixture de Simbolo e vocé pode ver os presets de posicao na
vista de Fixture de Folha. Quando um fixture tem um efeito em execugao, entdao hd uma pequena marca magenta
ao lado do ID do fixture - em todas as suas Vistas de Fixtures.

Efeitos de posicado utilizam valores Size e Center, em vez de Baixo e Alto. Isto é porque nés temos uma posicao de
base e fazemos um efeito de tamanho em torno da base. Vocé pode usar o valor Center para compensar o efeito
da posicao de base.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com

81



dot2 User Manual ME‘

Esta foi a introdugao bésica aos efeitos. Antes de seguir em frente, passe por outros efeitos de posicao. E teste mais
alguns efeitos.

Vocé pode fazer efeitos sobre a maioria dos tipos de preset. Isto € apenas um demo de alguns dos mais comuns.

Estamos chegando bem perto do final deste guia. Antes de tudo acabar, devemos dar uma olhada em como
conectar equipamentos externos.

3.23. Guia de Introducao - Conectar ao onPC, 3D, Wings e Nodes

Entdo, agora que estamos chegando bem perto do final deste Guia de Introducao, eu gostaria de mostra-lo o
processo de adicionar algum equipamento externo.

A familia dot2 consiste em trés consoles diferentes. O menor é chamado de "dot2 core". Ele possui uma secao de
comandos e uma se¢ao especial Core Fader. Ha também o "dot2 XL-F". Este console é 0 mesmo que o core com
uma fader wing extra embutida. O "dot2 XL-B" é como o core, com uma Button Wing. O "dot2 F-Wing" possui 8
executores com faders e 16 executores extra sem faders. O "dot2 B-Wing" tem 48 executores sem faders.

A dot2 core pode ter no maximo dois dot2 F-Wings e dois dot2 B-Wings conectados. A mesma quantidade é usada
com os consoles dot2 XL, mas sua wing embutida conta como uma do comeco, entdo vocé s6 pode conectar trés
wings.

Vocé pode conectar 10 dot2 node4 (1K)s ao seu sistema. Os nodes sdo usados para saida de universos de DMX. Eles
se ligam a rede e podem ser posicionados em locais remotos. Vocé pode decidir qual dos 8 universos de DMX cada
porta no console e node deve fazer o output (saida).

Vocé pode conectar até 5 consoles dot2 ou onPCs e até 5 visualizadores 3D em um sistema.

Todos estes dispositivos sao conectados juntos usando um switch Ethernet 100MB (minimo). Vocé precisa usar um
switch de qualidade que permite uma coisa chamada multicast. Hoje a maioria dos switches permitem. Por favor,
use bons cabos Ethernet de no minimo especificagdes cat.b. Os dispositivos dot2 falam juntos usando IPv6. Este é
um ndmero Unico, que funciona como um endere¢o para cada dispositivo. Se vocé estiver usando dot2 onPC ou
dot2 3D, entdo seu computador precisa ter um enderego de IPv6. Todos os novos computadores tém isso
automaticamente, mas se 0 seu nao tem, entao vocé precisara configura-lo. Ha uma outra pagina de ajuda
chamada O que é IPv6, que lhe dara alguma ajuda com isso.

dot2 Wings

Quando vocé tiver feito todas as conexdes fisicas, vocé precisa conectar o equipamento ao console.
Pressione SRl € depois | dot2 Wings .
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A janela é mais ou menos assim:

Figura 1: Setup de Wing

Aqui vocé pode escolher um slot de wing livre (do tipo certo) para conectar uma wing.

Quando vocé seleciona um slot lire, vocé recebera uma lista de wings disponiveis em sua rede. Quando vocé
seleciona uma wing na lista, ela comeca a piscar. Isso identifica qual wing vocé selecionou. Selecione o dispositivo
que vocé deseja e pressione | Atribuir selecionado |.

Isso é tudo para wings.

console dot2, dot2 onPC, dot2 Node4 (1K) e visualizadores dot2 3D
A histéria € um pouco diferente para o resto dos dispositivos dot2.

Para conectar consoles, onPC, nodes e visualizadores 3D, precisamos ter uma sessdao em execucao. Pressione
e, em seguida | Sessdes|. Se 0 seu console ja faz parte de uma sessao, entao o botdo superior direito dird
Parar/Deixar sessao | e o texto ao lado Ihe diz de qual sess@o vocé faz parte. Se vocé ndo tem uma sessao em
execucgao, o botdo dira | Comecar uma nova sessdo ou juntar-se a uma existente . Pode haver quatro sessdes
diferentes em execucdo em uma rede. Para conectar seus consoles, onPC, nodes e 3D, entéo eles precisam estar
na mesma rede e eles precisam se juntar ao mesmo numero de sessao. Quando vocé pressiona Comecar uma nova
Sessao ou juntar-se a uma existente, vocé obtém quatro botdes - um para cada sessao. Se o nimero de uma
sessao ja for executado, entdo o botédo diréd | Juntar-se a Sess@o |. Se ndo ha sessao em execugao, vocé tem a
opcao de tocar em | Nova Sessdo | e comecar sua propria nova sessao.

Vocé pode adicionar Consoles, onPCs, 3D e Nodes DMX em sua sessao por ter uma sessdo em execugao e, em
seguida, na vista | Sessdes | em "Dispositivos Conectados" vocé pode tocar no botédo | Adicionar |. Isto |he dara uma
lista de todos os dispositivos disponiveis em sua rede.

Quando vocé toca em cada segao, vocé pode ver os diferentes dispositivos em cada se¢@o. Se o console ou onPC
tem um plano de fundo verde-claro, entao é o dispositivo que vocé esta sentado em frente. Um fundo verde escuro
€ um dispositivo que é uma parte de sua sessdo. Fundos vermelhos sdo dispositivos que deveriam estar em suas

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com



d0t2 dot2 User Manual

LIGHTING

redes, mas esta faltando.
Vocé pode remover um dispositivo da sua rede, selecionando-o e pressionando | Remover |.

Como escrito acima: o limite para cada sessdo é de cinco consoles dot /onPC's, 5 visualizadores dot2 3D e 10 dot2
Node4 (1K)s.

Vocé pode definir de quais universos um node conectado ou console fariam a saida em cada porta XLR. Vocé pode
mudar isso selecionando o node/console que vocé deseja alterar e depois a célula abaixo de cada XLRs. Toque o
encoder da direita e escreva o nimero do universo que vocé deseja fazer a saida - vocé pode selecionar de 1 a 8.

0 show se lembra quais diferentes dispositivos ele deve se conectar e as atribui¢des de universo de DMX.

Ultimo capitulo chegando!

3.24. Guia de Introducao - Feliz Programacao

Obrigado por tomar parte de seu tempo para ler o Guia de Introdugao.

Nele, falamos sobre muitas das fun¢des da MA dot2. Ha um monte de detalhes que eu ndo escrevi nada sobre...
Mas peco-lhe para usar o manual para encontrar as respostas para algumas das perguntas que vocé possa ter.
Ha muitos recursos legais por aqui!

Vocé pode ler sobre todas as vistas e janelas. Ha também a descri¢@o de todos os comandos. Todas
as teclas também sdo descritas.

Para mais informacdes sobre os diferentes conceitos no console vocé pode ler a segédo O que sdo... e se vocé
estiver tentando fazer algo especifico, vocé pode encontrar uma descrigao na segao Como....

Nao se esqueca que vocé pode usar a tecla - em conjunto com as teclas ou tocando nas telas para obter
ajuda rapida sobre teclas e as vista.

E, finalmente, vocé pode usar o forum de usuarios dot2 on-line para fazer perguntas. Se vocé esta lendo esta linha,
entdo vocé pode usar este link para chegar ao forum: http:/forum.ma-dot2.com/

Vocé pode também pode achar mais coisas interessantes na pagina da dot2: http//www.ma-dot2.com/

Feliz Programacao :-)



http://forum.ma-dot2.com/
http://www.ma-dot2.com/
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4. 0O que sao...

Nessa se¢cao nds iremos tentar responder algumas das perguntas sobre os diferentes elementos da dot2.

Ela é concebida para ajudar vocé a entender o conceito dos diferentes termos utilizados ao longo do manual e do

console.

Para mais algumas praticas vocé poderia dar uma olhada nas paginas de Como...
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4.1. Cores do Sistema

Depois de algumas acdes, a dot2 lhe da um feedback diretamente em forma de cores.

Os exemplos a seguir irdo explicar.

Cor Cinza

51

Figura 1: Cor Cinza
A cor cinza indica um objeto ndo selecionado. E a cor padréo.

Cor Amarelo

1

Figura 2: Cor Amarelo

A cor amarelo indica um objeto selecionado, por exemplo: fixture ou grupo.

Cor Vermelho

Dimmer

Figura 3: Cor Vermelho

A cor vermelho indica que esse valor vem do programador e vocé pode armazenar isso, por exemplo: barra de tipo
de preset ou vista de fixture.

Cor Roxo

'::.' I'| |'I'| |II ':::' 1

- "
(¥
|._..| WL

Figura 4: Cor Roxo

A cor de roxo indica um efeito sendo executado na vista de fixtures ou na barra de titulos dos tipos de preset se os
valores baixos ou altos estao visiveis para efeitos.
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4.1.1. Cores do Historico de Comando

As cores do histérico de comando estdo visiveis na vista da linha de comando.

Verde
[Fixture |

Verde indica que este € um comando ou um atalho de um comando.

Amarelo

Error #8: MUMBER TOO SMALL

Amarelo indica que isso € uma mensagem de erro.

Branco

Executing

Branco indica que é o texto de comando padrao.

Links Relacionados

* Vista da Linha de Comando

Elementos de Controle - Linha de Comando
* Como usar a Linha de Comando?

* Comandos

* Mensagens de Erro

LIGHTING

@
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4.1.2. Cores do Executor

Essas cores do executores estdo visiveis na barra do executor, na janela da barra do executor, e na janela alterar as
funcdes dos executores.

Se um executor estd em sua posicao neutra, a cor do executor estd em uma tonalidade mais escura.

Para mais informacdes sobre os executores, leia O que sdo executores?

Verde Oliva

O executor verde oliva indica que isto é um executor com uma lista de cue nele.

E

O executor azul indica que isto é um executor com um chaser nele.

Marrom

O executor marrom indica que isto € um executor com um master de grupo nele.

Verde Grama

A cor verde grama indica que isto € um executor com um master especial nele.

Listras Grandes

Listras grandes indicam que isto é um executor auto fixed.

Listras Pequenas

Listras pequenas indicam que isto € um executor fixed manual, pelo comando fix.

4.1.3. Cores dos valores

As cores dos valores estao visiveis na vista de fixtures.
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Valor em Ciano

Valores em Ciano vem do executor principal e indicam todos os atributos que estdo alterados no cue atual.
Ele também indica valores de dimmer que estao aumentando.

Valor em Verde

Valores em verde vem do executor principal e indicam valores de dimmer que estao diminuindo.

Valor em Cinza

Valores em cinza indicam que este é um valor padrao.

Valor em Magenta

Valores em magenta indicam que este valor € um valor trackeado desde o executor principal.
Estes sdo valores de um cue anterior, que nao estao armazenados no cue atual.

Valor em Vermelho

Valores em vermelho indicam que este valor vem do programador.

Plano de Fundo em Vermelho

Plano de fundo em vermelho indica que este valor estd no programador e vocé pode armazenar este valor.
Este é um valor ativo do programador.

Valor em Amarelo Brilhante

Valores em amarelo brilhante indicam que este valor vem de um executor normal.
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Valor em Amarelo Escuro

Valores em amarelo escuro indicam que este valor € um valor trackeado de um executor normal.

4.2. 0O que é o Programador

O Programador é o local temporario para seus valores. Este é o lugar onde os valores sdo mantidos até que vocé
armazene-0s em algum lugar ou jogue-os fora.

O Programador tem vérios niveis. Quando vocé seleciona um fixture, o nimero de ID do fixture fica amarelo na vista
de fixture. Vocé pode alterar os valores dos fixtures selecionados movendo a roda de nivel ou de qualquer outra
forma que vocé possa alterar os valores. Quando vocé tem valores ativos em seu programador, eles obtém um plano
de fundo vermelho na vista de Fixture (modo folha). Vocé também vera marcadores vermelhos na Barra de Tipo de
Preset.

Quando vocé armazena algo, vocé ainda tem os valores em seu programador - eles s nao sdo mais
considerados ativos.

Quando vocé tem uma selecao e valores em seu programador, vocé pode pressionar a tecla - uma vez para
remover a sele¢do e depois- mais uma vez para liberar os valores do programador.

Se vocé quiser apenas liberar algo especifico, vocé pode usar a tecla - e pressionar o que vocé quer liberar -
para saber mais sobre off, por favor, leia sobre a tecla Off.

O Programador tem uma prioridade maior do que os executores. Isto significa que, se vocé tem um valor em seu
programador, ele ndo sera sobrescrito pelos cues.

Vocé pode ocultar os valores da saida no programador pressionando a tecla - E trazé-los de volta também

pressionando -

Links Relacionados

Como trabalhar com Cues

Como trabalhar com Presets

Como trabalhar com Grupos
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4.3. 0O que sao Grupos

Um grupo é uma maneira de armazenar uma sele¢ao de fixtures.

Se vocé costuma usar a mesma selecao de fixture, entdo vocé deve querer armazené-los em um grupo. Isso
permite que vocé chame facilmente a mesma selega@o simplesmente selecionando o grupo.

Um grupo também armazena a ordem de selegéo de seus fixtures. Um grupo de fixtures 1 + 2 + 3 ndo é o mesmo
que um grupo de fixtures 3+ 2 + 1.

Vocé também pode ter grupos com apenas um fixture.

Os grupos podem ser movimentados na vista de grupos. Isso permite que vocé organize seus grupos (fixtures) de
uma maneira que faga sentido para vocé.

Eles podem ser livremente nomeados, por isso é facil para vocé se lembrar quais fixtures vocé tem no grupo.
Vocé pode ter varios grupos com a mesma selecao.

Links Relacionados

Como trabalhar com Grupos

Tecla Group
Comando Group

Vista de Grupos

4.4. 0O que sao Presets

Presets sdo usados para armazenar valores para fixtures em agrupamentos para cada tipo de preset e mais um
agrupamento especial para todos os valores.

E muito atil quando vocé quer reutilizar um valor. Pode também ser uma posic&o, cor ou qualquer outra coisa que
vOCé use.

Se vocé usar um preset em um cue, entao vocé nao armazena os valores armazenados no preset, mas vocé
armazena um /ink ao preset. Se vocé atualizar os valores no preset, entdo seus cues usarao automaticamente os
valores atualizados.

Pense em presets como um monte de gavetas em uma grande cédmoda. Nés temos uma cOmoda para cada um
dos tipos de presets que vemos do lado direito da tela 1. Assim, cada cémoda é nomeada de "Dimmer", "Posi¢ao",
"Gobo" etc.

Agora vocé pode colocar algo nestas gavetas. Se vocé selecionar um fixture e lhe dar uma cor, vocé pode
armazena-lo em uma gaveta da cor. E como escrever uma pequena nota e coloca-la na gaveta. O que vocé
escreve é o nimero de ID do(s) fixture(s) ativo(s) e seu(s) valores ativos.
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Esta informacao é entdo colocada na gaveta e a gaveta é etiquetada. Se fosse uma cor vermelha, entdo ela seria
etiquetada “Vermelho”. Nem todas as gavetas sao nomeadas com esta inteligéncia. A dot2 nao sabe as diferentes
posi¢cdes, por isso, elas estdao apenas etiquetadas como "Posi¢ao".

Vocé pode colocar outras notas na mesma gaveta, mas s6 pode haver uma nota para cada fixture. O mesmo fixture
nao pode ter uma nota que diz "Vermelho" e uma que diz "Azul". Mas o fixture 1 pode ser "Vermelho" e o fixture 2
pode ser "Azul".

Agora, n6s selecionamos um fixture e, entdao, um preset e armazenamos em um cue. Entdo nds armazenamos que
o cue deve ir na gaveta para procurar o valor. Ele armazena apenas esta referéncia para o fixture que vocé tem
armazenado naquele cue. Isso significa que, se mais tarde vocé adicionar mais notas para outros cues na mesma
gaveta, isso nao altera o cue. O cue ainda esta na gaveta s6 procurando pelas notas para os fixtures especificos
armazenados no cue.

Se vocé alterar os valores escritos sobre a nota para os fixtures que vocé usa, seus cues usarao os valores
atualizados. Pode ser necessario alterar os valores na nota se: a cor nao era certa, pela mudanca de posi¢édo para
o cantor ou por um milhdo de outras razbes

O grupo especial de presets chamado "All" ira armazenar todos os valores possiveis em um preset All.

Links Relacionados

O que sao Cues

Como trabalhar com Presets

Tecla Preset
Comando Preset

Vista do Agrupamento de Presets

4.5. 0O que é Tracking
A dot2 é um console de tracking.

Bom, vocé ndo deve se preocupar muito com isso, mas é bom saber alguns detalhes.

E assim que funciona.

Em sua forma mais basica pode-se dizer que tracking é: fixtures apenas fazendo algo quando lhes é dito para mudar
um valor. Se vocé colocar um fixture em 50% no cue namero 1, entao ele fica em 50% por todos o0s seus outros
cues - contanto que vocé nao diga a ele para fazer alguma coisa nos outros cues.
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' A
Ndmero de Fixture 1
Cue Dim
1 50
2 50
3 50
4 50
5 50
6 50
. J

Aqui podemos ver que o fixture 1 estd apenas armazenado no cue 1 (marcado em negrito, em /fd/ico sdo os valores
trackeados). Mas, se vocé executar o cue 2, o fixture 1 ainda estd em 50% - esté trackeado.

Se nés armazenarmos e mesclarmos 60% de fixture 1 no cue 3, ele ficaria assim:

( '
Namero de Fixture 1
Cue Dim
1 50
2 50
3 60
4 60
5 60
6 60
\ J

Entao nés alteramos o valor de fixture no cue 3 e agora ele esta trackeando esse valor a partir do cue 3.

Uma opcao diferente quando armazenamos é Cue Only. Se nds usamos essa 0pgao e armazenarmos o fixture 1 em
40% no cue 5 vocé verd que nao fizemos uma mudanga no cue 6. Isso significa que ele permanece 0 mesmo que
estava antes de nds armazenarmos o cue 5.

7

.

Numero de
Cue

o Ok W

Fixture 1
Dim

8853833

\

J

Se vocé adicionar um fixture que nao tenha sido previamente utilizado, entdo a dot2 pode criar automaticamente
um cue escondido de nimero zero e colocar o valor padréo (o valor que um fixture tem se nao Ihe foi dito nada)
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naquele cue. Cue Zero pode ser ativado na vista de Configuracdes para uma lista de cue.
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Vocé nao pode acessar este cue, mas ele garante que os cues figuem corretos se vocé copia-los.

Dé uma olhada nesse exemplo:

\

o ok W N

{ 3\
Nudmero de Fixture 1
Cue Dim

8383380

J

Aqui nés temos o fixture 1 que tem valores armazenados no cue numero 2. Esse valor é trackeado deste cue e para
0 cue 6. Se vocé copiar o cue nimero 1 para um novo cue 3.5 usando Cue Only, entao vocé vera que o fixture tem
0% no novo cue e volta para 50% no cue 4 - entdo o cue ndmero 4 nunca mudou.

\.

2
3
3.5
4
5
6

( 3\
Numero de Fixture 1
Cue Dim
1

0
50
50
0
50
50
50

J

Se ndo usarmos Cue Zero entdo ele fica diferente. Antes de Copy (Copiar):

7

\

Numero de
Cue

o Ok W N

Fixture 1
Dim

83833

\

J

Quando copiamos o cue 1 ao cue 3.5, entdo nés copiamos um cue vazio, portanto, ndo copiamos nada. Este é o
resultado.

Numero de
Cue
1

Fixture 1

Dim
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Ndmero de Fixture 1
Cue

2

3

3.5

4

5

6

. J

33938885

Quando o cue copiado esta vazio, os valores trackeados apenas rastrearao através dele - nao lhes é dito nada mais.

Cue Zero esta desligado como padrao, mas pode ser alterado para cada executor.

Tracking Shield

A dot2 também usa algo chamado Tracking Shield. E um sistema que protege automaticamente cues de
alteracdes indesejadas para todos atributos exceto dimmer.

Vamos dar uma olhada em alguns exemplos.

Dé uma olhada nesta tabela:

p “
Numero de Fixture 1 Fixture 1
Cue Dim Position
1 100 Vocalista
2 0 Vocalista
3 0 Vocalista
4 0 Vocalista
5 0 Vocalista
6 100 Vocalista
L J

Temos armazenado o fixture 1 em 100% e na posi¢cdo do Vocalista no cue nimero 1. No cue 2 esté desligado.

Abaixo no cue 6 esta ligado e ainda é usado na posi¢cao do vocalista - mas € um valor trackeado (nao esta
realmente armazenado no cue de 2 a 6).

Agora nés gostariamos de usar o mesmo fixture no cue 3 na posi¢cdo de baterista.

Ent&o nés ligamos isso em 100% e seleciona a posicdo do baterista. Isso é armazenado no cue 3.
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Portanto, este é o nosso cenério atual:

- \
Numero de Fixture 1 Fixture 1
Cue Dim Position
1 100 Vocalista
2 0 Vocalista
3 100 Baterista
4 100 Baterista
5 100 Baterista
6 100 Vocalista
L J

Assim, a nova posi¢ao do baterista é armazenada no cue 3 e trackeada até o cue 6, onde o console sabia que
precisdvamos da posi¢cao do Cantor.

Observe também que isso ndo protegeu o valor de dimmer no cue 6 - é agora um valor trackeado do cue 3.

Portanto, agora temos que armazenar o dimmer em 0% no cue 4 e cue 5. Se nds fizermos isso com um store
normal, entdo ele ird trackear no cue 6 e desligar o dimmer.

Leve dimmer para 0% e armaze (store) os cues 4 e 5 como Cue Only.

Este é o resultado final:

, N\
Numero de Fixture 1 Fixture 1
Cue Dim Position
1 100 Vocalista
2 0 Vocalista
3 100 Baterista
4 0 Baterista
5 0 Baterista
6 100 Vocalista
L J

Este é o principio por tras de Tracking Shield:

O sistema procura por valores de dimmer que mudam de O para acima de O para cada fixture. Se ha uma
mudanga em dimmer (de O para um valor acima), ele armazena os valores trackeados antes de criar os valores dos
cues anteriores, evitando assim que a saida de cue mude por conta do tracking.

O valor de dimmer no cue 5 é um valor trackeado mesmo que tenhamos armazenado os cues 4 e 5 como Cue
Only, devido a uma fungdo chamada AutoUnblock. E 0 mesmo mecanismo que fez do dimmer no cue 6 um valor
trackeado depois que armazenamos o cue 3.AutoUnblock ira remover automaticamente os valores desnecessarios
apos cada operacdo de armazenamento.
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4.6. 0O que sao Cues

Cue é onde nds armazenamos o valores ativos para nossos fixtures. Isso € muito Util se quisermos reproduzi-lo
depois.

Cues sao como containers onde nés podemos colocar valores de nosso programador. Eles lembram dos
valores. Cues sdo muitas vezes "empilhados' em uma lista de cue.

Os cues e a as listas de cue sdao armazenadas nos Executores e podem apenas existir nos executores. Vocé nao
pode ter cues fora dos executores. Vocé com certeza pode ter valores no seu programador sem armazena-los
em cues.

Isso pode soar um pouco complicado, mas o console normalmente faz isso para vocé. Se vocé tiver valores ativos e
pressionar Store e uma tecla associada a um Executor, entdo isso armazenara um cue. Se ele nao souber o que
vocé quer, ele provavelmente perguntara a vocé.

Um Cue também mantém a informagado de como nés entramos o cue. Sao informagbes como: os tempos de
fade, delay e o que faz o trigger do cue (poderia ser uma tecla Go ou qualquer outra coisa).

Leia os links abaixo para entender mais sobre executores ou aprender a trabalhar com cues.

Links Relacionados

O que s3o Executores

O que é o Programador

O que é Tracking

Como trabalhar com Cues

Tecla Cue
Comando Cue

Vista de Cue

4.7. 0O que sao Executores

Executores sdo os faders e teclas abaixo das telas (exceto a tela a direita).

Eles vém em duas versdes. Uma com duas teclas e um fader e o outra com apenas uma tecla.

As teclas tém um simbolo nelas. S&o elas: . e para aqueles com duas teclas ha também o - Vocé pode
alterar a fungao destas teclas utilizando a Alterar as Funcdes dos Botbes Executores ou no menu Configuracdes do
Executor.
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Vocé pode ter muitas paginas com executores. Como um padrao, se vocé tem um executor ativo e mudar de
pagina, entdo seu executor serd automaticamente fixado e ficara visivel. Qualquer coisa que possa estar nesse
executor na nova pagina nao estara disponivel antes do outro executor (da pagina anterior) ndo estar mais em
atividade. Quando se torna inativo, ele volta automaticamente para a pagina original. lsso é chamado de Autofix e
pode ser globalmente desativado em Setup -> Configuracdes Globais.

Vocé pode escolher por fixar os executores usando o comando Fix e a tecla.

Executores ativos tm uma cor mais brilhante do que os faders inativos. Vocé pode deixar um executor inativo
pressionando a tecla e depois uma tecla associada ao executor. Muitos executores se tornarado inativos quando
o fader atingir 0%, mas ndo os Masters Especiais (leia abaixo para mais informacdes).

Os executores podem ter papéis diferentes. Segue abaixo uma descrigao deles.

Cues

Vocé pode ter cues e listas de cue. Quando vocé armazenar cues em um executor, vocé obtém uma lista de cue
Com um ou mais cues.

Agora vocé pode reproduzir esses cues utilizando as teclas de executor e faders.
Este é o0 uso padrao para Executores.

Chaser

Uma lista de cue pode ser executada no modo Chaser. Ele ignora o tempo na lista de cue e executa cues em um
loop com um tempo geral. Isso pode ser alterado no menu Configuracdes do Executor.

Masters de Grupo

Vocé pode armazenar grupos nos executores e entdo vocé tera masters de grupo. Estes podem ser utilizados para
limitar a saida de dimmer nos fixtures do grupo. Isso nao afeta outros atributos (por exemplo: Pan/Tilt, Color, Gobo,
etc.) além de dimmer.

Masters Especiais

Ha quatro masters especiais disponiveis. Eles podem ser encontrados na vista Velocidade Magic, mas eles também
podem ser atribuidos a executores - s6 faz sentido té-los em um fader executor.

Essa é uma breve descri¢cdo dos quatro masters:
Master Speed (Velocidade Master)
Esse master controla a velocidade dos efeitos armazenados em cues e a velocidade de chaser.

E um tempo global e ir4 afetar todos os executores. Ele pode ser exibido no menu Configuracdes do Executor para
cada executor se vocé nao quiser que ele siga o0 master.

Quando ele esta ativo, entdo vocé vera o icone n ao lado de sua linha de comando na tela direita.
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Master Rate (Ritmo Master)

Esse master é usado para modificar o tempo de cues usando o que chamamos de divisor. O valor padrdo é 1. Isso
significa que os valores de tempo no cue sao divididos com um = ao mesmo tempo que armazenados. Se vocé
mover o fader abaixo de 50% (posicao padrao para o fader de transicao) entdo vocé obtém um valor de fader
inferior a 1. Se o fader estiver em 25%, entao vocé obtém um valor de 0.50. Portanto, se o fade de seu cue original
é de 2 segundos, ele é dividido por 0,5 e o resultado é de 4 segundos. Movendo o fader para 0% ira parar todos os
fades. Se vocé mover o fader acima de 50%, vocé obtém um valor de fader superior. Se vocé colocar o fader em
75%, 0 seu valor é de 2. 2 dividido por 2 é 1, entdo o seu tempo de fade é de 1 segundo. Colocando-o em 100%
lhe dara basicamente um tempo de fade de O segundos.

E um tempo global e ir4 afetar todos os executores. Ele pode ser exibido no menu Configuracées do Executor para
cada executor se vocé nao quiser que ele siga 0 master.

Quando ele esta ativo, entdo vocé vera o icone E ao lado de sua linha de comando na tela direita.

Executor Time (Exec Time)

O Exec Time pode ser usado para sobrescrever o tempo de Fade de cue armazenados e usar o tempo que esse
executor esta definido para - os tempos de Delay armazenados sao ignorados. Quando vocé move o fader para cima
vocé recebe um valor entre O e 10 segundos. As duas teclas associadas ao executor podem ser usadas para ligar
(On) ou desligar (Off) o fader Exec Time.

Quando ele esta ativo, entdo vocé vera o icone @ ao lado de sua linha de comando na tela direita.

Programmer Time (Prog Time)

O master Prog Time é usado para estabelecer um tempo em seu programador. Isto é muito Gtil se vocé estiver
executando shows ao vivo e quer fazer o fade de um valor do programador para outro. Quando vocé move o

fader para cima, vocé recebe um valor entre O e 10 segundos. As duas teclas associadas ao executor podem ser
usadas para ligar ou desligar o fader ProgT. Quando ele esta ligado (On), todos os valores do programador usarao o
tempo que o fader esta estabelecido para usar - inclusive quando vocé pressionar .

Quando ele esta ativo, entdo vocé vera o icone 5 ao lado de sua linha de comando na tela direita.

Links Relacionados

O que sdo Cues

O que é o Programador

Tecla Exec (Executor)

Comando Executor

Barra do Executor

Agrupamento do Executor
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Vista Velocidade Magic

4.8. 0O que sao Chasers
Chasers sdo listas de cue que tém um modo especial.
Neste modo, a lista de cue vai ignorar o tempo armazenado e, executara todos cues, um ap6s o outro.

Uma vez que nao esteja usando os tempos de cue, ele é executado utilizando uma velocidade estabelecida. A
velocidade padrao é de 60 Batimentos Por Minuto (BPM). Isso significa que ele executa 60 passos ou cues por
minuto.

Um chaser pode ter diferentes modos de execugao. O modo padrao é o loop infinito. Isso faré o loop da lista de cue
até que vocé a interrompa. Os outros modos sdo Shoot-Off e Shoot-On. O que eles fazem é executar a lista de cue
uma vez. O Shoot-Off desliga o chaser quando atinge o Gltimo cue. O Shoot-On para ou pausa o chaser quando
atinge o ultimo cue.

Uma das outras configuragcdes que vocé pode alterar em chasers é a dire¢do da execucao. O padrao € seguir em
frente. Outras opgOes sdo: para tras, Bounce e aleatdrio. Bounce executarad os passos para seguir em frente até
chegar no Ultimo passo e, depois, ele ird voltar para tras até que atinja o primeiro passo, executar para a frente
novamente..., € assim por diante. Aleatério executara os passos em uma ordem completamente aleatéria.

Para saber como fazer e executar um Chaser, dé uma olhada em Como trabalhar com Chasers.

Links Relacionados

Como trabalhar com Chasers

O que sao Cues

Vista de Cue

4.9. 0O que sao Efeitos

Efeitos na dot2 sao atributos que mudam dinamicamente entre dois valores. A dot2 vem com um conjunto de
efeitos embutidos que vocé pode modificar.

Os efeitos sao executados nos diferentes tipos de preset. Vocé ainda nao pode fazer efeitos sobre os tipos de
preset de Controle, Shapers e Video.

Os efeitos sao armazenados nos cues. Quando vocé precisa parar um efeito, vocé precisa "Stomp" o efeito. Stomp
€ 0 que usamos para dizer ao console para parar o efeito em que escolhemos para stomp. Isso pode ser fixtures ou
tipos de preset.

Off é geralmente usado para remover valores de nosso programador.
Efeitos sdo executados em um ciclo de loop. Ele altera entre valores Altos e Baixos.

Normalmente vocé seleciona algum fixture, entdo vocé seleciona o tipo de preset que vocé quer que os efeitos
executem e, em seguida, pressiona a tecla faiElell. Agora vocé pode escolher alguns dos efeitos pré-definidos.
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Vocé pode ter varios efeitos sendo executados e se vocé precisar deles para estar em sincronia, vocé pode tocar no
botdo | Sync |

Se vocé quiser que os seus efeitos paregam mais aleatorios, toque no botdo | Selecao Aleatdria |.

A seguir, uma breve descricao dos diferentes valores que vocé pode ajustar.

Valor Alto / Baixo

Os efeitos estdo se movendo entre dois valores. Chamados de Alto e Baixo.

Velocidade

0 quao rapido o seu efeito é executado é definido por um parametro de velocidade. Isso é medido em Batimentos
Por Minuto (BPM). A velocidade também é afetada pelo master especial Velocidade Master - se esta ativo e ligou
para o executor onde vocé armazenou o efeito.

Fase

Fase é o que também pode ser chamado de distribuicdo. E aqui que podemos espalhar os fixtures ao longo do
ciclo do efeito.

Se todos seus fixtures tiverem o mesmo ndmero em fase, entao todos eles estarao no mesmo lugar no ciclo.

Nesta imagem ha seis fixtures, todos no ponto verde na forma sinuosa:

Cada ponto verde é um fixture. Isso esta utilizando uma das fases predefinidas chamada "0..360".
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Vocé pode criar looks e agrupamentos pressionando a tecla - e entdo, continue girando o encoder em uma
diregao. Quando vocé tiver valores na Fase com grande separagao, vocé pode criar looks interessantes.

A funcéo Align <> pode ser usada para criar efeitos "espelhados".

Largura

Em alguns efeitos, faz muito sentido ajustar a largura. Geralmente € um ajuste entre os fixtures que estdo em um
valor Alto e os que estdo em um valor Baixo.

Fade

Em alguns efeitos, vocé pode ajustar a forma como os fixtures devem mudar para mais suave ou mais forte entre os
valores Alto e Baixo. Quanto maior for a suavidade mais visivel sera o fade.

Se vocé gostaria de dar uma olhada em como criar e usar efeitos, por favor, leia Como Trabalhar com Efeitos.
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4.10. O que é Preview e Blind

Preview e Blind s3o duas maneiras diferentes de trabalhar sem realmente emitir os valores.

Blind

Blind é uma forma simples de esconder o programador da saida. Quando vocé pressiona a tecla - vocé esta
escondendo da saida os valores atuais do programador. Entdo vocé pode alterar os valores do programador assim
como vocé normalmente faz. Vocé pode armazenar seu contetido do programador ou vocé pode pressionar -
novamente para emitir a saida de seu programador.

Isso pode ser usado para armazenar alteragdes em cues no plano de fundo ou preparar algo em seu programador
e, em seguida, revela-lo pressionando apenas uma tecla.

Se vocé tiver definido um Tempo do Programador (Prog Time), entédo este serd usado quando entrar e sair de blind.

Preview

A fungcdo de preview é mais avancada. Ela pode ser usada para simular transi¢cdes de cue ou simplesmente para
dar uma olhada em um cue sem alterar a saida. Em vez de esconder o seu programador atual da saida - e desligar
os valores que vocé pode ter no programador - vocé tem um programador escondido separado. Isto pode ser usado
para programar cues sem alterar a saida atual.

Vocé entra na funcao de preview pressionando a tecla - e uma tecla associada a lista de cue que vocé deseja
visualizar. Em seguida, suas vistas de Fixture recebem uma barra de titulo vermelha e mostram-lhe o contetdo do
cue. Vocé pode entdo executar cues no visualizador pressionando o pequeno - e depois - Esta € uma
maneira muito agradavel de fazer alteracdes sem perturbar o que estd acontecendo no palco.

Enquanto vocé estiver no modo de preview, vocé ainda pode operar seus executores normalmente e executar cues
ao vivo.

Siga os links abaixo para mais detalhes sobre as fun¢des Blind e Preview.

Links Relacionados

O que é o Programador

Tecla Blind
Comando Blind
Tecla Prvw

Comando Preview
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4.11. O que é Rede na dot2

Rede pode ser varias coisas. Em nosso mundo, a rede é quando vocé conecta pelo menos um dispositivo com outro
usando os conectores RJ45 Ethernet.

Se vocé s6 tem um console e nada mais, entdo vocé nao precisa se preocupar com qualquer coisa relacionada a
rede, mas em algum momento vocé pode querer adicionar algo ao seu sistema.

A rede mais simples é conectar uma Wing ou um dot2 node com o console core ou XL.

Cada dispositivo tem um conector Ethernet na parte de tras e quando vocé conecta um bom (minimo) cabo Cat.be
Ethernet entre eles, vocé pode entao conecta-lo ao console.

Para esta conexao, os dois dispositivos usam IPv6. Este € um ndmero Unico que cada dispositivo dot2 tem e usam
para falar uns com os outros - € como um enderec¢o que torna possivel para os dispositivos saber para onde enviar
mensagens..

Uma vez que cada dispositivo tem apenas um conector Ethernet, vocé precisa adicionar um switch de rede se vocé
quiser conectar mais de duas coisas. Ele precisa ser um bom switch que consiga suportar o IPv6 e 0 multicast.
Multicast € como uma linguagem que os dispositivos usam para falar uns com os outros. O switch deve ser capaz de
suportar a velocidade da rede de 100MB ou mais. Esteja ciente de que, se vocé tem um switch gerenciavel, vocé
pode ter que ativar o IPv6 no switch.

Vocé precisa entao conectar cada dispositivo ao switch.

Os consoles e 0s onPC's séo os cérebros na operacao. Vocé pode conectar dot2 Wings, dot2 Noded's e dot2 3D em
um console ou onPC. Vocé também pode conectar consoles e onPC's juntos para uma redundancia.

Se vocé precisa conectar um computador ao dot2 onPC ou dot2 3D, entdo vocé deve se certificar que seu
computador possa usar IPv6. A maioria dos computadores mais novos podem.

Uma dot2 core pode se conectar a um maximo de 4 wings externas. A dot2 XL j& tem uma wing embutida, entao
ela pode se conectar a um maximo de 3 wings externas. Wings estao conectadas a um console especifico (um
console dot2 real ou dot2 onPC).

Outros dispositivos de rede estdo ligados entre si em uma sessdo. Cada sessao pode lidar com 5 (cinco) consoles
dot2 (consoles reais ou dot2 onPC), 5 (cinco) dot2 3D's, 10 (dez) dot2 Node4's com saida de DMX.

Vocé pode ter 4 (quatro) sessoes diferentes na mesma rede.

Links Relacionados

Como conectar nodes, wings, 3D e onPC

O que é IPvb

4.12. O que é IPvb

IPv6 é 0 enderego de rede e a linguagem do sistema utilizado no sistema dot2.
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Todos os dispositivos da MA Lighting tem um endereco de IPv6 Unico - um ndmero grande. Isso significa que vocé
nao precisa se preocupar com a criagdo de um endereco em seu equipamento.

Usando um computador

Mas talvez vocé precise se preocupar com o endere¢o de IPv6 de seu computador. Normalmente, seu computador
ira criar seu préprio endereco. E um nimero que esta escrito em 8 blocos separados por dois pontos. Cada bloco
tem 4 nimeros hexadecimais. Assim, um enderec¢o IPv6 poderia ser assim:

2001:0db8:4545:0000:0000:00ff:fe 21:67cf
Também poderia ser assim (0 mesmo endereco):
2001:db8:4545:fffe21:67cf

Todos os computadores que suportam IPv6 tem algo chamado Endereco de Link Local. Isto é um endereco que
comeca com "fe80". Os dados que vao de/para um Endereco de Link Local estdo sendo apenas transmitidos em
sua rede local, nao serao transmitidos por um roteador ou pela internet.

O computador j& deve ter um Endereco de Link Local.

Como checar 1ss0?

Windows 10

A esquerda, clique no icone de pesquisa (lupa) - padrdo na barra de ferramentas & esquerda.
Pesquise por cmd, isso ird encontrar o prompt de comando - execute.

Aqui vocé pode digitar ipconfig. Isto ir4 listar as configuragdes atuais para suas interfaces de rede. Aqui vocé deve
encontrar algo chamado Link-local IPv6 Address (Endereco). E esperangosamente vocé terd um endereco aqui que
comece com "fe80"

Windows 8

Clique com o botao direito no icone de inicar do Windows - a posicao padrdo é no canto inferior esquerdo.
No menu, selecione "Executar' (ou, em inglés: run) e digite cmd na caixa de dialogo que se abre.

Isso abre a linha de comando interface do Windows.

Aqui vocé deve digitar ipconfig. Isto ira listar as configuragdes atuais de sua rede. Vocé deve encontrar algo
chamado Endereco IPv6 de link local. Espero que vocé tenha um endereco que comece com "fe80".

Windows 7

Clique no icone de iniciar do Windows - a posicao padrao € no canto inferior esquerdo.
No menu, clique no campo de pesquisa e digite cmd.

Isso abre a linha de comando interface do Windows.

Aqui vocé deve digitar ipconfig. Isto ira listar as configuragdes atuais de sua rede. Vocé deve encontrar algo
chamado Endereco IPv6 de link local. Espero que vocé tenha um endereco que comece com "fe80".
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Se 0 seu computador nao tiver um endereco IPv6, vocé vai precisar olhar no manual do seu computador ou no
sistema operacional - uma alternativa é ir a pagina da Web do Windows e procurar IPv6.

Sua rede precisa suportar o enderego e a linguagem IPv6. Por favor, certifique-se de que vocé estd usando switches
de rede que suportam |Pv6.

Links Relacionados

0 que é Network

Como conectar nodes, wings, 3D e onPC

4.13. O que é o Tester de DMX

O tester de DMX é usado para ligar canais de DMX sem a necessidade de ter que patchear alguma coisa para o
canal primeiro.

Normalmente, vocé precisa patchear um fixture em um canal de DMX antes de poder liga-lo. Isto nem sempre
é (til. As vezes vocé s precisa encontrar o canal de DMX que vocé precisa antes de poder patchear um fixture a
ele. Ou talvez vocé so precise ligar algumas luzes azuis.

Entao vocé pode usar a tecla - para ligar o DMX. Para ver diferentes exemplos de como fazer isso, por favor,
consulte a pagina do Comando DMX.

O tester de DMX tem uma prioridade maior do que a do seu programador e dos executores. Isto significa que se um
canal de DMX esté ativo no tester de DMX, vocé nao pode controla-lo usando as fungdes normais da dot2. Vocé
precisa desligar o tester de DMX ou tirar aquele canal especifico de DMX fora do Tester de DMX.

O Unico lugar onde vocé pode ver que um canal esta sob a influéncia do Tester de DMX e quais sao os valores
atuais de DMX, é na vista de DMX. Estes canais de DMX terao um plano de fundo vermelho.

O caminho mais rapido para se desligar o tester de DMX é no Menu Tools (Ferramentas) e selecione
 Desligar o Tester de DVX .

Links Relacionados
Tecla DNVX

Comando DVXUniverse

Vista de DIMX

O que é o Programador
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5. Como...

Na secao "Como..." vamos tentar Ihe dar curtas explicagdes e exemplos sobre o uso pratico de diferentes
elementos na dot2.

Pode ser: como criar grupos, como renomear um cue, 0 que Vocé precisa fazer para conectar uma wing ou um
monte de outras coisas...

Se vocé precisa descobrir 0 que sao essas coisas, vocé deve dar uma olhada na se¢ao O que s@o....

5.1. Ligar e desligar o console

Figura 1: Botdo de Energia na parte de tras do console.

Ligar o Console
Pressione o botao de energia na parte de tras do console.

Comeca a inicializagao do console. A tela de inicializagao é exibida.

Se o console estiver pronto, o ultimo showfile se abre.

Se vocé estiver ligando o console pela primeira vez, a tela de inicio se abre.
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Fixtures

Your show file is empty

You'll need to add fixtures to your : before you can begin programming the console,

reen to add fixtu

u need help or this iz your first time on a dot2, then you should have a look at the Getting Started
uide in the help fi
It's a nice introduction to the most used features in the conscle.

Conmmand Line

Figura 2: tela de inicio da dot2

Desligar o Console

Aviso:
Salve o showfile antes de desligar o console. Pressione ou va a Janela de Backup.
Se vocé nao salvar o show antes, os dados do show serédo perdidos.

Pressione o botdo de energia na parte de tras do console.

O console esta desligado.
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5.2. Como fazer o Update do Console

Vocé pode atualizar o software do console dot2.
A versdo atual do software é exibida na Janela de Sistema de Informacao.

1. Faga o download do arquivo mais recente dot2* .update em www.ma-dot2.com e salve-o em um USB.
2. Insira 0 USB na parte de tras do console.
3. Pressione e clique em | Update do Software |.
0 Update do Software via Janela de Sistema de Informacao se abre.
4. Clique no botao | Update |.
O console pergunta se vocé deseja salvar o show file.
B. Clique em | Salvar Showfile |.
O console copia os arquivos de atualizagao e pergunta se vocé deseja reiniciar agora.
6. Clique | Reiniciar Agora |.
O console é reiniciado e instala os arquivos de update.

A nova versao do software esta pronto para uso.

5.3. Como adicionar e patchear fixtures

Nesta pagina, vamos dar uma olhada no fluxo de trabalho ao adicionar e patchear fixtures em nosso show. Nos
também iremos dar uma olhada em como remover tipos de fixture que ndo usamos.

Um show novo e vazio

Em um show novo e vazio, precisamos adicionar alguns fixture antes de podermos fazer qualquer coisa com a dot2.
Se vocé ja tem alguns fixtures em seu show, vocé pode pular para Adding fixtures in a show with fixtures
section (Adicionando fixtures em um show que j& tenha alguns fixtures) dessa mesma pagina de ajuda.

Pressione a tecla . Isso abre o menu de Setup. Aqui vocé encontrara um botdo chamado | Menu de Patch |
Por favor, toque neste botao. Agora podemos ver uma lista de todos os fixtures (que ainda ndo temos) em nosso
show. Agora esta muito vazio, precisamos adicionar alguns fixtures. Toque no botédo | Adicionar novos Fixtures | no
lado direito da tela direita.

Isso abre a vista Adicionar Novos Fixtures. Aqui nds temos 6 campos de entrada verde onde temos que ajustar o
conteldo. As 6 coisas que precisamos ajustar sdo:

Tipo - Este é o tipo de fixture que desejamos adicionar ao nosso show
Quantidade - Esta é a quantidade do tipo de fixture selecionado acima que queremos adicionar.
ID - Este é o nimero de ID do primeiro fixture que desejamos adicionar. Se vocé adicionar mais de um fixture,

eles serao enumerados a partir deste nimero. Dois fixtures ndo podem ter o mesmo ndmero de ID e todos os
fixtures precisam ter um nimero de ID.

Nome - Este é o nome sugerido para o fixture. Vocé pode mudar isso para o que quiser. Se vocé terminar o
nome com um espaco e um numero, entdo os fixtures serdo enumerados a partir deste ndimero - se vocé
adicionar mais de um fixture.

Patch - Este é o0 endereco de patch de DMX do primeiro fixture que vocé adicionar. Se vocé estiver adicionando
mais de um, entao os fixtures serao patcheados no proximo endereco disponivel a partir deste ndmero.

Offset - Isso pode ser usado para adicionar automaticamente canais de DMX vazios entre seus fixtures.
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Alguns dos campos tem os trés pequenos pontos ﬂ Isso geralmente abre um menu para baixo.

Os icones de mais/menos sao usados para aumentar ou diminuir o valor.

O pequeno icone de teclado % ira abrir um teclado na tela.
Tipo

Se vocé tocar nos trés pontos no campo de Tipo, entdo vocé verd uma lista de tipos de fixtures importados para o
nosso show. Isso geralmente inclui um fixture simples de dimmer e alguns diferentes fixtures de LED. Vocé pode
selecionar um dos fixtures na lista. Se o fixture que vocé esta tentando adicionar nao estiver na lista, vocé pode
tocar em | Selecionar outro... | ao lado.

Isso abrira a biblioteca de tipo de fixture. Aqui vocé pode selecionar um dos tipos de fixture e importa-lo para seu
show. Isso significa que vocé tira uma c6pia da biblioteca e a coloca em seu show. Vocé pode usar os encoders
para alterar o drive. Internamente est4 a unidade de drive da dot2, se vocé tem um dispositivo USB conectado,
entdo vocé pode mudar para a biblioteca do drive USB.

Os outros encoders sdo usados para: alterar o fabricante do fixture, o tipo de fixture e se o fixture tem mais de um
modo. Vocé pode usar o encoder direito para selecionar o modo do fixture.

Vocé também pode digitar algo no campo de pesquisa verde. Aqui vocé pode escrever o nome do fabricante ou
nome do fixture. A pesquisa é feita em ambos os fabricantes e fixtures.

Depois de ter localizado e selecionado o fixture que vocé deseja adicionar, vocé pode tocar no botdo | Ok |, no
canto superior direito.

Quantidade

Vocé pode ajustar a quantidade de fixtures que vocé deseja adicionar. Vocé pode tocar no campo de entrada e
usar as teclas numéricas para alterar o nimero ou vocé pode usar o - e + no lado direito do campo de entrada
para ajustar o nimero. Vocé também pode girar o encoder médio esquerdo.

Defina a quantidade de fixtures que vocé deseja adicionar.

ID

Todos os fixtures em nosso show precisam de um namero de ID Unico. Dois fixtures nao podem ter o mesmo
numero de ID e todos os fixtures precisam ter um namero de ID.

Vocé pode ajustar o nimero de ID do mesmo jeito que ajustamos a quantidade. E vocé tem uma opcdo extra. Se
tocar no botao| Selecionar... | vocé abre a janela Selecionar ID(s) de Fixtures. Isto pode ser utilizado para visualizar
quais IDs de fixture estdao disponiveis e quais IDs estdo sendo utilizados. Nesse momento vocé tem um show vazio e
por isso ndo ha nenhum conflito de ID ou IDs que ja estdo sendo utilizados. Vamos voltar para isso quando
adicionarmos fixtures em um show que ja tenha alguns fixtures.

Selecione o nimero de ID do primeiro fixture.

Nome

Vocé pode dar a seus fixtures um nome, para que seja mais facil para vocé lembrar o que eles sao.
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Vocé pode tocar no pequeno icone % de teclado abrir o teclado na tela ou vocé pode usar um teclado externo.
Se vocé |lhe der um nome e der um espaco e adicionar um ndmero, os fixtures serdo enumerados a partir deste
ndmero, isso se vocé estiver adicionando mais de um fixture.

O nome nao tem que ser Unico.

Patch

Os fixtures que adicionamos precisam de um endereco de patch de DMX, para que sejamos capazes de controla-
los. A dot2 sugere o primeiro endereco disponivel depois do dltimo fixture patcheado.

Vocé tem varias opgOes para ajustar este valor. Tocando nos trés pontos brancos ﬂ , VOC& abrird um menu para
baixo que lhe permite ajustar o nimero do universo e o endereco de DMX no universo selecionado.

Vocé pode tocar no campo de entrada e usar as teclas numéricas para introduzir um endereco de DMX. Se vocé
digita-lo diretamente, enté@o vocé precisa separar o nimero do universo e o endereco de DMX usando um ponto.

Vocé também pode tocar no botdo | Selecionar... | no lado direito (perto de Offset) e abrir a Janela Selecionar o
Endereco de DMX.... Isso permite que vocé selecione o universo no lado esquerdo da tela e selecione um endereco
no universo selecionado no lado direito da tela. Vocé pode usar os encoders da esquerda e da direita para
selecionar o universo e o0 endereco de DMX. O encoder direito do meio pode ser usado para definir o Offset (leia
sobre isso abaixo). Quando vocé tiver selecionado um endereco de DMX, vocé pode tocar no botéo | Ok |, no canto
superior direito para confirmar sua escolha na janela Selecionar Endere¢o de DMX. .

O endereco de patch precisa ser Unico. Vocé ndo pode ter fixtures que utilizam os mesmos enderecos de DMX.

Offset

O Offset pode ser usado para adicionar automaticamente os canais de DMX vazios entre seus fixtures. Se vocé
adicionar 10 fixtures que utilizam 16 canais de DMX cada, o console ird patchear ele um ao lado do outro sem
qualquer espaco (gap) entre eles. Assim, o primeiro serd no endereco 1 o préximo em 17, 0 proximo em 34, etc. Se
vocé quer um espago (gap), entdo vocé pode adicionar automaticamente isso. Se vocé configurar o Offset maior do
que a quantidade de canais que o fixture usa, entdo este serd o endereco de inicio para os fixtures. Por exemplo,
nds patcheamos os 10 fixtures com 16 canais e temos o Offset em 20, entao o primeiro estard em 1, proximo estara
em 21, o proximo em 41, proximo 61, etc. Isso pode ser mais facil de enderecar, a menos que vocé nao esteja
ficando sem canais DMX.

Depois de ajustar os campos de entrada da sua maneira, vocé pode tocar no botdo | Ok |, no canto superior direito
para confirmar suas escolhas. Isto o leva de volta para a Janelo do Menu de Patch. Vocé pode ver os fixtures que
vocé adicionou. Cada Fixture tem sua prépria linha e as colunas permitem que vocé edite qualquer campo que
vocé deseja. Para mais detalhes sobre a janela do Menu de Patch, siga o link acima.

Para finalizar as alteragBes de nosso show e adicionar o fixture, por favor toque no botdo | Ok | no canto superior
direito. Isso lhe d& uma janela que Ihe pede para confirmar que vocé deseja aplicar as alteragdes feitas no seu
show. Toque em | Ok, Aplicar Todas as Alteracdes |.

Vocé acabou de adicionar alguns fixtures em seu show.
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Multipatch um fixture

Vocé pode criar um fixture multipatch. E uma maneira de ter varios enderecos de DMX patcheéveis conectados a
um ID de Fixture.

Vocé seleciona o fixture que vocé quer fazer multipatch e depois toque em | Criar Multipatch | (em Setup -> "Menu
de Patch"). Agora vocé digita quantos enderecos patcheados de DMX vocé deseja.

Isto Ihe daréa linhas extras no Menu de Patch sob o fixture selecionado. Cada linha pode ter o seu préprio nome e
possui enderecos de DMX.

A dot2 ird entao espelhar a saida de DMX nesses enderecos de DMX. O fixture selecionado e os multipatches
compartilham o mesmo ID de fixture.

Multipatch fixtures aparecem como fixtures extras que vocé pode posicionar no visualizador dot2 3D.

Para aceitar os novos multipatch fixtures, vocé precisa sair do Menu de Patch com a tecla | Ok | no canto superior
direito e | Aplicar todas as alteracdes |.

Adicionando fixtures em um show que ja tenha alguns fixtures

Se o seu show ja tem alguns fixtures, mas vocé precisa adicionar novos, entao vocé precisa prestar atencao

nos fixtures ja existentes em seu show. O processo é basicamente o0 mesmo descrito acima, mas agora o seu show
ja tem alguns fixtures, e como algumas das configuragdes dos fixtures devem ser Unicas, vocé vai precisar adicionar
os fixtures com informacao de patch e nimero de ID Unicos.

Pressione a tecla 0 botdo | Menu de Patch |. Isso nos dara a Janela do Menu de Patch. Aqui vocé pode ver
os fixtures existentes. Para adicionar mais, vocé precisa tocar no botdo | Adicionar novos fixtures |.

Agora vocé precisa ajustar os cinco campos de entrada correspondentes as suas necessidades.

Algumas das janelas serao agora um pouco diferente, ja que ja temos fixtures no show. Se vocé tocar no botdo
Selecionar... | ao lado do campo de ID, vocé vera alguns dos campos de ID na janela Selecionar ID(s) de
Fixtures agora estdo acinzentados e tem um nome de fixture nos ID(s) que estdo ocupados.

O mesmo acontece na janela Selecionar o Endereco de DMX. Toque no botéo | Selecionar... | ao lado do campo de
entrada de Patch. Aqui vocé pode ver o seletor de universo no lado esquerdo da tela que os fixtures existentes estéo
ocupando alguns dos enderecos de DMX nos universos - algumas das areas de dentro do quadrado estéao

preenchidas.

Vocé precisa selecionar os nimeros de ID de fixture disponiveis e patchear enderegos. Eles precisam ser nimeros
exclusivos.

Depois de ajustar os campos de entrada verde para atender as suas necessidades, entdo vocé pode tocar no botdo
Ok | no canto superior direito e sair da janela do Menu de Patch tocando em | Ok | no canto superior direito para
confirmar que esta é a sua nova configuracdo de fixture. E, finalmente, confirme | Ok, Aplicar Todas as Alteracdes |.
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Alterar o tipo de fixture

Vocé pode alterar o tipo de fixture de seus fixtures ja patcheados. O console fara o seu melhor para substituir os
valores programados. Se vocé alterar o tipo de fixture em um fixture que vocé ja programou, entdo o console ira
manter o maximo de dados possivel. Ele tentard converter os dados para o valor mais préximo. Por exemplo, se
vocé tiver programado algumas luzes LED wash e, entao substitui-las por algo que s6 tem uma roda de cor, o
console ira4 tentar selecionar a cor correspondente mais préximo na roda. E uma boa idéia para programar usando
presets. Isso torna mais facil para corrigir a programacao apés a alteragcao do tipo de fixture.

Se vocé deseja alterar o tipo de fixture, pressione e entao | Menu de Patch |. Entao selecione os fixtures que
vocé deseja alterar e toque | Alterar Tipo de Fixture . Isso abrira a janela Selecionar Tipo de Fixture.... Aqui vocé
pode ver todos os tipos de fixtures atuais em seu show. Aqui vocé pode selecionar um dos tipos de fixture ou vocé
pode tocar o botdo que diz| Importar | na barra de titulo, isto ird abrir a janela Importar Tipo de Fixture - aqui vocé
pode importar um novo tipo de fixture em seu show.

Quando vocé selecionar o tipo de fixture que vocé quer, entdo vocé pode tocar | Ok | no canto superior direito.

Se vocé alterar o tipo de fixture a algo que usa uma quantidade diferente de canais de DMX, entéo talvez vocé
precise voltar a patchear seus fixtures.

e, entdo | Ok | para sair do menu de Fixture, em seguida, | Aplicar Todas as Alteracdes |. Agora vocé alterou o tipo de
fixture. Vocé deve agora verificar o seu cues.

Deletar tipos de Fixture nao usados

Quando nos vimos como alterar o tipo de fixture, nés vimos a janela Selecionar Tipo de Fixture.... Aqui também
podemos deletar Tipos de Fixagdo ndo utilizados. Abra-o como descrito acima. Na barra de titulo hd um icone de

lixeira . Se vocé selecionar um dos tipos de fixture e, em seguida, tocar neste icone, ele ird entdo perguntar se
vocé realmente deseja deletar o tipo de fixture. Aqui vocé pode confirmar ou cancelar a operacao.

Vocé nao pode excluir tipos de fixture que estao atribuidos e patcheados!

5.4. Como Salvar e Carregar seu Show

Seus shows podem ser salvos no drive interno do console dot2. Mas também podem ser salvos em uma unidade
USB externa. Quando vocé tem shows armazenados, vocé pode carregé-los no console e reproduzi-los.
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O menu de Backup

Tudo isso é controlado usando o menu de Backup. Vocé o acessa, pressionando a tecla [3Eld{jsf. O menu deve
ser assim:

Backup

Current Sh ame: dot? demoshow 8.Jan.2016 15:47

D New Show @ Load Show

ﬁ Save Show _ _
E Save Show as..

This function can ed by a double pre

Figura 1: Janela de Backup

No centro deste menu, estao quatro grandes botdes.

Acima destes botdes vocé pode ver o nome de seu show atual carregado e a (ltima vez que foi salvo.
O encoder da direita permite que vocé escolha entre os quatro botdes.

Abaixo os quatro botdes, Ihe é dito se ha um USB conectado ao seu console ou ndo. Se ha um USB conectado,
entdo o seu show sera salvo tanto no drive interno quanto no drive USB.

Abaixo disso esta a funcdo Auto Save. Aqui vocé pode escolher um intervalo de tempo que serd usado como uma
contagem regressiva para quando o console ird automaticamente salvar o show.

Novo Show

Tocando no botao | Novo Show | ou usando o encoder para seleciona-lo e, pressione o encoder rapidamente para
abrir a janela Novo Show. Aqui vocé pode criar um novo show vazio. Vocé digita o nome de seu novo show e toca
em | Enter | (uma seta para a esquerda com um angulo de 90 graus) ou pressione a tecla JEEEEEN.
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Carregar Show

Tocando no botao | Carregar Show | ou usando o encoder para seleciona-lo, pressione o encoder rapidamente para
abrir a_janela Carregar Show. Aqui vocé pode escolher o encoder da esquerda para selecionar o drive de onde vocé
deseja carregar um show salvo. As opgdes sao: Interno, Demoshows ou USB Drive (se estiver conectado). Esta lista
também esté no lado esquerdo da tela. Demoshows sao alguns shows que sao feitos pela MA. Eles podem ser
usados para brincar com as diferentes funcionalidade do console, sem ter que passar pelo processo de programar
um show inteiro.

Uma vez que vocé tenha selecionado o drive, vocé pode ver uma lista de shows disponiveis e salvos no lado direito
da tela. Vocé pode usar o encoder da direita para percorrer pela lista de shows. Pressione rapidamente o encoder
para carregar o show selecionado.

Deletar Show

Para excluir um show, vocé também vai precisar ir para 0 menu Carregar Show. Aqui vocé pode selecionar o show
gue vocé deseja deletar e, em seguida, tocar no icone da lixeira na barra de titulo.

Vocé nao pode excluir os shows de demo.

Salvar Show

Tocando no botao | Salvar Show | ou usando o encoder para seleciona-lo, pressione o encoder rapidamente. Isso ira
salvar o seu show atual usando o nome ja dado anteriormente.

Isso também pode ser feito quando vocé nao esta no menu de Backup, pressionando a tecla §EE0s;
duas vezes (como uma clique duplo no mouse).

Salvar Show como...

Tocando no botédo | Salvar Show Como... | ou usando o encoder para seleciona-lo, pressione o encoder
rapidamente para abrir a janela Salvar Show Como.... Aqui vocé pode salvar o seu show atual com um nome
diferente. Ela se parece muito com a janela Novo Show. E basicamente um campo de entrada com teclado na
tela.

Vocé pode sair do menu de Backup pressionando a tecla de , a tecla 35 ou a tecla | Esc | no canto
superior esquerdo. Isso o leva para fora do menu de Backup sem fazer quaisquer alteracdes.

Na maioria das janelas abertas pelos menu de Backup, vocé tera o botao | Ok | no canto superior direito. Isso pode
ser usado para confirmar sua escolha de nome ou selegao do show file para carregar.

Carregar seu show da dot2 na grandMA2

Vocé pode carregar o seu show da dot2 em um grandMA2 (a partir da grandMA2 versdo 3.1). Uma vez que seu
show tenha sido carregado em grandMA2, vocé nao pode leva-lo de volta para a dot2.

A maneira mais facil de salvar o seu show € em um pen drive USB. Em seguida, conecte-o na grandMA2. Isto ira
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criar a estrutura correta de pastas no pen drive USB. Em seguida, vocé precisara conectar o pen drive USB em
computador e manualmente mover ou copiar o show file da pasta de show dentro da pasta dot2 para a pasta de
show na pasta da grandMA2. Depois, conecte o pen drive USB de volta na grandMA2 e carregue o show do pen
drive.

Vocé tera um show de grandMA2 que tem todos os dados dos shows da dot2, mas todas as areas que nao séo
definidos pela dot2,estardo nos padrdes de fabrica.

Vocé pode carregar um show file da dot2 na grandMA2 - mas nao um show file da grandMA2 na dot2!

® Vocé pode carregar um show file da dot2 na grandMA2 - mas nao um show file da grandMA2 na dot2!

5.5. Como Usar a Linha de Comando

A dot2 é tecnicamente um console de linha de comando. Tudo o que acontece é um comando que é executado
na linha de comando.

Para saber mais sobre os comandos que vocé pode escrever, por favor dé uma olhada na secao de
comandos nesse manual.

A Linha de Comando é assim:
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com essa:

Command Line

¥ecuting @ Store ExecButtonl 1.1
cecuting @ Store Buttonl 2
cecuting
cecuting
cecuting

ltime:

6 7 8 9 0 4 ’

Aqui vocé pode usar o teclado na tela para digitar os comandos e vocé pode ver o histérico de comando e a
resposta do console. Vocé também pode usar um teclado externo na linha de comando.

Quando a linha de comando tem o foco, entdo vocé pode usar as teclas e para selecionar os
comandos usados anteriormente - entdo vocé pode executar o comando pressionando a tecla JHEEE:N . Vocé
também pode usar as setas para cima e para baixo em um teclado externo.

O histérico de comando também é uma vista que vocé pode ter visivel em uma das telas internas ou na tela
externa.

Links Relacionados

Secao de Comandos

Vista da Linha de Comando
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5.6. How to use Encoders in the onPC

Unlike the real console, you don't have any encoders in the onPC.

You do have the Encoder Bar.

Saturation Brightness

[ ¥ 0.0 - 100.0

Encoder Bar.
This can be operated by the mouse.

If you left click on one of the four area in the Encoder Bar, then it's the equivalent to a short press on the physical
encoder.

A click-and-hold while you move the mouse up and down is like scrolling the encoder - while you hold the left
mouse button and move the mouse, you can go outside the Encoder Bar.

You can also do this by selecting one of the controllers in the special preset type dialogs and then turn your mouse
scroll wheel (if you have one).

For moving the cursor in sheets it's better to use the arrow keys on your keyboard. You'll need to click somewhere
inside the sheet first.

5.7. Como Trabalhar com Grupos

Esta pagina é sobre as diferentes coisas que vocé pode fazer com um grupo.

Criar um novo Grupo
Primeiro vocé precisa criar grupos. Este é o fluxo de trabalho para criar um grupo:

1. Selecione alguns fixtures

2. Pressione e depois

3. Agora vocé tem algumas opcdes:
1. Toque em um grupo vazio na Vista de Grupos na tela.
2. Toque em um numero especifico seguido de
3. Pressione para criar o grupo no préximo grupo disponivel.

Nomear um Grupo

Quando vocé armazena um grupo tocando na tela ou digitando um ndmero especifico, vocé é entao apresentado
com um pequeno pop-up que Vocé precisa pressionar para nomear imediatamente o grupo. Pressionando, ele
abrira a janela Inserir Nome para.... Aqui vocé digita 0 nome que quiser. Vocé também pode digitar em um teclado
externo. Isto também abrira janela Inserir Nome Para....

Se vocé ja tem um grupo e vocé precisa nomea-lo ou renomea-lo, entdo vocé pode pressionar a tecla , e
em seguida, selecione o grupo que deseja etiquetar. Isso também abre a janela Inserir nome para...

1. Press [HElE
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2. Press -, entdo vocé tem algumas opgdes
1. Toque em um grupo na Vista de Grupos
2. Pressione as teclas numéricas correspondentes ao nimero do grupo que deseja e terminar com

 Please §
Chamar/Usar/Selecionar um Grupo

Quando vocé precisa usar o grupo, tudo que vocé precisa para seleciona-lo:

1. Pressione -

2. Daqui vocé tem duas opgoes:
1. Toque no grupo na tela - se vocé ja tem a Vista de Grupos em uma de suas telas, vocé nédo precisa
pressionar a tecla Group antes.
2. Pressione as teclas numéricas correspondentes ao nimero do grupo que vocé quer para vocé
continuar. Vocé pode atribuir um valor ou fazer alteragcdes em sua selecao.

Se 0 seu grupo tem um nome Unico, entdo vocé tem outra opgdo. Vocé pode pressionar a linha de comandos e
tocar em "g" (abreviagao de grupo), espaco e o nome do grupo seguido de enter - isso pode ser mais rapido em
um teclado externo.

Copiar um Grupo

Vocé pode fazer uma cépia de um grupo. Vocé ira entado criar um novo grupo que tem a mesma sele¢do do grupo
de origem (do jeito que ele esta quando vocé fez a copia). Se depois vocé alterar o grupo, a copia ndo sera
alterada.

1. Pressione .
2. Pressione
3. Novamente, vocé tem algumas op¢des

1. toque no grupo (ou grupos) que vocé deseja copiar e depois toque em um local vazio.

2. usando as teclas, isso precisa ser feito na seguinte ordem:

1. pressione as teclas numéricas correspondentes ao nlimero do grupo que vocé deseja copiar

(origem)
pressione
pressione a tecla numérica correspondente ao local de cépia (destino)

4. pressione -

Se vocé selecionar mais de um grupo e, em seguida, copiar para um novo local, vocé iré criar varias copias ao
mesmo tempo.

w ™

Mover um Grupo

Para mover um grupo, vocé precisa basicamente das mesmas coisas de quando vocé o copia.

1. Pressione
2. Pressione
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3. Novamente, vocé tem algumas opcdes
1. toque no grupo (ou grupos) que vocé deseja copiar e depois toque em um local vazio.
2. usando as teclas, isso precisa ser feito na seguinte ordem:
1. pressione as teclas numéricas correspondentes ao nimero do grupo que vocé deseja copiar
(origem)
2. pressione A
3. pressione a tecla numérica correspondente ao local de cépia (destino)

4. pressione REEEES

Novamente, vocé pode mover varios grupos ao mesmo tempo.

Se vocé mover um grupo para um local que ja tem um grupo, entéo, os dois grupos trocarao de posi¢ao.

Merge Grupos

Se vocé copiar um grupo (usando o método de cdpia mencionado acima) para um local que ja tem um grupo, lhe
€ dada a opgéo de Sobrescrever, Merge ou Cancelar a operagao. Selecionando Merge, vocé ird mesclar a selecao
dos dois grupos em um s6. Sobrescrever ira apagar o contetido do grupo no local de destino.

Deletar um Grupo

Para deletar um grupo vocé precisa pressionar iBEIEEN e depois selecionar o grupo que vocé deseja deletar.

Criar um Master de Grupo

Vocé pode criar masters de grupo em seus faders executores. Eles podem ser utilizados para limitar a saida dos
fixtures armazenados no master de grupo. O limite funciona proporcionalmente. O que significa que se vocé tem
um master de grupo em 100% com o seu fixture em 50% e vocé, em seguida, vira 0 master para 50%, entéao a
saida de su fixture serd de 25%. Se um fixture é limitado por um master de grupo, entéo isso vai limitar a saida, nao
importa se ele é ligado por um master de grupo diferente. E um principio precedéncia onde o menor leva.

Selecione o(os) fixture (s) vocé deseja em seu master de grupo.

Pressione SieIE
Pressione [f€i{e1i]s)

Pressione uma das teclas associadas ao executor onde vocé deseja o master de grupo.

Ao

Links Relacionados

O que sao Grupos

Vista de Grupos

Group KeyTecla Group

5.8. Como Trabalhar com Presets

Presets sdo um conjunto de valores que uma selegao especifica de fixtures pode usar. Este conjunto de valores é
armazenado em um agrupamento de presets especial que permite que vocé use 0s mesmos conjuntos de valores
varias e varias vezes. Se vocé armazenar o preset em um cue, entdo vocé armazena um link para alguns atributos
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para alguns fixtures especificos ao preset. Isso significa que vocé nao armazena os valores no cue, mas um link para
0 preset. Se vocé entdo atualizar os valores no preset, a aparéncia de seus cues ira mudar. Se vocé quiser saber
mais sobre 0 que sao presets, vocé pode ler O que sdo Presets.

Agora veremos como realmente trabalhar com eles.

Crie alguns presets

Eu suponho que vocé tem um show com alguns fixtures que tenham diferentes tipos de atributos.

Existem diferentes tipos de preset. Os tipos de preset mudam dependendo de quais fixtures vocé tenha adicionado
ao seu show. Vocé pode ver os diferentes tipos de preset no lado direito da tela direita.

Vocé pode ter uma vista de Preset em uma das outras telas usando a Barra de Vista, ou vocé pode abri-la na tela
da direita, pressionando a tecla . Talvez fagca mais sentido abrir a vista de Preset em uma tela que ndo seja
a da direita. Faca isso e depois veja a barra de titulo da vista de preset mudar quando vocé selecionar diferentes
tipos de Presets no lado direito da tela da direita. Cada Tipo de Preset tem seu préprio agrupamento de preset. Isto
também significa que vocé so6 pode armazenar valores de Dimmer em um agrupamento de Preset de Dimmer. A
excecao a isso é o tipo de preset All. O tipo All pode armazenar todos os valores entre os diferentes outros tipos de
Presets.

Vamos tentar fazer alguns presets de dimmer (eu suponho que vocé ja tenha adicionado alguns fixtures que t€m um
canal de dimmer). Selecione alguns dos seus fixtures, dé a eles um valor de dimmer em seu programador (se vocé
nao sabe o que o programador é entdo vocé deve primeiro aprender sobre isso - siga esse link). Agora pressione a
tecla e, em seguida, um agrupamento de objetos vazio no agrupamento de Preset de Dimmer. Agora vocé
pode ver que vocé criou um Preset de Dimmer.

Vocé pode fazer o mesmo com qualquer um de seus tipos de Preset disponiveis. Lembre-se de que vocé sb pode
armazenar valores de Dimmer em um Preset de Dimmer. O mesmo é valido para cada um dos diferentes Tipos de
Preset - exceto os presets All.

Tente ter valores de dimmer e cor em seu programador. Em seguida, toque em | All | no menu na tela a direita.
Pressione BSIICE €, em seguida, um dos Presets All. Agora vocé armazenou um preset que tem tanto valores de
dimmer como de cor.

Repare que tocando no botdo All abre-se 0 agrupamento de presets All na tela 1. Vocé também pode abrir este

agrupamento de presets All pressionando m + E

Nomeando presets

Se vocé comecar a digitar em um teclado externo diretamente depois de armazenar um preset, entdo vocé esta
etiquetando/nomeando o preset. Vocé também pode notar um pop-up para etiquetar quando vocé armazenar um
preset. Tocando nisso vocé abrira a janela de nomeacao. Se vocé precisa nomear um preset depois de muito
tempo dele ter sido armazenado, vocé pode pressionar a tecla Label e, em seguida, o preset que deseja nomear.
Isso também abre a janela de nomeacao.

A dot2 tentara etiquetar o preset com base em seu melhor palpite. Isso ndo funciona se nao ha um valor definido.
Um exemplo € com presets de posi¢do. A dot2 simplesmente ndo sabe para onde os fixtures estdo apontados,
entdao auto-nomea-los nao faz sentido
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Call/Use/Selecione um Preset

Se vocé armazenar um preset, vocé obtém o link para o preset diretamente em seu programador. Isso permite que
vocé armazene um cue diretamente depois e ter o preset no cue.

Se vocé precisa usar um preset depois de té-lo criado, entdao vocé tem as seguintes op¢des. Se vocé nao tem
nenhum fixture selecionado, vocé pode tocar no preset que deseja usar. O primeiro toque seleciona todos os
fixtures que podem usar o preset. Vocé vai precisar tocar novamente para realmente ter o preset em seu
programador.

Se vocé tem uma selegao de fixtures e vocé toca em um preset, entdo sdo apenas os fixtures que podem
realmente usar o preset que recebem o preset no programador.

Uma vez que vocé tenha os valores de preset em seu programador, vocé pode: armazenar um cue, um novo preset
ou tirar os valores de seu programador novamente.

Fazer o Update de um preset

Se vocé precisa fazer um update (atualizar) os valores no preset, entao vocé precisa selecionar os fixtures que vocé
deseja atualizar e dar o valor que vocé deseja. Pressione a tecla QUslEIEN e toque no preset que vocé deseja
atualizar.

Isso € 0 mesmo que pressionar seguido do preset que vocé deseja atualizar e depois
escolher | Merge | na janela Escolha o Método de Store.

Agora, os valores em seu preset mudaram. Se vocé usar o preset em um cue em algum lugar, esse cue estara
diferente - ele usara os valores atualizados.

Se vocé ja usou um preset em um cue e vocé adiciona novos valores (ndo alterando os ja existentes) ou adiciona
mais fixtures no preset, entdo esta nova informacgédo nao é adicionada em seu novo cue salvo anteriormente. Cues
s6 procuram pelos valores que foram originalmente armazenados no cue.

Delete um preset.

Vocé pode deletar um preset pressionando e, em seguida, o preset que deseja excluir. Se o preset esta
sendo usado em algum lugar, entao vocé obtém uma janela de aviso perguntando se vocé realmente deseja
apagar o preset.

Se vocé optar por excluir um preset usado, os valores atuais no preset sdo copiados para os cues onde sao usados.
Assim, seus cues continuam funcionando.

Se vocé pressionar J@6JeY apds deletar, vocé tera o preset de volta, mas link entre o cue e o preset estara
guebrado e isso vocé ndo tera de wolta.

Links Relacionados

O que s3o Presets
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O que é o Programador

5.9. Como Trabalhar com Cues

Cues contém valores para alguns ou para todos os fixtures. Se vocé esta a procura de conhecimento mais geral
sobre 0 que sdo cues entdo dé uma olhada na pagina de ajuda O que sdo cues.

Nesta pagina veremos como trabalhar com cues.

Criar cues

Cues sdo organizados em uma lista de cue em um executor. Vocé pode armazenar cues em qualquer executor que
nao seja um master de grupo ou um master especial.

Vocé precisa de alguns fixtures e alguns valores em seu programador. Se vocé ndo sabe do que eu estou falando,
dé uma olhada em: O que é o Programador e Como Adicionar e Patchear Fixtures.

Com alguns valores ativos em seu programador, vocé pode optar por armazenar essas informag¢des em um cue. Isso
pode ser no executor principal ou em um dos outros executores. Se vocé nao sabe 0 que sdo 0s executores por
favor leia a pagina O que sdo executores.

Se vocé deseja armazenar os valores em um cue no executor principal, pressione . Isto ira
armazenara o primeiro nimero de cue disponivel. Se vocé ndo tem nada no executor principal antes de fazer isso,
entdo agora vocé tera o cue nimero 1. Se vocé tiver o cue ndmero 1, entdo vocé nao vai armazenar os valores
diretamente. Em vez disso, vocé serad perguntado sobre o que deseja fazer. Este é geralmente o caso quando é a
segunda vez que vocé armazena um cue em um executor. Vocé obtera a janela Escolha o Método de Store:

Storing Exec 1.2

Choose store method

Figura 1: Escolha o Método de Store
Existem quatro opcdes aqui:

Merge - Esta opcao adicionara valores aos valores ja existentes no cue.

Remover - Isto ird remover os valores existentes do mesmo tipo que vocé tem atualmente ativo em seu
programador.
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Sobrescrever - Isto ird apagar o contelido atual do cue e adicionar o seu valor ativo para o cue.

Criar Segundo Cue - Esta opgao s estara disponivel quando vocé tem uma lista de cue com apenas um cue.
Pressionando isso, vocé ira adicionar os seus valores atualmente ativos em um novo cue nimero 2.

Se vocé deseja armazenar um ndmero de cue especifico, vocé pode usar uma entrada de comando mais precisa.
Por exemplo, vocé deseja armazenar o cue numero 5. Pressione as seguintes teclas: .
Vocé pode até mesmo adicionar um tempo de cue enquanto estiver armazenando. Por exemplo, vocé deseja
armazenar o cue numero 5 com um tempo de fade de 3 segundos. Para fazer isso, pressione as seguintes

teclas: (= comando Fade [E} [EEEES

Se vocé nao especificar o tempo de cue quando vocé armazenar o cue, entao ele usa o tempo padrao definido
na janela de Tempos Padrdes. Vocé pode configura-la pressionando a tecla ligglel] (com uma linha de comando
vazia). Ela sera assim:

Time defaults

Cue timing [ Preset types timing

Dirmmer [Cue]

Position [Cue]

CutFade ImEar (=]
[Cue]

[Cue]

[Cue]

Control [Cue]

DutDelay

Figura 2: Janela Tempo Padrao.

Se vocé deseja armazenar seu cue em um executor diferente (ndo o executor principal), vocé precisa pressionar
uma tecla associada ao executor. Por exemplo, vocé deseja armazenar o cue nimero 2 em um executor
especifico. Entdo vocé precisa pressionar as seguintes teclas: e depois, uma das teclas associadas
ao executor onde vocé deseja o cue.

Armazenar um cue fara um Auto Unblock. Isto significa que depois de ter guardado um cue, todos os valores
inalterados sdo removidos. Por favor, use a fungdo Protect (leia abaixo), se vocé quiser "bloquear" um cue.

A dot2 € um console de tracking. Se vocé nao sabe o que isso significa, por favor, d& uma olhada na pagina de
ajuda O que é Tracking.

Fazer o update de um cue

Vocé pode sempre armazenar seu contelido ativo atual do programador em qualquer cue que deseja.
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Mas se vocé tem um cue ativo em execuc&o, entdo vocé tem a possibilidade de usar a tecla JUSSELCR. E um fluxo
de trabalho mais rapido. Se vocé pressionar UjsleEIcN BHEEREN entdo vocé atualiza o cue ativo no executor
principal.

Se vocé pressionar JUEICE € depois uma tecla em um dos outros executores, vocé atualiza o cue ativo naquele
executor. Se nao tiver um cue ativo, entdo nada acontece.

Update Ihe dard uma janela perguntando como atualizar (update). Existem dois modos chamados Normal e Cue
Only. Normal fard uma atualizacdo (update) de tracking e Cue Only ira preservar os valores do seguinte cue.

Atualizando o cue fara um Auto Unblock. Isto significa que depois de uma atualizagao (update) tudo que estiver
armazenado, menos os valores inalterados, sera removido. Por favor, use a fungcdo Protect (leia abaixo), se vocé
quiser "bloguear" um cue.

Nomeando um cue

Logo depois de armazenar um cue, ha o pop-up para Etiquetar. Se vocé pressiona-lo, entdo vocé é levado para
a janela Inserir Nome .

Se vocé precisa etiquetar um cue apds sua criagé@o, vocé pode usar a tecla JRlsElll. Por exemplo: vocé quer

nomear o cue numero 2 no executor principal: jJelefel Please §

Vocé também pode abrir a Vista de Cues e pressionar o nome do cue que vocé deseja mudar. Se vocé continuar
pressionando-o por cerca de 2 segundos, vocé também obtera a janela Inserir Nome...

Alterando o tempo de cue

Ha muitos tempos diferentes em um cue. Eles podem ser vistos na vista de Cue.

Os valores habituais (In) Fade e Out Fade configuram os tempos utilizados, respectivamente, pelos atributos que
estdo aumentando e os que estao diminuindo o valor. O padrdo de fabrica é que o Out Fade é configurado ao
tempo de Fade (ou InFade). Portanto, nao importa como vocé configure o tempo de fade, o tempo de OutFade
sera 0 mesmo. Mas vocé tem a possibilidade de separa-los.

Vocé também pode configurar um Delay para o OutFade. Isso € um tempo que o console vai esperar antes de
iniciar o OutFade.

Todos os Tipos de Preset disponiveis tém seus préprios tempos para fade e delay. Configurar isso ira sobrescrever o
tempo de cue configurado para os valores que estdo sendo alterados naquele Tipo de Preset.

Tempo Padrao

Vocé pode pressionar a tecla para abrir a janela de Tempos Padrdes. Aqui vocé pode configurar os tempos
que serdo usados como padrao quando VOCé criar novos cues.

Configurar um tempo quando armazenar

Vocé pode sobrescrever o tempo padrao quando vocé armazena um cue. Por exemplo, vocé deseja armazenar

o cue 3 com um tempo de fade de 5 segundos: (= comando Fade) .

Atecla tem uma fung&o especial quando vocé a usa em um comando. No exemplo acima, vocé pode
manter pressionada a tecla lEN para alterar entre os diferentes tempos disponiveis no cue - embora nao sejam
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os tempos de tipo de preset.

Alterando o tempo na vista de Cues

Quando vocé tem uma vista de Cues visivel, vocé pode pressionar e segurar um valor na vista para alterar o valor do
tempo.

Vocé também pode usar o encoder de rolagem para selecionar o campo do tempo que vocé deseja alterar e, em
seguida, pressiona-lo. Isto lhe daréa a vista da Calculadora. Use-a para definir um novo valor.

Vocé também pode pressionar a tecla e, em seguida, 0 campo que vocé deseja alterar na vista de Cues, isso
também l|he dara a vista da Calculadora.

Disparos de Cue

Cada cue tem um disparo. Isso é o que faz o cue ser executado. Existem varios disparos:

Go - O cue apenas dispara quando ele recebe um comando Go.

Time - Ao selecionar Time, entdo vocé precisa especificar o tempo na coluna de Trig Time. O tempo que vocé
definir comecara a contagem regressiva quando o cue anterior é disparado.

Follow - Um cue follow é disparado quando o cue anterior terminou todos os fades.

Sound - O disparo de som dispara o cue quando o console recebe picos de som. Vocé vai encontrar diferentes

opcdes de som na coluna "Trig Time". A opgdo chamada "Snd" e o nimero sao diferentes frequéncias definidas.

Vocé pode ver o0 som de entrada na vista de Configuracao de Entrada de Som, encontrado no Menu Tools.
BPM - O cue pode ser disparado com base no BPM medido da entrada de som. Isso também pode ser visto na
Vista de Configuracdo de Entrada de Som.

Timecode - Seu cue pode ser disparados por entrada de sinal de time code. Vocé precisa definir o tempo de

disparo na coluna "Tempo de Trig". O timecode usado pode ser definido na vista Configuracdes do Executor. O
timecode pode ser gravado - por favor, leia mais sobre isso na vista de Cue.

Proteger um cue (Protect)

Vocé pode proteger seus cues de valores de tracking, alterando o visual do cue.

Ha uma coluna protegida na vista de Cue. Isto ird desenhar uma linha em branco acima do cue para indicar que
o tracking para por aqui.

A fungdes de cue protegidas como um "block" ou "mark". Isso significa que ira afirmar os valores (incluindo valores
trackeados) do cue, quando vocé executa-lo.

Se vocé voltar a partir de um cue protegido, entaos os fixtures irao fazer o fade de volta para os valores que tinham
nos cues anteriores. Se este é um valor trackeado, ele usara o tempo de fade do cue onde eles originalmente
tinham os valores. Por exemplo: o Fixture 1 obtém o valor de 100% no cue 1 e 50% no cue 2 (tempo de fade de 5
segundos). Vocé também tem cue 3 (tempo de fade 1 segundo), sem alteracdes para o fixture 1. Em seguida, vocé
armazenar o cue 4 com o fixture 1 a 0% e um tempo de fade de O segundos. Cue 4 € um cue protegido
(protected). Se vocé estiver no cue 4 e pressionar e fazer o fade ao cue 3, o fixture 1 fara o fade para 50%
(do cue 2) e ele usara o tempo de fade do cue 2. Assim, outros fixtures armazenados no cue 3 usarao o tempo de
fade do cue 3, mas o Fixture 1, que tem valores trackeados, usara 5 segundos.
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Ir para um cue especifico em uma lista de cue

Vocé pode ir para um cue especifico pressionando a tecla €oJeN. Vocé vai para o cue assim que vocé executa o

comando (com REEEEEN).

Por exemplo, vocé quer ir para o cue nimero 3, mas vocé nao quer passar pelos outros cues para chegar la:

[ Goto | Cue | 3] Please §

Isto também pode ser feito usando um tempo de fade especifico. Por exemplo vocé quer ir para o cue nimero 10,
mas o cue 10 tem um tempo de fade de 2 minutos. Vocé s6 precisa ir ao cue 10, entao vocé gostaria de

sobrescrever o fade do cue: m (= comando Fade) . Agora vocé faz um fade para

o cue 10 em 1 segundo.

Copiar um cue

Vocé pode copiar um cue para um cue diferente usando a tecla . A operacao de cépia pode ter apenas
duas opcdes de copia. "Cue Only" ird copiar seu cue sem ter que trackear os valores copiados, mas deixando os
cues seguindo 0 novo cue, sem alterar sua aparéncia. "Status"' é usado para incluir valores controladas no cue de
origem. Se isso ndo estiver ativado, entao vocé s vai copiar os valores de atributos que sdo realmente
armazenados no cue de origem.

Dependendo no destino de sua cépia, vocé também tem algumas opg¢des diferentes. Se vocé esta copiando para
um cue novo, ainda ndo existente, entdo vocé pode simplesmente copiar o cue. Se vocé copiar a um cue ja
existente, entao vocé pode optar por merge 0s novos valores para o destino ou vocé pode optar por sobrescrever os
valores existentes com 0s novos — isso ira apagar todos os valores existentes e aplicar os novos valores.

Por exemplo, vocé deseja copiar o cue 2 em um novo local. Serd o cue nimero 3.5 - vocé quer que os valores
trackeados do cue nimero 1 sejam incluidos e vocé ndo quer mudar o cue nimero 4: [{§o)y l
HIEEECN. Vocé obtera uma janela de Escolha o método de Copy como essa:

Choose copy method

CueOnly Status

Y v

Figura 3: Escolha o Método de Copia

Isso pode parecer um pouco diferente, depende se vocé ja tem uma cue 3.5 ou se estamos criando um novo cue.
Esteja certo de que o status tem uma marca de verificacao, e se vocé pode ver a opcao "Cue Only", certifique-se
que também tem uma marca de verificacdo. Agora toque em | Copiar | ou | Merge |, dependendo de suas opgdes.
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Copiar o cue fara um Auto Unblock. Isto significa que depois d a copia todos os valores inalterados serdao removido.

Por favor, use a fungao Protect - Proteger (leia acima), se vocé quiser "bloquear" um cue.

Move o cue

Vocé pode mover um cue usando a tecla . Por exemplo, vocé deseja mover o cue 2 a o cue 6 (que ndo

existe no momento): E . Isto ira mover o cue sem pedir qualquer pergunta.

Se vocé mover um cue para um cue ja existente, vocé serad perguntado sobre o que realmente deseja fazer. Os
valores existentes no cue de destino serdo sobrescritos.

Renumere a lista de cue

Vocé pode renumerar um Unico cue ou uma gama de cues. Pressione e segure um nimero de cue na vista de
cues. Isso abre a janela Editar Nimero(s) de Cue. Ela seria assim:

Edit Cue Number(s)

Selected Cue

From Cue

Mew Mumber

Renumber

Step Width

Figura 4: janela Editar Nimero(s) do Cue.

No topo desta janela vocé pode configurar a gama de cue que vocé deseja numerar. Vocé entdo define o novo
ndmero inicial e a largura do step para os cues. Quando vocé estiver felizcom as configuracdes, entédo vocé toca
no botdo | Renumerar |.

Vocé nao pode usar Renumerar para mover um cue — e a lista de cue sempre tem que estar em ordem numérica.
Assim, vocé s6 pode renumerar o(s) cue(s) dentro dos limites de quaisquer cues antes ou depois da gama definida.
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Vocé pode excluir um cue usando a tecla - Quando vocé exclui um cue, vocé pode ser perguntado se
deseja excluir o cue de um jeito "Normal" ou usando o "Cue Only". Vocé sb sera perguntado, se excluir um cue que
nao seja o Ultimo cue. "Normal" ira resultar em valores trackeados do cue anterior para o préximo. Valores que
podem ter sido alterados no cue que vocé esta excluindo. "Cue Only" deixarad os cues seguintes da mesma maneira
que eles estavam antes de vocé excluir o cue.

Links Relacionados

O que é o Programador

0 que séo Cues

0 que é Tracking

O que sao Executores

5.10. Como Trabalhar com Chasers
Chasers sdo listas de cue que sdao executadas em um modo especial.

Entao vocé vai precisar de uma lista de cue com alguns cues. Se vocé nao sabe como fazer isso, por favor dé uma
olhada em Como trabalhar com Cues.

Configurando o executor no modo Chaser

Uma vez que vocé tenha alguns cues em um executor, vocé pode coloca-lo no modo chaser. Para fazer isso, abra a
vista da lista de cue do executor que vocé pretende alterar. Pressione a tecla - e, em seguida, uma das
teclas associadas ao executor com a lista de cue que deseja mudar.

Isso abre a vista de Cues. No canto superior direito desta vista, hd um icone de Tool (ferramenta) & - toque nele.
Isso abre a janela_Configuracdes do Executor. A primeira configuracdo é "Is Chaser". Toque na area verde ao lado,
até que vocé nao tenha mais o sinal de pare, mas sim o sinal de correto.

Agora vocé alterou 0 modo do executor.

Uma lista de cue sendo executada como um chaser ignora os tempos de cue e os disparos armazenados na lista
de cue. Entdo, as colunas de tempo ficam acinzentadas quando o modo de Chaser é selecionado.

Nas configuragdes do executor, vocé também pode configurar o tempo off (ou toque isso na barra de titulo da vista
de cue). Se vocé configurar esse tempo, ele sera usado para fazer o fade de chaser off se vocé usar a tecla - ou
0 comando Off.

0 tempo Off também funciona como um tempo On para os chasers. Isso significa que ele fara o fade dos

parametros armazenados ao usar o tempo que vocé configurou quando iniciou o chaser.
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Alterando as configuracdes do chaser

Existem diferentes configura¢des que ajustam como o chaser esta sendo executado. Estas configura¢des podem ser
alteradas quando olhamos novamente para os cues do executor. Entdo, se vocé fechar a janela Configuracdes
tocando no botdo | Esc | no canto superior esquerdo, entdo vocé voltar a vista de Cues - caso nao, pressione a tecla
m e, em seguida, uma das teclas associadas ao executor.

Na vista de cues vocé agora v& uma barra diferente na parte inferior da tela e os seus encoders tem alguns
parametros diferentes.

Esta é a barra na parte inferior da vista de Cues:

ard

Bz

E esses sao os parametros nos encoders:

60.00 BFM

Com os dois encoders centrais vocé pode controlar a percentagem de Fade entre os steps (cues) e a velocidade do
Chaser. O Fade é o tempo usado para fazer a transicao de um step para o outro. Os tempos de fade armazenados
na lista de cue sdo ignorados e o Fade é quem controla se os valores irdo fazer o fade ou snap (altera
instantaneamente). Quanto maior for o nimero, maior é o tempo usado para fade. E expressado com um niimero
por cento. Isto € porque ele é expressado como um tempo disponivel baseado na velocidade do chaser. A
Velocidade é um niimero expresso em BPM (Batidas Por Minuto). Isto nos diz o niimero de steps (cues) executados
por minuto.

A barra do chaser na parte inferior da vista de cues nos permite controlar como o chaser é executado. As duas
areas verdes no topo determinam se o chaser estd em loop e a ordem executa os steps. A configuragao da
esquerda ajusta a diregcdo. Pressionando os trés pontos brancos vocé abrird o menu. Vocé tem as seguintes opgdes:

Avancar - ir4 executar os steps do menor nimero para 0 maior.
Para tras - ird executar os steps do maior nimero para 0 menor.

Bounce - comecara como Avangar e, quando atingir o maior nimero, voltara todo o caminho percorrido até
chegar ao menor nimero. O resultado é uma constante mudanga de direcao.
Aleatorio - escolhera cues/steps aleatorios.

As configuragdes da direita decidem como o é o loop do chaser. Pressionando os trés pontos brancos vocé teré as
seguintes opcdes:

Sem fim - o chaser sera executado até que vocé o pare.

Shoot-Off - ira executar o chaser uma vez e, em seguida, o desligar. Se a ordem de execucéo for aleatdria, ele
ira executado a quantidade de steps/cues, mas ndo necessariamente todos os cues/steps diferentes!

Shoot-On - é 0 mesmo que Shoot-Off mas ird pausar depois do step/cue final.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com

130



dot2 User Manual

LIGHTING

A metade inferior disso Ihe da controle para dar o play ou para pausar o chaser (para qualquer um dos modos de
shoot). Ha também trés botdes que mudam a velocidade. Vocé pode dividir a velocidade pela metade, dobra-la ou
restaura-la para as configuragdes iniciais do encoder.

Vocé pode alterar dinamicamente a velocidade do chaser. Pressione e segure a tecla §SJeElslell, enquanto vocé
toque em uma das teclas associadas ao chaser. Isso ajustar a velocidade para vocé tocar. Esta é uma fungao
chamada "Learn". Isto pode ser atribuido a uma das teclas associadas ao chaser. Pressione e segure a tecla

H e, em seguida, pressione a tecla (= comando assign), solte a tecla H e pressione
(perceba o que sua linha de comando diz

Agora pressione a tecla que vocé deseja ao Learn. Isso também pode ser feito usando a janela Alterar Funcdo dos
Botbes Executores ou na janela Configuracdes do Executor.

Executando o chaser

Vocé pode iniciar um chaser movendo o de 0% para algum nimero acima de 0%, isso ira executar o chaser. Vocé
também pode usar o comando Go ou 0 On para executa-lo na direg@o configurada. Se vocé usar o comando
GoBack o chaser é executado, porém na dire¢@o oposta. O comando Toggle ira alternar o status atual de execugao
do chaser. O comando Off ird parar o chaser. O comando Flash executara o chaser, contanto que vocé esteja
pressionando a tecla.

Vocé pode atribuir todos esses comandos a teclas associadas ao chaser ou vocé pode usa-las temporariamente
pressionando a tecla de fungao na dot2 e a tecla associada ao chaser.

5.11. Como Trabalhar com Efeitos

Teoria de Efeito

Os efeitos s@o a transicao dinamica de um valor para outro. Ele sempre se move entre dois valores - e apenas dois.
Nés podemos controlar a forma como ele deve ir de um valor para o outro, podemos controlar a velocidade e
quando todos os fixtures devem fazer isso ao mesmo tempo ou quando eles devem ser distribuidos ao longo do
tempo de looping.

Cada um dos diferentes Tipos de Preset tem alguns efeitos predefinidos que vocé pode modificar.

Todos os diferentes valores de efeitos sao valores do programador que vocé pode armazenar em cues. Este é o
Unico lugar que pode reproduzir efeitos.

Vamos examinar algumas dessas configuragcdes. Vamos comecar com os dois valores. Na barra de titulo roxa de
efeito, vocé vai encontrar dois botdes chamados | Valor Baixo | e | Valor Alto |. Eles sdo usados para acessar e alterar
esses valores.

Alguns efeitos podem usar uma Largura e Suavidade.

Para saber mais sobre 0 que sao os efeitos, por favor dé uma olhada nas paginas de ajuda O que sdo Efeitos e
na Vista de Efeitos.
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Construa um efeito em seu programador

Para construir um efeito em seu programador vocé precisa selecionar os fixtures que pretendem utilizar o efeito, e
vocé precisa selecionar o Tipo de Preset que deseja que o efeito use. Em seguida, na barra de titulo do tipo de

preset, toque no icone de efer[os. ou pressione a tecla
Isso abre a vista de efeitos para o Tipo de Preset selecionado.

Agora vocé pode selecionar um dos modelos de efeito predefinido para o tipo de preset que vocé selecionou (ndo
"Off" ou "Stomp") - ndo ha nenhum efeito para Control, Shaper e Video, entdo por favor selecione alguma outra
coisa.

O encoder esquerdo pode ser utilizado para ajustar a valor "Alto" e "Baixo". Vocé também pode ajusta-los tocando
nos respectivos botdes na barra de titulo. Vocé pode usar presets como os valores.

O encoder central esquerdo controla a velocidade do efeito. Um nimero mais alto faz com que o efeito seja
executado mais rapido.

O encoder central direito controla a Fase. Esta é a difusdo dos fixtures ao longo do tempo do loop de efeito ciclico.
Se ha um valor aqui, entdo todos os seus fixtures estdo ao mesmo tempo no ciclo de looping. E o resultado é que
todos eles estdo mudando juntos. Mesmo que vocé gire o encoder agora, nada realmente parece acontecer. Isso
ocorre porque todos os fixtures ainda estdo no mesmo ponto no loop, estamos apenas movendo onde o loop esta.
Se vocé quer espalhar todos os fixtures uniformemente no ciclo, entdo eles precisam ter uma fase de O a 360
graus. Se vocé pressionar o encoder, entdo vocé pode ver algumas predefinicdes. Um é chamado de | 0..360 | e ha
um chamado | 0..-360 |. Vocé pode usar estes dois para espalhar uniformemente seus fixtures no loop. A diferencga é
a direcdo do efeito. A terceira fase predefinida é | Espelho (0...360...0) | isso dividira sua sele¢ao em duas e fard o
efeito se executar no estilo wing ou espelho. Vocé também pode digitar, por exemplo O Thru 180 ou -

360 thru 0 thru -360. Isso também podem ser feitos usando os diferentes modos da tecla Aligh em combinacao
com o giro do encoder. Brinque com isso e também tentar ultrapassar o nimero 360.

Ha muitos efeitos chamados "Soft" ou "Hard". Estes efeitos irdo mudar entre os valores alto e baixo ou com uma
curva soft (sinus) ou hard (PWM). Muitas vezes vocé pode ajustar isso usando o encoder da direita enquanto vocé

. 1]
pressionar a tecla [l -

Dimmer e efeitos de cor muitas vezes podem ser ajustados na largura. A largura controla quantos de seus fixtures
selecionados estdo usando o valor "Alto" e quantos estdo usando o valor "Baixo". A Largura pode ser ajustada no

encoder da direita (sem pressionar a tecla w ). Tocando no encoder vocé tera acesso a alguns valores
predefinidos chamados | Um |, | Dois | ou | Trés|. Eles podem ser usados para definir a quantidade de fixtures
utilizando o valor Alto.

Quando um fixture esta sob a influéncia de um efeito, entdao ha um marcador magenta ao lado do ID de Fixture.

Armazenar um Efeito

Depois de ter construido o efeito a seu gosto, vocé pode armazena-lo. Vocé pode armazena-lo em um cue existente
ou vocé pode armazena-lo em um novo cue ou até em um preset.

Os efeitos irdo comecar quando vocé executar o cue, e ele vai desaparecer usando o tempo de fade do cue.
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Parar um Efeito

Vocé pode parar um efeito que esta sendo executado em um cue parando um executor, ou vocé pode programar
um cue onde ele para.

Para programar um cue onde os efeitos param vocé precisa ter alguns valores de "stop" ativos em seu
programador. Nos usamos um efeito especial chamado "Stomp" para parar a valores de efeitos.

Selecione o fixture no qual vocé deseja parar de executar um efeito e selecione o Tipo de Preset do efeito em
execucao. Agora, abra o editor de efeitos pressionando a tecla . Aqui vocé pode tocar no botdo | Stomp |
Nao toque no botao Off. Isso s6 vai tirar valores do seu programador. Ele ndo vai parar o seu efeito. Vocé precisa ter
0 valor Stomp em seu programador e armazena-lo como um cue apds aquele em que o efeito é iniciado.

Se vocé nao tiver nenhum fixture selecionado quando vocé tocar em Stomp, entdo vocé estd parando todos os
fixtures que utilizam um efeito nesse tipo de preset.

Efeitos vao parar de usar o tempo de fade no cue.

Pegar efeitos em execugao

Se vocé necessita pegar um efeito de um cue e armazena-lo em um novo cue, entdo vocé precisa ter um

cue "source" em execugdo - poderia ser em preview (0_que sdo preview e blind) - selecione os fixtures que
executam o efeito e ative o tipo de preset que esta executando o efeito. Agora vocé tem esses valores de efeitos
em seu programador e pode armazena-lo em outro lugar.

Uma das vantagens de armazenar os seus efeitos em presets e, em seguida, usar o (efeito) preset no cue, é que é
muito mais facil de pegar o valor. Basta tocar no preset.

5.12. Como conectar nodes, wings, 3D e onPC

Ha vérias coisas que vocé pode conectar juntas. Tudo esta conectado em uma infra-estrutura de rede Ethernet. Isso
significa que vocé precisa conectar todos os seus dispositivos usando cabos Ethernet (de qualidade Cat.5e ou até
melhor) a um switch de rede que suporte a velocidade minima de 100 MB e o switch também precisa ser capaz de
suportar Multicast. Todos os dispositivos na rede usam IPv6 para falar uns com os outros - por isso 0 switch também
tem que ser capaz de suportar isso.

Se vocé nao sabe o que é IPv6 e vocé tiver problemas com as conexdes, leia a pagina de ajuda O que é IPv6?.

Se vocé tiver qualquer davida sobre qual switch de rede utilizar, contacte o seu distribuidor local. Eles irdao ajuda-lo
a selecionar uma opgao apropriada.

dot2 Wings

Vocé pode conectar wings ao seu console dot2 ou ao dot2 onPC. As wings sdo atribuidas a um dispositivo
especifico. Se este dispositivo for perdido na rede, entdo a wing perde sua funcionalidade e espera para ser
atribuida a um dispositivo diferente.

Existem dois tipos de wings: a dot2 Fader wing (F-wing) e a dot2 Button wing (B-wing). Cada uma lhe da mais
executores fisicos e uma tela extra.
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Uma vez que as wings estdo conectadas diretamente a um dispositivo especifico, vocé vai precisar abrir o menu de
Setup (configuragado) no dispositivo que vocé deseja conectar uma wing. No menu de Setup, vocé vai encontrar um
botdo chamado | dot2 wings |, toque nele.

Isso Ihe dara a vista de Wings. Aqui vocé pode tocar um dos slots disponiveis (barra amarela no lado esquerdo) do
mesmo tipo que a sua wing. Existem apenas cinco slots para cada dispositivo. Dependendo de seus dispositivos,
vocé pode ter apenas alguns slots disponiveis. Slots que estdo ocupados pelo console, tem uma barra vermelha no
lado esquerdo - eles sdo chamados de "fixados, internamente". Slots que estdo atualmente ocupados por uma wing
externa terdo uma barra verde no lado esquerdo.

Quando vocé toca em um slot livre, vocé vera as wings disponiveis em sua rede. Se vocé ndao vé nenhuma wing
aqui, entao vocé precisa verificar sua rede e as conexdes - também se certificar de que tudo esta ligado.

Quando vocé vé uma wing no lado esquerdo da tela, entdo vocé pode tocar nela. A wing que vocé selecionou fara
agora todas as teclas piscarem. Isso é para que vocé possa identificar a wing selecionada em uma configuracao de
varias wings. Quando a wing correta estiver piscando, entao vocé pode tocar no botéo | Atribuir Selecionado.

Agora vocé tem uma wing atribuida e conectada e vocé pode sair do menu.

dot2 consoles, dot2 onPC e dot2 visualizador 3D

Tudo, exceto as wings, s3o conectadas a uma sessao. Wings sdo conectadas a dispositivos especificos. Pode haver
4 sessbes separadas em execucao em sua rede.

O sistema de sessao permite uma maior flexibilidade no que diz respeito a backup e redundancia.

Pressione e depois 0 botdo | Sessdes | . Isso Ihe dara a vista de Configuracédo de Rede. Esta vista € separada
em duas partes, a parte de cima mostra-lhe se o seu console ou onPC esta atualmente em uma sessdo de rede ou

nao.

Se o botéo do lado direito diz| Comecar uma nova sesséo ou juntar-se a uma existente |, entdo vocé pode
pressiona-lo para ver as 4 sessdes diferentes. Se ha alguns dispositivos usando uma das sessoes, entdo o botédo da
sessao tera o nome da sessao e o botdo diré | Juntar-se a Sesséo |. Se nao houver nenhuma sessdo em execugao,
vocé pode escolher uma sessao e iniciar uma nova sessao. Agora vocé pode adicionar mais dispositivos na sua
Sessao.

Se o0 botao na parte superior disser | Parar/Deixar Sessao |, entdao 0 console ja estd conectado a uma sessdo. e vocé
pode adicionar mais dispositivos para sua sessao.

A parte inferior da vista de Configurag@o de Rede mostra os dispositivos em sua sessdo. Eles séo separados em cada
tipo de dispositivo. Se vocé tiver dispositivos em sua rede e eles estdo em sua sessao, eles terdo uma cor de fundo
verde. O dispositivo que vocé esta atualmente olhando terd uma cor de fundo verde mais brilhante. Se vocé nao
tem mais um dispositivo que anteriormente estava em sua sessao, entao a cor de fundo sera vermelha.Vocé pode
ver o endereco de IPv6, 0 nome e 0 nimero da versdao dos dispositivos conectados.

Um dispositivo com um texto em vermelho no nimero da versao é um dispositivo que nao tem a mesma versao que
VOCE.

Vocé pode tocar no botao | Adicionar | para visualizar todos os dispositivos desconectados em sua rede. Aqui vocé
pode selecionar o dispositivo que vocé deseja adicionar a sua sessdo. Quando vocé escolher um, ele sera
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conectado a sua sess@o e ele ira obter o arquivo de show que a sessdo esté executando. Se nao houver quaisquer
dispositivos na vista Selecionar uma estacdo, entdo o console nao consegue ver o dispositivo na rede. Se vocé
espera ver um dispositivo, vocé deve primeiro verificar os cabos de rede e energia.

Se vocé tiver conectado um console com um onPC, entdo vocé tem controle total de 4096 canais de DMX. O onPC
funciona como um backup para o seu console. Portanto, se 0 seu console por algum motivo parar de funcionar
(talvez se a energia cair), entao o seu onPC vai assumir e vocé ainda pode controlar os 4096 canais de DMX. A
saida de DMX do console nao funciona se o console nao funciona. Assim, vocé pode adicionar dot2 node4 (1K)s a
sua rede. Isso permite que vocé tenha um backup ou uma saida remota de DMX.

dot2 Node4 (1k)
Ligar um Node4 a seu sistema, funciona exatamente como a descri¢do acima.

Nodes nao pode inicializar uma sessao, eles estao conectados e escutam a conversa na rede. Eles, entdo, levam a
informacao de DMX para sessao e convertem-a para saida real de DMX.

O dot2 Node4 (1K) permite controlar canais de DMX 1024 quando vocé conecta um dot2 onPC e um dot2 Node4
(1K). O dot2 onPC s6 pode controlar 1024 canais, quando ele ndo esta conectado a um console dot2.

Os nodes sd@o pouco diferentes na vista de Configurag@o de Rede. Vocé pode configurar em quais universos os
nodes controlardao as saidas. Na lista, ela poderia ser assim:

[Py G Hosthame Type XLR A XLRE XLR C XLR D

feB80:e441:2900:2810 APaort oded [Qut 1 Ot 2 Cut 2 [Cut 4

Figura 1:
Setup de Node.

Aqui vocé pode ver que cada um dos dois nodes conectados, controlam a saida de 4 universos. Vocé pode mudar
quzl universos cada porta esta fazendo a saida selecionando a célula e tocando o encoder do lado direito.

Cada porta DVX é independente das outros. Isto significa que cada porta pode fazer a saida de qualquer um dos 8
universos de DMX disponiveis.

Vocé pode alterar o Nome do host do node selecionando a célula e tocando no encoder do lado direito. Em
seguida, digite um novo nome para o node.

5.13. Como usar disparos de entrada externa

As entradas remotas sao entradas externas que vocé pode conectar e usar para disparar eventos no console dot2.
Ha atualmente trés tipos de entradas diferentes que vocé pode usar: Anédlogo (fechamento do contato), MIDI e DMX.

Vocé pode configurar as entradas remotas, pressionando a tecla e, em seguida, o botdo de
entrada remota . Isso lhe da a vista de Configuracdo de Entradas Remotas.

No lado esquerdo vocé pode ver os trés tipos diferentes e vocé pode ver se eles estédo habilitados (sinal verde) ou
nao (sinal vermelho). Vocé pode mudar isso usando o encoder da esquerda para selecionar o tipo de entrada que
deseja e depois toque no encoder. Isto ira alternar (toggle) o status atual. Vocé também pode alternar isso tocando
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no tipo de entrada. Para cada tipo de entrada ha também uma pequena caixa cinza. Ele piscard em verde sempre
quando ha uma entrada ativa.

No lado direito de cada uma das entradas, vocé pode escolher o que deve acontecer quando a entrada for
disparada.

Esta tabela tem seis colunas.

ga tabela de Entradas Remotas.
A primeira coluna é o nimero de entrada remoto. Isso muda nome dependendo da entrada selecionada.

Tipo pode ser trés coisas diferentes:

Nenhum - Se o tipo for Nenhum, entdo a entrada remota nao é usada.
Executor - Se vocé escolher Executor, entdo sua entrada remota ird disparar algum executor.
CMD - Se vocé escolher Comando, entédo vocé pode escrever o comando que o trigger (disparo) deve executar.

As outras quatro colunas tornam-se relevantes, dependendo do tipo que vocé selecionou.

Se vocé tiver escolhido Executor, entdo vocé tem acesso as colunas Pagina, Executor e Fungdo. A coluna
Executor permite que vocé digite o nimero do executor que vocé deseja disparar. Vocé precisa especificar um
nlmero de pagina ou selecionar "Atual" na coluna Pagina, selecione entdo o nlimero do Executor do executor que
vocé deseja trigger (disparar). A coluna Fungao permite que vocé selecione um dos trés: Botao 2, Fader e Botao 1
- se vocé escolher um executor que s6 tem uma tecla, entdo vocé sé pode selecionar Botao 1. Dependendo do
tipo de entrada, suas teclas e faders reagem diferente na entrada. Mas isto sdo, basicamente, as teclas fisicas e

os faders para o executor selecionado.

Se voceé tiver escolhido o tipo CMD, entdo vocé pode acessar a coluna CMD. Aqui vocé pode digitar um comando
que deseja que o trigger (disparo) execute.

Dé uma olhada na se¢cao de Comandos desse manual para aprender mais sobre 0os comandos.

A seguir, uma descri¢do das trés diferentes tipos de entrada.

Entrada Analdgica

Para utilizar o disparo de entrada analdgica, vocé precisa conectar um dispositivo de terceiros com um conector D-
sub 15 com as teclas conectadas. Vocé pode ter 12 switches de contato que envia entre 5 e 15 volts em um dos
pinos no d-sub 15. Um dos pinos suporta 5 volts, de modo que vocé nao precisa de uma fonte de alimentagao
externa, desde que vocé nao use para cabos longos.

Os disparos analogicos sao apenas on/off. Eles nao suportam entrada variavel.
Esta é a pinagem do d-sub:

Pin 1 = Analog input 1
Pin 2 = Analog input 3
Pin 3 = Analog input 5
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Pin 4 = Analog input 7
Pin 5 = Analog input 9
Pin 6 = Analog input 11
Pin 7=+ 5 wlts

Pin 8 = Common Ground
Pin 9 = Analog input 2
Pin 10 = Analog input 4
Pin 11 = Analog input 6
Pin 12 = Analog input 8
Pin 13 = Analog input 10
Pin 14 = Analog input 12
Pin 15 = Not used

MIDI Input (Entrada MIDI)

A entrada MIDI reage as notas MIDI recebidas. Vocé pode atribuir um disparo para as notas de 0 a 127 - de forma
que ha 128 diferentes disparos e MIDI. Os disparos reagem a informacao de velocidade. Isto significa que um fader
pode ser posigao de acordo com a velocidade recebida. Botdes do executor também reagem aos comandos MIDI
Ilonll e "Offl.

DMX Input (Entrada DMX)

A entrada DMX reage ao conector de entrada de DMX na dot2. A entrada remota DMX pode usar todos os 512
canais de DMX. Botbes executores e comandos sao executados quando a entrada DMX esta na faixa de 128-255.
Isso também suporta entrada variavel para que vocé possa controlar a posicao do fader executor - entdo isso reage
com a gama 1 a 255. O indicador de atividade acende apenas quando a entrada esta acionando alguma coisa.
Entao, se vocé sé tem botbes Executores e comandos, o valor de entrada deve ser 127 ou acima, antes que o
indicador esteja ativo. Para faders executor, ele ira ativar quando a entrada estiver acima de O.

5.14. Usar MIDI e MIDI Show Control (MSC)

A dot2 pode lidar com diferentes tipos de MIDI e pode transmitir e receber MIDI.

Vocé pode ver os dados de entrada (In) e saida (Out) de MIDI em um console pressionando - e

depois | Monitor MIDI |

Se vocé estiver usando uma dot2 onPC, entao vocé precisa configurar suas entradas e saidas de MIDI. Isto é feito no
menu Tools (Ferramentas). Aqui vocé pode tocar em Configuracdo MIDI e selecionar quais dispositivos de MIDI vocé
usa para transmitir e receber MIDI.

MIDI note de entrada remota (input)

Este é um sistema para usar MIDI Notes recebidas para disparar (trigger) coisas diferentes no console. E tudo criado
no vista de Configuracao de Entradas Remotas.
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Aqui vocé tem a opgao para mapear sinais de MIDI Notes de entrada para os executores ou para disparar (trigger)
um comando que vocé escreve na configuracao.

Vocé pode usar o MIDI Velocity para definir a posicao de um fader.

Entrada Remota de MIDI s6 dispara os executores no console que recebe o sinal MIDI.

MIDI note de saida (output)

Vocé pode enviar MIDI Notes a partir de cues ou diretamente na linha de comando.

Vocé pode usar o comando Midi Note para transmitir dados de MIDI Note. Por favor, leia mais detalhes sobre o
comando na descricdo do comando.
O comando MIDI Note é transmitido a partir de um console autbnomo ou se vocé tiver uma sessao, entdo é o

master da sessdo (o console com o icone de Coragédo Azul . ao lado da entrada de linha de comando) que
transmite o MIDI.

MIDI Show Control (MSC) input - entrada

O console pode ser controlado por qualquer dispositivo que pode enviar MIDI Show Control. H& um monte de
configuracdes em relacdo ao MSC. Vocé pode encontra-las em e depois | MIDI Show Control |. Aqui vocé
pode alterar as configuracdes para corresponder as configuragdes no transmissor (muitas vezes um software Show
Control ou algum software Sound).

Quando vocé usa MSC vocé s6 pode controlar executores na primeira pagina ou o Executor Principal.

Os dados MSC precisam ser transmitidos para um console autdnomo ou se vocé tiver uma sessao, ele é o master da

sessao (o console com o icone de Coracao Azul . ao lado da entrada de linha de comando) que reage ao MIDI.

MIDI Show Control (MSC) output - saida

A dot2 pode transmitir comandos MSC para um dispositivo. Isto pode ser utilizado para controlar outros dispositivos
(como amostras de som). Todas as configuragdes para isso sdo encontradas no e depois
MIDI Show Control . Aqui vocé precisa definir suas configuracdes para coincidir com o receptor MSC.

Os dados MSC sao transmitidos a partir de um console autbnomo ou se vocé tiver uma sessao, entdo € o master da

sessdo (o console com o icone de Coragao Azul . ao lado da entrada de linha de comando) que transmite o
MIDI.

MIDI Time Code (MTC)

O console pode receber MTC e usar isso para executar automaticamente cues nos executores.

O executor vocé quer que seja controlado por MTC precisa ter "MIDI" selecionado na janela Configuracdes do
Executor. Entdo vocé precisa ter alguns cues naquele executor que usem Timecode como trigger (disparo). Quando
Timecode é o trigger, entdo vocé pode definir um tempo na coluna "Trig Time". Quando a sua entrada (In) MTC
chega no tempo que vocé havia definido na coluna Trig Time, o cue é triggered (disparado). Vocé nao precisa ter o
cue como o préximo cue, ele ird pular para o cue que tem o tempo que coincide com o MTC de entrada. Apenas
lembre-se de ter o fader para cima.
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Vocé pode digitar os tempos manualmente ou vocé pode tocar em na barra de titulo da vista de Cues.
Isto ir4 iniciar uma funcdo de gravacdo. Entédo vocé pode fazer um Go normal aos cues de Timecode e ele ir4
gravar o tempo na coluna Trig Time. Vocé também pode usar o comando Record para ativar esta fungéo de
timecode record. Quando vocé tem um record ativo, entao vocé tera um circulo vermelho piscando com um icone
branco "T" ao lado da entrada de Linha de Comando. Havera também um circulo vermelho piscando na vista de
Cues e na Barra do Executor. Vocé desliga a fungdo Record tocando no novamente.

MTC pode ser ativado e desativado na janela de Configuracdo de Timecode no Setup. Se vocé desligou todos os
timecodes de entrada, entdo vocé ndo pode tocar no botdo | TC Record |

O MTC de entrada pode entrar no sistema de qualquer console/onPC na sessao - e ndo apenas o master.

5.15. Como usar uma tela externa

Vocé pode conectar uma tela externa com um conector DVI. A saida DVI da dot2 é uma saida apenas digital. Isto
significa que vocé nao pode anexar um adaptador DVI para VGA e anexar uma tela VGA. Ela precisa ser uma tela
digital com um conector DVI.

E muito importante saber que vocé pode prejudicar seriamente o console dot2 se ligar ou desligar uma
tela DVl enquanto o dispositivo esteja ligado. E importante que vocé s6 ligue ou desligue a tela quando
0 console dot2 esta desligado.

A dot2 registra a resolugao da tela e usa a resolucgao ideal.
Atela externa pode ser uma touchscreen. E para isso que a dot2 foi projetada.

Quando a tela esta conectada, vocé pode ligar o console. Em seguida, vocé pressiona a tecla - e,
'Selecionar Vista para Tela Externa . Ela seria assim:
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Select View for External Screen
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Figura 1: Janela Selecionar Vista para Tela Externa.

No lado esquerdo vocé pode escolher a disposicao de tela que vocé gosta - a quantidade de uma disposicdo com
azulejos diferentes na vista.

Vocé pode ver como a disposicao de azulejos se parece com a da parte superior central. A parte central inferior
mostra-lhe todas as vistas especiais e da barra lateral direita mostra todos os modos de exibi¢cdo padrao.

Mas, isso também pode ser feito em tempo real na tela externa.

Toque (ou use 0 mouse para clicar), uma das areas da tela e, em seguida, selecione uma vista diferente na Barra
de Vista no lado direito da tela externa. A Barra de Vista na tela externa é mais ou menos assim:
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Fixtures

=2 Groups

Presets

Virtual
Playback

More...

12:01:02
7.10.2015

SMTPE Timecode
0:00:00,00

MIDI Timecode
0:00:00,00

Figura 2: barra do lado direifo da tela externa.

Mais... | abre Selecionar Vista para Tela Externa na atual tela externa. Aqui vocé também tem acesso as vistas
especiais.
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Se vocé usar um mouse USB e deixar o cursor do mouse na tela externa e nao mové-lo por 120 segundos, em

seguida, o cursor serd escondido (ou se tornara um pequeno ponto de 1 pixel). Ele vai voltar quando vocé mover o

mouse hovamente.

5.16. Como fazer o reset do Console

O reset de fabrica, retorna o console dot2 ao estado em que estava da primeira vez que foi ligado.
Isso é dtil para a resolugcao de problemas que podem ser causados por configuragdes que foram alteradas apds

primeira vez que foi ligado.
Ou se vocé quiser apagar tudo que esta armazenado no console.

O reset de fabrica ira4 formatar completamente e esvaziar o disco rigido da dot2.

Condicoes:

Um pen drive USB vazio
Um monitor externo conectado
Um teclado USB conectado

3. StickMAker 1.0.0.1

| USB Device (E)

E) Write Image to Disk __downloads‘.,doﬁ_ﬂ 0.200.0.imgz

@ Delete all data ! ( prepare for windows )

- | | Update |

Cancel

&

1. Faga o download do arquivo dot2*.imgz mais recente e do MA StickMAker em www.ma-dot2.com.

2. Instale o MA StickMAker com um clique duplo em StickMaker-x.x.x.x.exe.
Vocé sera guiado pelo processo de instalacao.
Insira um pen drive USB vazio em seu computador.
4. Abra o MA StickMAker com um clique duplo no icone padrao.
O MA StickMAker se abre.

w

B. Selecione o pen drive USB, e depois clique nos trés pontos e selecione o arquivo dot2*.imgz. Clique
em Start. O pen drive serd formatado para um pen drive Linux e a imagem sera gravada no pen drive.

6. Insira o pen drive USB formatado na entrada USB na parte traseira do console.

7. Pressione o botao de energia na traseira do console e pressione F10 algumas vezes no teclado até que

apareca o pedido de senha.
8. Pressione Enter, selecione seu pen drive USB, e pressione Enter.
9. Selecione Factory Reset.

E feito o reset do console e ele é reiniciado.

O reset de fabrica esta completo.
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6. Teclas

Esta secao contém uma lista de todas as teclas fisicas no console e uma descricdao de cada uma delas.

6.1. Tecla Align
Atecla (Alinhar) é usada para espalhar os valores em varios fixtures selecionados.

A funcdo Align tem trés modelos diferentes:

Align Off: Todos os valores sdo 0s mesmos. Esse é o modo padrao.
Align <: Isto mantera o valor do primeiro fixture selecionado e espalhara o valor ao o tltimo fixture selecionado.

Neste exemplo, os dez fixtures (selecionados de 1 a 10) estao ajustados em 50% e, entdo a fungao de align é
aplicada e o encoder girado (para baixo). Este é o resultado:

Figura 1: Align < exemplo.

Esse resultado também pode ser obtido usando as teclas:

 Please §

Align >: Isto mantera o valor do (ltimo fixture selecionado e espalhara o valor ao o primeiro fixture selecionado.

Neste exemplo, os dez fixtures (selecionados de 1 a 10) estdo ajustados em 50% e, entdo a fungéo de align é
aplicada e o encoder girado (para baixo). Este é o resultado:

1

Figura 2: Align > exemplo.

Esse resultado também pode ser obtido usando as teclas: E E
| Please §

Align ><: Isto ird manter o valor do meio de sua selecé@o e espalharé o valor ao o primeiro e o Gltimo fixtures.
Como uma gangorra ou um ponto de pivd central.

Neste exemplo, os dez fixtures (selecionados de 1 a 10) estdo ajustados em 50% e, entdo a fungao de align é
aplicada e o encoder girado (para baixo). Este é o resultado:

Figura 3: Align >< exemplo

Esse resultado também pode ser obtido usando as teclas:
0] 0l [ Please |
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Align <>: Isto mantera os valores do primeiro e Gltimo fixtures de sua selecéo e espalharé o valor ao meio da sua
selecdo. Como uma flecha.

Neste exemplo, os dez fixtures (selecionados de 1 a 10) estdo ajustados em 50% e, entdo a fungéo de align é
aplicada e o encoder girado (para baixo). Este é o resultado:

Figura 4: Align < exemplo

Esse resultado também pode ser obtido usando as

S Ficure § 1] Thruf 1] of AcfsfofThrufofThru§ 5] 0] Please |

Quando vocé pressiona a tecla gAllfalN, vocé vai alternar entre estes cinco modos. Um pequeno baldo de
informacdes aparece na tela 1 lhe dizendo o modo selecionado.

Se vocé tiver selecionado algo diferente de "Alinhar Off', entdo agora vocé ira alinhar o préximo atributo, vocé
muda quando gira os encoders ou usa as Vistas de Tipo de Preset..

Assim que vocé comegar a mudar uma coisa nova, a fungéo Align volta para "Alinhar Off".
Essa tecla ndo interage com a entrada da linha de comando.

Os diferentes Align's existentes também estao disponiveis como Macros.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany 144
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com



dot2 User Manual M

6.2. Tecla At

Atecla € usada para aplicar um valor ou para indicar um local.

Aplicar valores

Quando usada para aplicar um valor, vocé pode usa-la assim:

Isso configuraria o valor dimmer para 75% em sua selecao atual.

Vocé pode pressiona-la duas vezes para dar a seus fixtures selecionados 100%.

colocara imediatamente o dimmer de sua sele¢ao de fixtures em 100%

Vocé pode aplicar um conjunto de valores em um fixture a partir dos valores atuais de um fixture diferente.

Por exemplo, dando ao fixture nimero 2 os mesmos valores do fixture nimero 1:

Como uma indicacgao de local
Vocé também pode usar a tecla At como um indicacao de local.
Ela pode ser usada para copiar ou mover informacdes de um local para outro.

Por exemplo, copiando o grupo 1 ao grupo 2:

Em vez de utilizar as teclas, vocé também pode fazer a maioria desses exemplos pressionando os botdes na tela.

Uma localizacdo também pode ser a posicdo de um fader.

Por exemplo, movendo o fader nimero 1 a 100 em 2 segundos

[Bec | 1] At} 1§00 Time | 2] Please

O comando atual executado é diferente das teclas pressionadas, na verdade ele diz:
‘ Executor 1 at 100 Fade 2
Esteja ciente de que seu fader fisico nao se move!

Link Relacionado

Comando At.
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6.3. Tecla Backup

Pressionando a tecla -, abrira e fechara a Janela de Backup na tela 1.

Aqui vocé pode criar um novo show, carregar um show salvo, salvar o seu show atual e salvar o seu show atual com
um novo nome.

Se vocé pressionar a tecla duas vezes rapidamente (como um clique duplo) vocé ira salvar o seu show
imediatamente. Isso sé pode ser feito se vocé nao tem o menu de backup aberto.

Se vocé tiver um cartdo de memdria USB no console, ele também armazenara o seu show no USB.

Salvamento Rapido

Pressionar a tecla - rapidamente duas vezes ira salvar seu show atual. Isso s6 funciona se vocé nao tem a
janela de backup aberta equanto vocé faz pressiona duas vezes.

Links Relacionados

Janela de Backup

Como salvar e carregar o seu show

6.4. Tecla Blind

Pressionando a tecla - VoCé ira toggle (alternar) entre ocultar as saidas do seu programador ou permitir a sua
saida.

Isto é til para quando vocé deseja armazenar algo em um executor, mas vocé ndo quer perturbar o que esta
acontecendo atualmente no palco. Em seguida (com um programador vazio) vocé pressiona a tecla -,
seleciona alguns fixtures, faz o que vocé quiser fazer, armazene-o, limpe o contelido de seu programador e, em
seguida, pressione - novamente. Nada aconteceu no palco, estava tudo escondido na saida.

Se vocé desativar blind, enquanto vocé tem valores em seu programador, entao estes valores se tornarao visiveis na
saida. Se vocé tiver um fader de Tempo do Programador ativo, entéo ele vai usar o tempo definido no fader - leia
mais sobre o fader de tempo do Programador em O que é o Programador - ou na vista de Velocidade Magic.

Similar: se vocé ativar blind com os valores em seu programador, entao estes valores ficardo ocultos da saida -
alterando o visual atual do palco.

Links Relacionados

O que é Preview e Blind

Comando Blind
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6.5. Tecla Black Out

Atecla m € usada para inibir a saida de dimmer. Todos os valores de dimmer véo para 0% quando vocé
pressiona esta tecla. Os valores serdo restaurados se solta-la.

Vocé também pode fazer isso usando o Grand Master fader, mas aqui vocé pode configura-lo para uma saida
variavel entre 100% e 0%.

6.6. Tecla Clear
Atecla € usada para liberar a selegdo e os valores em seu programador.

Se vocé tem alguns fixtures selecionados e vocé pressionar a tecla , entdo vocé nao tera mais nenhum
fixture selecionado.

Se vocé tem alguns valores em seu programador, mas nenhuma selegao, vocé ira liberar os valores e eles voltardo
ao valor padrao ou valores que eles talvez obtenham dos executores.

Se vocé tem tanto uma selegdo quanto valores, vocé precisa pressionar a tecla duas vezes. A primeira
pressionada limpara sua selecado, a segunda liberara os valores.

Se vocé pressionar e segurar a tecla por cerca de um segundo, entdo vocé também ird limpar tanto a sua
selecdo quanto os seus valores.

Links Relacionados

O que é o Programador

6.7. Tecla Copy
Atecla € usada para copiar algo de um local para outro (valido).

Por exemplo, vocé quer copiar o grupo 1 ao grupo 2

Se vocé quer fazer uma cépia do nimero de cue 2 a um (novo) cue 9 na lista de cue principal, vocé pode usar as
seguintes teclas:

E isso Ihe dard uma caixa de selegdo na tela 1, onde vocé precisa selecionar
Copiar |.

Se vocé precisa copiar o0 cue nlimero 2 da lista de cue principal em um executor diferente, entdo vocé precisa
especificar o executor. O mesmo exemplo, mas copiando para o executor nimero 4:

E , mesma caixa de sele¢ao, onde vocé precisa seleciona.

Vocé pode sempre usar gamas.
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Ecriaréocue 9, 10 e 11 (se voceé tivesse o cue 2, 3 e 4). Cue 9

serd 0 mesmo que 2, 10 0 mesmo que 3 e 11 0 mesmo que 4.
Se vocé copiar de uma fonte para uma gama de destino, entao vocé criara varios cues semelhantes.

Por exemplo, copiando o cue 2 ao cue 15, 16 e 17 criara trés copias do cue 2 localizadas nos cues 15, 16 e 17.
Use as seguintes teclas:

selecionar Copiar | novamente.

Se vocé tentar copiar informacdes para um local j& existente, vocé tem duas opgdes: Sobrescrever ou Merge.

Sobrescrever ird deletar o valor atual. Merge ira adicionar novos valores e sobrescrever valores existentes.

Funcionalidade Avangada
Se vocé pressionar e segurar a tecla ﬁ e depois pressionar a tecla , vocé obtera o comando Clone.

Isto € usado para que um fixture faca exatamente o que outro fixture estd fazendo. Se o fixture ndmero 1 é usado
em alguns grupos, presets e lista de cue, entdo pode ser que ndo seja muito legal para vocé se precisasse que 0

fixture b fizesse exatamente as mesmas coisas. Vocé teria que verificar manualmente onde o fixture 1 é usado e, em

seguida, programar o fixture 5 para fazer o mesmo. O comando Clone pode ajudé-lo com isso.
Quando vocé clonar algo, muitas vezes lhe sdo apresentadas algumas opgdes na tela 1.

'‘Cancel' é usada para cancelar a operagao de clone.

'‘Low Prio Merge' é a op¢do padrao. Significa que € um merge de prioridade baixa. S6 ira clonar os valores do
fixture 1 quando ha valores e onde o fixture 5 ainda nao possui valores - ndo destréi nenhuma programacao ja
existente para o fixture b.

'‘Merge' clonara todos os valores do fixture 1 no fixture 5. Se o fixture 5 tinha algo programado, onde o fixture 1
também tinha algo, entao os valores serao os mesmos do fixture 1. Se o fixture 5 tem algo programado que o
fixture 1 nao tem, entdo esses valores permanecerao.

'Sobrescrever' ira deletar todos os valores existentes do fixture 5 e clonar os valores do fixture 1.
Aqui estao alguns exemplos:

Em todo o seu show vocé precisa que o fixture 5 seja uma c6pia do fixture 1 e o que o fixture 5 tinha ndo é mais
necessario:

W+ (Ihe dara o comando Clone) agora selecione | Sobrescrever | na tela 1.

Em seu executor 3 vocé precisa que o fixture 5 seja uma copia do fixture 1 e o0 que o fixture 5 tinha ndo é mais
necessario:

ﬁ+ (Ihe dara o comando Clone) agora

selecione | Sobrescrever | na tela 1.
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No executor 3 vocé precisa que os fixtures no grupo 2 sejam uma cépia do fixture 1 e ja que ndo estamos
completamente certos de que o fixture no grupo 2 esta sendo usado, entdo nds devemos optar por uma Low Prio
Merge :

-+- (Ihe dara o comando Clone) - . - - . . - . - agora selecione

' Low Prio Merge | na tela 1.

Ha uma vasta gama de possibilidades quando estamos usando clone. Por favor, dé uma olhada na descrigao
do comando Clone.

Links Relacionados

Comando Copy

Comando Clone

6.8. Tecla Cue

Pressionando a tecla - abrird a lista de cue para o executor principal na tela 1.
Ela também é usada quando vocé precisa especificar que vocé esta trabalhando ou acessando um cue.
Por exemplo: se vocé precisa copiar o cue 2 para o cue 9 vocé deve digitar:

Se vocé precisa ir para o cue 3 no executor b, vocé pressiona as seguintes teclas:

Links Relacionados

Comando de Cue

0 que sao Cues

Como trabalhar com Cues
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6.9. Tecla Delete

Atecla € usada para deletar algo em seu show.

Por exemplo, vocé deseja deletar o grupo 2:

Se vocé excluir um cue no meio da lista de cue, lhe € mostrado uma janela que permite que vocé escolha como o
resto dos cues devem ser afetados. As opcdes sdo | Deletar Normal | ou | Deletar Apenas o Cue |. Deletar Normal
pode afetar o préoximo cue. Deletar Apenas o Cue nao afetara os préximos cues.

Por exemplo, em sua lista de cue principal, vocé nao precisa mais do cue nimero 3, mas vocé precisa que o
cue nimero 4 permanega 0 mesmo:

e agora selecione | Deletar Apenas o cue .

Se vocé precisa deletar um cue em uma das outras listas de cue, vocé precisa especificar qual.

Por exemplo, vocé deseja deletar o cue 5 na lista de cue do executor 3 e as mudangas devem track (acompanhar)
0 cue 6:

Delete e agora pressione uma das teclas associadas ao executor 3. Isto Ihe dara a janela com as

opcdes de | Deletar Normal | ou | Deletar Apenas o Cue |. Selecione | Deletar Normal

Se vocé quer uma melhor compreensao de tracking e como os valores sdo afetados pelos cues, vocé pode ler
sobre tracking aqui ou seguindo o link no final dessa pagina.

Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla n junto com a tecla BYEIEY Ihe dara acesso ao comando Remove.
Isto é usado se vocé necessita remover valores armazenados de um cue.
Por exemplo, vocé deseja remover os valores de dimmer do fixture 4 do cue nimero 2.

- Isso seleciona o fixture nimero 4. Entdo o que fizermos a partir daqui afetara apenas este
fixture.

n+ (da o comando Remove) agora pressione na barra de Tipo de Preset no lado direito da
tela 1 - Isso d& ao dimmer o valor especial de Remove no dimmer (ver Vista de Fixture no modo Folha )

Store [WEEESY - Isso remove os valores de dimmer a partir do cue ndmero 2. Deixando os valores de um
cue anterior tracking através do cue 2.

Links Relacionados

0 que é Tracking

Comando Remove
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6.10. Tecla DMX

Atecla DMX Ihe daré acesso a diferentes fungoes.

Vista de DMX

Pressionando a tecla abrira a vista de DMX na tela 1.

Isso é usado para exibir a saida do DMX atual.

Tester de DMX

O comando DMX pode ser usado para ligar canais de DVX especificos diretamente sem ter que patchear fixtures
para o endere¢o de DMX - Isso é chamado de Tester de DMX. Canais de DMX que estdo controlando pelo Tester de
DMX tem uma alta prioridade na saida (output). Isso significa que ele "bloqueia" o canal enquanto o Tester de DMX
tem o controle. Vocé precisa liberar o canal de DMX do Tester antes de agir normal novamente.

Por exemplo:

Ird lancar o canal de DMX do Tester de DMX.

Selecionar um Fixture

Isso também pode ser utilizado para selecionar um fixture que utiliza um canal de DMX.

Por exemplo:

Seleciona o fixture que usa o canal de DMX ndmero 40 no segundo universo de DVIX.
Patching Direto
Vocé pode usar a tecla DMX, e o comando DVX, para patchear fixtures.

Por exemplo:

Assign Fixture 5 at DMX 2.1

Isso ird patchear o fixture 5 ao endereco de DMX 1 no segundo universo.

Isso ird despatchear qualquer fixture que estiver patcheado ao primeiro endereco de DMX no terceiro universo.
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Funcionalidade Avancada

Atecla DMX também pode dar-lhe acesso ao comando DmxUniverse. Se vocé pressionar e segurar a tecla

- enquanto vocé pressiona a tecla -, entdo vocé obtém o comando.

Isso pode ser usado para despatchear todo um universo de DMX (Delete DmxUnivese 1) - tenha cuidado ao fazer
iss0. Isso pode ser oops'ado, mas geralmente ndo é uma boa ideia em uma situagao ao vivo!

Além de deletar um universo, vocé também pode mover o universo inteiro usando o comando move.

Vocé também pode parkear e desparkear universos inteiros. Por favor, siga o link acima para ler mais.

6.11. tecla . [dot]
Atecla - € usada como um separador quando digitarmos comandos como nimeros de cue.

Por exemplo, vocé deseja armazenar o cue nimero 2.5 na lista de cue principal:

Esta tecla também é usada como um atalho. Pressionando duas vezes (como um clique duplo), seu programador
tera o valor de 0% nos fixtures selecionados no momento. Este é um comando chamado Zero.

Por exemplo: vocé selecionou o fixture nimero 1 e quer coloca-lo em 0%, tudo o que vocé precisa fazer é

pressionar - -

Funcionalidade Avancada

Pressionando e segurando a tecla " enquanto pressiona - lhe dara o comando Default.

Isto é usado para obter o valor padrdo (o valor que um fixture tem quando nenhum valor tem sido atribuido). Isso
cria tecnicamente um link para este valor como se fosse um preset.

Isto pode ser dtil em algumas situagdes raras.

6.12. Tecla Down
Atecla - pode ser usada para deslocar ou mover o cursor para baixo em algumas vistas.

Ela também pode ser usada para alterar o valor do uUltimo atributo selecionado na Vista de Tipo de Preset.

Link Relacionado

Tecla Up
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6.13. Tecla Edit

Atecla - (Editar) é usada para editar o objeto que vocé pressionar depois de ter pressionado a tecla.

Se vocé pressionar -, depois de ter pressionado -, entao vocé edita o cue atual ativo na lista de cues
principal.

Vocé pode editar todos os elementos de uma lista de cue.

Na verdade, vocé pode editar quase qualquer coisa.

"1"""’!’
=% = Ao usar o onPC ou se tiver um mouse externo conectado, entdo vocé pode clicar o botéo direito no

mouse para obter a fungao Edit.

H‘\.'."

- = Na maioria das vezes vocé pode pressionar o encoder para obter a func&o de Edit.

Link Relacionado

Comando Edit

6.14. Tecla Effect

Atecla - abrira a vista de Efeitos. Aqui vocé pode trabalhar com os diferentes efeitos no console.

Para aprender mais sobre os efeitos e como usa-los, por favor leia O que sao Efeitos and Como trabalhar com
Efeitos.

Funcionalidade Avancada

Se vocé pressionar e segurar a tecla - e depois a tecla - vocé obterd o Comando SyncEffects. Ele é
usado para sincronizar varios efeitos que estdao sendo executados.

Links Relacionados

O que sao Efeitos

Como trabalhar com Efeitos

Vista de Efeitos

Comando SyncEffects

6.15. Tecla Encoder

Pressionando a tecla - vocé irad alterar a resolugdo em seus encoders, permitindo-lhe uma operagao mais
precisa. Ha um pequeno balao de pop-up na tela 1 que lhe diz que a velocidade do encoder esta "devagar".
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Atecla - € usada para cancelar a agao atual e, geralmente, fechara todas as janelas temporariamente abertas.

6.17. Tecla Exec (Executor)

Pressionando a tecla - abrira a vista de Agrupamento dos Executores. Aqui vocé pode acessar diretamente
todos os seus executores. Vocé pode mover listas de cue ou fazer cépias.

Atecla também pode ser usada para especificar um executor especifico - Se vocé estiver usando-o como um
comando. (Comando Executor).

Por exemplo: vocé deseja executar o cue nimero 4 no executor nimero 6. Vocé precisa pressionar:

Se vocé quiser mover o executor 1 no executor 6:

Se vocé deseja mover o executor principal (nimero 0.1.1) ao executor 4:

Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla - e depois pressionando a tecla - lhe dara a vista de Playback Virtual na tela direita.
Aqui vocé pode ter acesso aos playbacks/executores nas wings mesmo que fisicamente vocé nao tenha wings.

6.18. Tecla [Executor Flash]

Atecla - (chamada Executor Flash) em baixo dos o faders executores, pode ter diferentes func¢des. A fungéo
padréo é a fungdo de Flash. Isso ira ativar o primeiro cue, ignorando os tempos de cue, e mantera o nivel
de master em full, desde que o botéo esteja pressionado.

Vocé pode alterar a funcéo dessa tecla, usando a janela Alterar Funcdes dos Botbes Executores. Vocé chega a esta
pagina, quando pressiona a area inferior da tela acima do seu executor, em seguida, pressione o icone de tool
(ferramenta) na barra de titulo da janela que se abre. Entdo vocé obtém a janela Alterar Fun¢des dos Botbes
Executores. Siga o link acima para ler sobre as diferentes fungbes que uma tecla pode ter.

Links Relacionados

janela Alterar Funcdes dos Botdes Executores

O que sdao Executores
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6.19. Tecla [Executor Go]

Atecla . (chamada Executor Go) sob os faders executores podem ter diferentes fungdes. A fungéo padrao € a
funcdo Go. Isso ird para o proximo cue disponivel no executor.

Vocé pode alterar a fung@o nesta tecla, usando a janela Alterar as Funcbes de Botbes Executores . Vocé chega a
esta pagina, pressionando a area inferior da tela acima do seu executor, em seguida, pressione o icone da
ferramenta na barra de titulo da janela que se abre. Entdo vocé obtém a janela Alterar as Fungdes de Botbes
Executores. Siga o link acima (ou abaixo) para ler sobre as diferentes fungdes que uma tecla pode ter.

Links Relacionados

Alterar Funcdes de Botdes Executores

O que sdo Executores
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6.20. Tecla Fix

Esta tecla é usada para deixar sempre a vista os executores ainda mudando de pagina.
Para fixar um executor, pressione a tecla - e depois uma tecla associada ao executor que vocé deseja corrigir.

Utilizando Fix o executor ficara visivel, mesmo quando vocé mudar de pagina. Se a nova pagina ja tem um executor
atribuido a este local, vocé nao sera capaz de atingir o executor na nova pagina, a menos que vocé utilize
novamente o Fix nesse executor para libera-lo.

Para liberar um executor vocé também pressiona a tecla - e depois pressiona a tecla associada a um executor
ja corrigido.

Se vocé utiliza o Fix em um executor com um cue em execugao, ele sera liberado a menos que esse executor
pertenca a uma pagina diferente.. Neste caso torna-se Autofixed (Auto Corrigida). Vocé nao pode ter um executor
ativo que nao é visivel.

Quando vocé executa um cue em um executor atualmente visivel e muda a pagina, entdo o executor ficara visivel
(e ativo) - é chamado Autofix. Essa funcdo pode ser globalmente desligada em Setup -> Configuracées Globais.

Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla - e depois pressionando a tecla - ira bloquear o console. Isso significa que vocé nao
pode opera-lo e os faders que forem movidos ndo afetardao a saida. Vocé pode desbloquea-lo novamente usando a
mesma combinacao de teclas. Se vocé tiver um teclado externo, entdo vocé também pode pressionar a tecla
"Pause".

Links Relacionados

O que sdo executores

Comando Fix
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6.21. Tecla Fixture

Atecla - abrira a Vista de Fixtures na tela um.

Atecla também pode ser usada para acessar diretamente o comando Fixture, que pode ser usado para selecionar
fixtures utilizando as teclas.

Por exemplo, vocé quer selecionar o fixture 1 a 5e o0 9. Vocé pode fazer isso usando as seguintes teclas:

Funcionalidade Avancada

Se vocé pressionar e segurar a tecla - e, em seguida, pressionar a tecla - obterd o Comando Selection.
Este comando nao faz muita coisa. O Unico propdsito real dele é quando combinado com Off. Se vocé quer excluir
os atuais fixtures selecionados do programador, entao vocé pode fazer o seguinte:

Off | B9 B Fixture § Please |

Isto removera os valores do programador dos fixtures selecionados e limparé a selecao.

Links Relacionados

Vista de Fixtures

Comando Fixture

Comando Selection

6.22. Tecla Flash

Atecla - pode ser usada para o uso temporario a fungao de flash em um dos executores.

Pressionando -, seguido por qualquer uma das teclas associadas a um executor, ira temporariamente manter
o nivel do master em Full, desde que vocé mantenha a tecla do executor pressionada. Se o0 executor nao estava
ativo, entéo ele vai ativar o primeiro cue - ignorando o tempo de cue. Quando vocé soltar a tecla, a tecla tera sua
funcao normal de novo e o nivel do master é devolvido a sua posi¢ao anterior. Se vocé nao tinha um cue ativo no
executor quando vocé pressionou Flash, entédo ele também ird certificar-se de que vocé nao tem cues ativos
quando vocé soltar o flash.

Links Relacionados
Comando Flash

O que sao Executores
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6.23. Tecla Full

Pressionando a tecla - (completo), colocara os fixtures selecionados em um valor de dimmer de 100% (= full)
no seu programador.

Se vocé nao tem uma selegao de fixtures, entdo a tecla nao fara nada.

Link Relacionado

Comando Full

6.24. Tecla Go-

Atecla - ¢ usada para executar um comando GoBack em um executor. Ela te levard ao cue anterior com o
tempo de cue. Pressione essa tecla seguida de qualquer tecla associada a um executor.

®

\LE

ay

B
“% = Nao confunda essa tecla com a grande tecla Go- embaixo dos faders executores principais - Leia sobre
iSSO aqui.

Link Relacionado

Comando GoBack

6.25. Tecla Go- (Grande)

A grande tecla - em baixo dos faders executores principais € bloqueada para realizar apenas um "Go
Backwards' com um tempo de cue na lista de cue principal. A fun¢cdo ndo pode ser alterada.

0O comando que ela executa é chamado DefGoBack.

LR
= Nao confunda esta tecla com a pequena tecla Go- na area de comando - Leia sobre essa tecla aqui.

Sl
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6.26. Tecla Go+

Atecla - € usada para avancar (com tempo) em qualquer executor. Primeiro pressione - e depois
qualquer tecla associada ao executor.

“‘\.l."

- = Nao confunda essa tecla com a grande Go+ em baixo dos faders executores principais - Leia sobre
iSso aqui.

Como um padrao, vocé ja tem a fungdo Go forward (Avangar) na tecla . nos executores com fader. Os executores
sem faders terdo o comando Toggle na tecla . Vocé pode alterar essa funcionalidade em Alterar as Funcoes de
BotGes Executores.

Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla - junto com a tecla - lhe dara acesso ao comando Unpark. Isso pode ser usado para
unpark (ou liberar) qualquer elemento parkeado.

Por exemplo, vocé tem que unparkear o fixture nimero 1:

(™ B3 Go-+ | Fixture | 1] Please.

Fixtures ou atributos podem ser parkeados usando o comando Park ou a tecla -

Links Relacionados

Comando Go

Comando Unpark

Comando Park

Tecla Pause

6.27. Tecla Go+ (Grande)

Agrande tecla _ em baixo dos faders executores principais é bloqueada para realizar apenas um "Go
Forward" com um tempo de cue na lista de cue principal. A fung@o nao pode ser alterada.

0O comando é DefGoForward.

‘\.l."f
~ Nao confunda esta tecla com a pequena tecla Go + na area de comando - Leia sobre essa tecla aqui.

Wl
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6.28. Tecla GoFastBack ou <<<
Atecla - € usada para voltar ao cue anterior sem tempo de cue.

Pressionando - seguido de uma tecla associada a um executor ird leva-lo um cue para tras em O segundos.

Um -- fara isso na lista de cue principal.

Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla - e depois pressionando a tecla - lhe dara o comando Black. Isto € usado para fazer
um blackout (apagao) temporario de um executor. Ele vai colocar os dimmers em O, mas mantera os outros
atributos ativos, desde que vocé mantenha a tecla do executor pressionada. Se os dimmers obtém valores de outros
executores, entdo talvez eles ainda possam ter valores de dimmer na saida. Quando vocé soltar a tecla, os valores
de dimmer voltam.

Por exemplo, vocé quer temporariamente abaixar os valores de dimmer do executor 3 para 0%.

Pressione as teclas -+- agora pressione e segure uma das teclas associadas ao executor nimero 3. A saida
agora serda 0%, contanto que vocé mantenha a tecla do executor pressionada.

Links Relacionados

Comando <<< ou GoFastBack

Comando Black

6.29. Tecla GoFastForward ou >>>

Atecla - ¢ usada para seguir em frente ao proximo cue sem nenhum tempo de cue e sem nenhum cue
automatico em execugao.

Pressionando - seguido de uma tecla associada a um executor ira leva-lo um cue a frente, naquele executor,
em 0 segundos e nado executara qualquer cue com tempo ou seguir algum cue depois.

Pressionando - - fara isso na lista de cue principal.

Link Relacionado

Comando >>> ou GoFastForward
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6.30. Tecla Goto

Atecla - lhe dara o Comando Goto. Isso pode ser usada para saltar para um cue especifico em seu executor
principal ou um diferente executor epecifico, usando o tempo de cue do cue que vocé ird. A menos que vocé
especifique outra coisa.

Aqui estao alguns exemplos:
Vocé quer ir para o cue nimero 4 em sua lista de cue principal usando o tempo de cue do cue 4:

Observe que vocé nao precisa pressionar a tecla Cue - o console descobre que vocé esta se referindo a um cue.

Se vocé precisa usar um tempo diferente (digamos que um segundo, porque vocé nao quer esperar 0s 30 minutos
que o cue originalmente tém), entdo vocé pode fazer isso:

- . - (Ihe da o comando Fade) . antes de vocé pressionar a tecla - (para executar o

comando) dé uma olhada em sua linha de comando. Ela se parecera com esta:

Esse € o comando que o console usa. Entdo, mesmo que vocé pressionar a tecla - vocé obtera o comando
Fade.

Se vocé precisa ir para o cue 2 em 4 segundos no executor 5, vocé pode pressionar as seguintes teclas:

- . - (Ihe da o comando Fade) . - . -

QOu vocé pode fazer uma mistura.

- . - (Ihe da o comando Fade) . e entao, pressione a tecla associada ao executor 5.




d0t2 dot2 User Manual

LIGHTING

6.31. Tecla Group

Atecla - (Grupo) abrira a Vista de Grupos na tela 1. Isso também colocara o Comando Group na linha de
comando, pronto para uso.

Por exemplo vocé quer selecionar os fixtures armazenados no grupo nimero 1:

Ou diretamente dar um valor aos fixtures armazenados no grupo:

Links Relacionados

O que s3o Grupos

Como trabalhar com Grupos

6.32. Tecla Help

Atecla - permite acesso rapido as informacdes de ajuda - este manual.

Se vocé pressionar - seguido de - entdo vocé obtém a Vista de Help na tela 1. Isso abre a primeira
pagina do manual.

Pressione e segure a tecla - e, pressionando uma tecla diferente, abrira a Vista de Help na pagina de ajuda
para essa tecla.

Se vocé pressionar rapidamente a tecla - em seguida uma das outras teclas e depois pressionar -
entdo vocé obtém a pagina de ajuda para esse comando (funciona na maioria as teclas, mas ndo em todas).

Por exemplo, se vocé precisar de ajuda com o Comando Group, vocé pode fazer o seguinte:
Isso abre a pagina de ajuda sobre o Comando Group.

Se vocé pressionar - e, em seguida, a barra de titulo de qualquer vista, entao vocé vai obter a pagina de ajuda
daquela vista (funciona na maioria das vistas - nao todas na tela 1).

Links Relacionados

Vista de Help

Comando Help
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6.33. Tecla Highlt (Highlight)
Atecla (highlight) é usada para toggle (alternar) o modo highlight.

Quando highlight esté on, todos os seus fixtures selecionados normalmente terao uma saida de um valor de dimmer
de 100% e a maioria dos fixtures ficara branco, aberto e sem gobos. Os valores de Highlight sdo definidos pelo perfil
do fixture e ndo pode ser alterado no console. Eles permanecerao assim, desde que eles estejam selecionados e
que highlight esteja on. Vocé nao precisa dar a seus fixtures qualquer valor no programador. Highlight ird substituir
temporariamente os valores de saida, mas nao colocara dimmer, cor e gobo em seu programador.

Se vocé pressionar e segurar a tecla Jglilglifl entdo seu fixture selecionado comegara a piscar, desde que vocé
mantenha a tecla pressionada.

Este € um grande recurso se vocé tentar localizar um fixture em seu equipamento.

6.34. Tecla Label
Atecla pode ser usada para etiquetar quase todos os elementos.

Pressionando seguido de um executor, preset, grupo ou um monte de outros objetos, abrird a janela Insira
Nome para.... Aqui vocé pode digitar um novo nome para o objeto.

Vocé pode etiquetar varias coisas ao mesmo tempo. E se vocé terminar o nome com um espago e um ndmero, 0S
objetos serdo enumerados.

Por exemplo, vocé quer etiquetar os fixtures de 1 a 10. O primeiro deve ser "Dimmer 1" e o Gltimo deve ser "Dimmer
10",

m agora digite Dimmer 1 na janela Insira Nome para... Pronto, € isso.

Funcionalidade Avancada
Se vocé pressionar e segurar a tecla n e depois pressionar a tecla . Vocé obtera o comando Assign.

Isto pode ser utilizado como um atalho em diferentes fungdes. Por exemplo, na atribuicao de tempos de fade,
outras fungdes para as teclas dos executores ou quando patchear fixtures. Leia mais sobre isso, seguindo o link
acima ou abaixo.

Links Relacionados

Comando Label

Comando Assign
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6.3b5. Tecla If

Pressionando a tecla . lhe dara o Comando [fOutput.

Isto pode ser usado para selecionar fixtures.
Dependendo do que vocé pressionar depois, a tecla If terd uma selecao de diferentes fixtures.

Vocé pode selecionar fixtures com base no que esta atualmente ligado, usando um preset, ou esta ligado e é parte
de um grupo especifico.

Para saber mais sobre as diferentes opgdes, clique no link acima.
Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla - junto com a tecla . lhe dara o comando If.

Isto permite-lhe limitar as selecdes de fixtures ou como uma limitagcdao em varias operagdes. Por favor, siga o link
acima para aprender mais sobre o comando If.

@
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6.36. Tecla MA

Atecla - € uma tecla modificadora. Quando ela € pressionada com outras teclas, ela recebe uma fungéo
alternativa.

As funcgdes alternativas sdo descritas em cada tecla.

Esta é uma lista de todas as teclas que tém uma funcao alternativa:

r \
Comando ou funcao alternativa::
<< Comando Black.
O [Tecla Numérical] Abre o Agrupamento All Preset.
1-9[Teclas Abre os Controles de Preset correspondentes na tela direita.
Numéricas]
Copy Comando Clone.
Delete Comando Remove.
DIVX Comando DVXUniverse.
Exec Abre a vista de Playbacks Virtuais.
Fix Blogueia o console. Ele pode ser desbloqueado usando a
mesma combinagao de teclas.
Fixture Comando Selection.
Flash Comando Top.
Go+ Comando Unpark.
Label Comando Assign.
Move Comando Replace.
Off Abre o Off Menu.
On Comando Call.
Pause Comando Park.
Please Define foco para a linha de comando abre a Vista da Linha de
Comando.
Preset Comando PresetType.
Store Comando StorelLook.
Toggle Comando Temp.
. J

Pressionando e segurando a tecla - também gerara algumas outras mudangas nas telas:

Faz uma mudanca temporéria na Vista DMX. Quando vocé pressiona e segura a tecla - , Vocé€ V& o endereco de
DMX em vez do valor de DMX.

Ha também uma alteracdo na Barra do Executor. Aqui vocé vera os nimeros do executor e os simbolos das funcdes
das teclas e faders na area onde vocé normalmente vé os cues e o contelido do executor.

Na vista de Simbolo de Fixture e vista de Layout de Fixture, vocé pode ver a cor e o0 gobo atualmente ativos em

cada simbolo (mesmo que o dimmer esteja em 0%) e vocé pode ver o nome do fixture acima do simbolo, quando
voceé tiver a tecla - pressionada.
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6.37. Tecla Macro

Quando vocé pressiona a tecla -, vocé obterd a vista do agrupamento de macros na tela 1. Aqui vocé tem
acesso direto a todos os macros.

Vocé também pode utilizar a tecla se quiser executar diretamente um macro.

Por exemplo, se vocé deseja executar o macro nimero um:

Links Relacionados

Vista do Agrupamento de Macros

Comando Macro

6.38. Tecla Magic

Pressionando a tecla - vocé ird abrir a vista Velocidade Magic.

Aqui vocé tem acesso aos 4 diferentes faders de tempo e de velocidade.

Estes 4 faders também podem ser atribuidos a faders executores fisicos - d& uma olhada nas teclas Speed e Time.

6.39. Tecla [Menos] -

Atecla - tem duas funges principais.
Ela pode ser utilizada para selegé@o de fixture e para atribuir valores.
Um terceiro uso é para alterar a pagina do executor.

Selecdo de Fixture

Por exemplo: vocé quer selecionar os fixtures do grupo 5, mas nao o fixture 2 (uma parte do grupo 5).

Se vocé ja tiver selecionado o grupo 5 e deseja remover o fixture 2 de sua sele¢@o, vocé pode fazer o seguinte:

Atribuindo valores

Atecla - pode ser usada para atribuir um valor de dimmer menor do que o valor atual - Lembre-se, vocé nédo
pode ir abaixo de 0% no dimmer.

Por exemplo, vocé tem uma selegao de fixtures em um valor de dimmer de 50% e vocé quer baixa-lo para 20%.
Digite (vocé ja selecionou os fixtures):
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Ha uma pequena funcao extra para a tecla - Se vocé pressiona-la duas vezes, ela automaticamente tira 10% do
valor. Entdo vocé poderia ter arquivado o mesmo pressionando a tecla - quatro vezes.

Valor absoluto ou valor relativo

A descrigao acima é sobre a definicdo de um valor relativo. Vocé também pode definir um valor negativo absoluto
em atributos como pan e tilt.

A diferenga entre um valor absoluto ou relativo € um espaco entre o sinal de menos e o nimero.

Para definir um valor relativo, vocé pode escrever na linha de comando at - 5 (execute 0 comando pressionando
-). Um valor absoluto seria escrito at -5 (execute o comando pressionando -).

Se vocé quiser usar as teclas, entdo vocé pode pressionar - . (segure-a enquanto vocé digita o
valor) . - segurando a tecla menos enquanto vocé digita os valores, remove o espago entre o sinal e o
valor.

Usando a calculadora (vocé pode obté-la por um toque no encoder para o valor que vocé deseja) vocé pode tocar
no bot&o para adicionar o sinal sem espago. Para valores relativos vocé pode usar o botdo E[

Selegao de pagina

Vocé pode usar a tecla - para mudar a pagina ativa. Se vocé quer voltar para a pagina anterior, vocé pode usar
as seguintes teclas:

Vocé também pode usar céalculos. Se vocé esta na pagina 5 e quero ir para a pagina 2, vocé poderia usar as
seguintes teclas:

Links Relacionados

Comando - [Menos]

Janela da Calculadora
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6.40. Tecla Move

Atecla - (Mover) pode ser usada para mover objetos. Nos exemplos seguintes, usarei um Group (Grupo), mas
pode ser qualquer outra coisa.

Por exemplo: vocé deseja mover o Group 1 para o Group 5:

Se o0 destino ndo esta vazio, entdo os dois objetos vao trocar de posigcao.

Vocé também pode mover mais de um objeto ao mesmo tempo.

Movera o Group 1 para o 5e o Grupo 2 para o 6.

Isso também pode mover executores.

Por exemplo: vocé deseja mover o executor principal (nimero 0.1.1) para o executor 5 na pagina 3:

Link Relacionado

Comando Move

6.41. Tecla Next

Atecla - pode ser usada para percorrer por entre os fixtures.

Se vocé nao tem uma selecao de fixtures, ira iniciar com o fixture com o maior nimero de ID. A cada vez que vocé
pressiona-la, ira selecionar o préximo fixture.

Se vocé tem uma selegao de fixtures, entdo passaré pela selecdo (na ordem de selecao).

Se vocé j& usou um dos macros MAtricks para selecionar alguns fixtures em uma selecao total, entdo vocé pode
selecionar a outra parte da sua sele¢cdo com a tecla -

1
WA

=5 = Atecla - percorrera pelos fixtures anteriores. A tecla - ira selecionar novamente todos os
fixtures.

Links Relacionados

Tecla Prev

Tecla Set
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6.42. [Teclas Numéricas]
As teclas numéricas sao as teclas numeradas de . a .

Elas sdo usadas para a selegao de fixtures, para atribuir valores e em um monte de outras situagdes em que vocé
precisa digitar um nimero..

Por exemplo:
Selecionando o fixture um:

Selecionando dois fixtures:

Selecionando uma gama de fixtures:

Selecionando uma gama de fixtures, tirando um deles e colocando o restante em 50%:

Selecionando um grupo e colocando-o em 50%:

Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla - e depois uma das teclas numéricas ira abrir os controles de Tipo de Preset
correspondentes aos Tipos de Preset na tela direita. Os nimeros estao relacionados aos seguintes tipos de preset:

0

- Isso abre o Agrupamento All Preset. Nao ha controles "All".
1

- Esse é o Tipo de Preset de Dimmer.
2

- Esse é o Tipo de Preset de Position.
3

- Esse é o Tipo de Preset de Gobo.
4

- Esse é o Tipo de Preset de Color.
5

- Esse é o Tipo de Preset de Beam.
6

- Esse é o Tipo de Preset de Focus.
7

- Esse é o Tipo de Preset de Control.
8

- Esse é o Tipo de Preset de Shapers.
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9
- Esse é o Tipo de Preset de Video.

6.43. Tecla Off

- pode ser usada para desligar executores ativos ou remover valores de seu programador.

Off em um executor

Se vocé deseja desligar um executor, vocé pode pressionar a tecla - e depois qualquer tecla associada ao
executor.

Vocé também pode ser especifico utilizando as teclas:

Off pode ser atribuido a uma tecla executora usando o comando Assign (-+-) ou a janela Alterar Funcoes
dos Botdes Executores.

Off em fixtures ou valores

Vocé pode remover valores ou fixtures de seu programador com a tecla - seguido por aquilo que vocé deseja
remover.

Se vocé deseja remover um fixture, vocé pode pressionar - seguido pelo fixture na vista de fixtures ou usando o
comando

Removeré o fixture 1 do programador.

Vocé pode remover um Tipo de Preset inteiro de seu programador para os fixtures selecionados no momento,
pressionando - e depois pressionando a barra de tipo de preset na tela 1 ou usando as teclas:

Off B9 8 1] Please.

Esse comando ird remover todos os valores de dimmer (tipo de preset 1) no programador para os fixtures
selecionados.

1

‘-\.\' L
- =~
L A

Quando vocé combinar a tecla - com numeros, vocé tem acesso direto aos tipos de preset.
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A janela Off

Vocé pode abrir uma janela Off pressionando a tecla - junto com a tecla - Na janela off vocé pode desligar
e reiniciar diferentes elementos como os executores, masters especiais e 0 programador.

Links Relacionados

O que é Programador

Comando Off

Janela Off

6.44. Tecla On

- pode ser usado para ligar executores inativos ou para ativar os valores em seu programador.

Ligar um Executor

Se vocé precisa ligar um executor, vocé pode pressionar - e depois qualquer tecla associada ao executor.
Vocé também pode ser especifico utilizando as teclas:

On também pode ser atribuido a um executor usando o comando Assign (-+-) ou pela janela Alterar
Funcdes dos Botbes Executores.

Ligar fixtures ou valores
Vocé pode ativar valores ou fixtures em seu programador pressionando - seguido por aquilo que vocé deseja

ativar.

Se vocé precisa ativar um fixture inteiro, vocé pode pressionar- seguido pelo fixture na vista de fixture ou usando
0 comando

Ativara todos os parametros para o fixture 1 no programador.

Se vocé precisa ativar um tipo de Preset inteiro em seu programador, vocé pode pressionar - pressionando em
seguida, o tipo de preset na barra de tipo de preset na tela 1 ou usando as teclas:

on | P 8 1] Please |

Ativara todos os valores de dimmer (tipo de preset 1) para os fixtures selecionados.

Pressionando a tecla - e um nimero ao mesmo tempo, lhe dard acesso rapido ao correspondente Tipo de
Preset.
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Funcionalidade Avancada
Quando vocé pressiona e segura a tecla - e depois -, vocé tera o comando Call.
Isso pode ser usado para chamar presets.

BB (he dara o comando call) e E B B 2=

Isso ira chamar os valores armazenados no preset 1 no tipo de preset 4 em seu programador, sem selecionar os
fixtures primeiro.

Isso também pode ser usado para ativar os valores armazenados em um cue.

Se vocé precisa armazenar a visdo do cue 3, vocé pode usar a fun¢do Call para ativar esses valores com as
seguintes teclas:

B - (ihe dara o comando call) [STEY Bl RS

Saiba mais sobre o comando Call lendo os links abaixo.

Links Relacionados

O que é o Programador?

Comando On

Comando Call

6.45. Tecla Oops
Atecla - desfaz a maioria das coisas que vocé faz no console.

Por exemplo, se vocé tiver armazenado o cue errado, vocé pode pressionar - e ndo terd mais o cue, mas 0s
valores estarao de volta em seu programador.

Se vocé estiver no processo de escrever um comando e ainda nao o tiver executado (pressionando -), entao
vocé pode usar- como uma fung&o de retrocesso.
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6.46. Tecla Page

Atecla - € usada para acessar as diferentes paginas dos executores.

Ela abre a Vista de Page na tela 1. Aqui vocé pode selecionar uma pagina para mudar de pagina. Vocé também
tem facil acesso ao nome, a mover, copiar e excluir paginas.

Vocé também pode usar a tecla - para ir diretamente a uma pagina.

Alterara todos os seus executores para a pagina cinco se ela existir. Se a pagina nao existe, entdo vocé precisa

armazena-la primeiro (- - . -).

H\"lrf

T—_,'g Vocé também pode usar- e - para alterar de pagina.

Links Relacionados
Comando Page

Vista de Page

Tecla Page+

Tecla Page-

6.47. Tecla Page+

Atecla - (Pagina+) é usada para avancar para a proxima pagina do executor.

1
:-_,'\: - ir4 para a pagina anterior.

Se a pagina nao existe, entao ela é criada.

Se vocé precisa ir para uma pagina especifica, entdo vocé pode usar a tecla - e 0 nimero da pagina da qual
deseja ir.

Se vocé precisa aprender mais sobre as paginas do executor entdo por favor leia O que sao Executores.

Links Relacionados

O que sao Executores

Comando Page

Tecla Page

Tecla Page-
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6.48. Tecla Page-

Atecla - (Pagina-) é usada para retornar a pagina anterior dos executores. O nimero mais baixo € 1.

LY

.
:{'\-T - ira para a préxima pagina.

Se a pagina nao existe, entao ela é criada.

Se vocé precisa ir para uma pagina especifica, entdo vocé pode usar a tecla - e 0 nimero da pagina da qual
deseja ir.

Se vocé precisa aprender mais sobre as paginas do executor entdo por favor leia O que sao Executores.

Links Relacionados

O que sdo Executores

Comando Page

Tecla Page

Tecla Page+
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6.49. Tecla Pause

Atecla - ¢ usada para pausar qualquer fade em execugao em um executor. Primeiro pressione - e
depois qualquer tecla associada ao executor onde vocé deseja pausar o fade. Isto ira pararad o fade onde ele esta.

Vocé pode iniciar o fade novamente pressionando - e depois o executor ou, se vocé precisar voltar, vocé
pode pressionar - e, em seguida, o executor.

L

1_,'5 Nao confunda esta tecla com a grande tecla Pause sob os principais faders executores - Leia sobre
iSSO aqui.

Funcionalidade Avancada

Pressionando a tecla - junto com a tecla - Ihe dara acesso ao comando Park. Isso pode ser usado para
parkear (ou bloquear) qualquer parametro ou fixture.

Por exemplo, vocé deseja parkear o fixture nimero 1:

[*5 B Pause | Fixture ] 1] Please |

Isso bloqueia todos os parametros do fixture 1. Se vocé abrir a vista de DVIX, vocé pode ver os fixtures parkeados e
seus canais de DMX indicados por um fundo azul. Além disso, se vocé tiver quaisquer fixtures parkeados, vocé vera
um icone de parkeamento azul ao lado da linha de comando na tela 1.

Fixtures ou atributos podem ser desparkeados usando o comando Unpark ou pela combinagao das teclas
- =

Por exemplo, vocé deseja desparkear o fixture nimero 1:

(™ B3 Go-+ | Fixture | 1] Please.

Se vocé deseja desparkear tudo, entdo vocé também pode usar o menu Tools. Aqui vocé achara o botao
' Desparkear todos os canais de DVX .

Links Relacionados

Comando Pause
Comando Park

Comando Unpark

Tecla Go+

Menu Tools
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6.50. Tecla Pause (Grande)

Agrande tecla - em baixo do executor principal € blogueada para esse executor. Ela executara uma
pausa nas fades e nos efeitos em execuga@o no executor principal. A fungdo ndo pode ser alterada.

Vocé pode retomar aos fades e efeitos novamente pressionando a tecla - mais uma vez.
- voltard ao fade do cue anterior.

- iniciara um fade no préximo cue.

O comando atual que é executado pela tecla - € chamado DefGoPause.

N&o confunda essa tecla com a pequena tecla - na se¢do de teclas de comando. Leia sobre
isso aqui.

6.5b1. Tecla Please
Atecla - € usada para executar um comando.
Se vocé usar um teclado externo, entdo vocé pode usar a tecla Enter.

Vocé pode toggle (alternar) entre a ativacdo ou desativacao de todas as diferentes funcdes (atributos) para

o(s) fixture(s) selecionado(s). Quando vocé tem uma selecdo, pressione a tecla [[HEEg) duas vezes, perceba que na
vista de Fixture todas as fungdes de background se tornam vermelho. Pressionando a tecla - uma vez, ira
toggle (alternar) a ativagdo. Para aprender sobre isso, por favor leia O que € o Programador.

Funcionalidade Avancada

Se vocé pressionar e segurar a tecla - e depois a tecla - vocé abrird a vista da linha de comando e dara
o foco de entrada para linha de comando. Esta é uma maneira facil de comecar a digitar os comandos em um
teclado.

Links Relacionados

O que é o Programador

Vista da Linha de Comando

6.52. Tecla [Mais] +
Atecla - tem duas fungdes principais.

Ela pode ser usada para selegdo de fixture e para atribuir valores.

Um terceiro uso é para alterar a pagina do executor.
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Selecao de Fixture
Por exemplo: vocé quer selecionar os fixtures no grupo 5 e o fixture nimero 2 (que nao é uma parte do grupo 5).

Se vocé ja tiver selecionado o grupo 5 vocé pode fazer o seguinte para adicionar o fixture 2 para sua selegao:

Atribuindo Valores

Atecla pode ser usada para atribuir um valor maior do que o valor atual - Lembre-se, vocé nédo pode ir acima
de 100% no dimmer.

Por exemplo: vocé tem uma selegao de fixtures em um valor dimmer de 50% e vocé quer eleva-la a 20%. Digite
(vocé ja selecionou os fixtures):

[ At] - ] 2] 0] Please.

Ha uma pequena funcao extra para a tecla . Se vocé pressiona-la duas vezes, ela adiciona automaticamente
10% do valor. Entao vocé poderia ter arquivado o mesmo pressionando a tecla quatro vezes.

Valor absoluto ou valor relativo

A descricdo acima é sobre a definicdo de um valor relativo. Vocé também pode definir um valor absoluto positivo.
A diferenca entre um valor absoluto ou relativo € um espaco entre o sinal de mais e o nimero.

Para definir um valor relativo, vocé pode escrever na linha de comando at + 5 (execute o comando
pressionando BEEEEEN). Um valor absoluto seria escrito at +5 (execute o comando pressionando RREEEEEN).

O valor positivo é geralmente implicito a menos que vocé especifique de forma diferente - entdo vocé s6 precisa

digtar at 5 [

Usando as tecla, vocé pode apenas digitar HEERSN. Se por alguma razao vocé necessite adicionar o mais,
vocé pode pressionar (segure-a enquanto vocé digita o valor) HIEERN segurando a tecla mais enquanto
vocé digita os valores, remove 0 espaco entre o sinal e o valor.

As duas irdo ajustar o valor para 5 positivo.

Usando a calculadora (vocé pode obté-la por um toque no encoder para o valor que vocé deseja) vocé pode tocar
no botdo | +/- | para adicionar o sinal sem espaco. Para valores relativos vocé pode usar o botdo | + |.

Selecao da Pagina

Vocé pode usar a tecla para alterar a pagina ativa. Se vocé quer ir para a préxima pagina vocé pode usar as
seguintes teclas:

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
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Vocé também pode usar céalculos. Se vocé esta na pagina dois e quer ir para a pagina cinco, vocé poderia usar as
seguintes teclas:

Links Relacionados

Comando + [Mais]

Janela da Calculadora

6.53. Tecla Preset

Quando vocé pressiona a tecla vocé tem a vista do Grupo de Presets na tela 1 e ela lhe da o comando de
Preset na linha de comando.

"'\.\' I"f

- = Se vocé precisa aprender sobre presets, por favor, siga os links para as paginas O que sdo
Presets e Como Trabalhar com Presets.

Vistas de Preset

Esta vista muda de acordo com o tipo de preset secionado. Por exemplo, se vocé selecionar Cor na barra do tipo
de Preset do lado direito da tela 1, a vista de Preset Ihe mostrara todos os presets de cor, se vocé selecionar
Posigao, serdo mostrados os presets de posi¢ao.

A vista de Preset permite que vocé toque os presets na tela para carregar os valores. Por favor, leia Como Trabalhar
com Presets para ter mais detalhes deste processo.

Comando de Preset

A fungdo primaria do comando de preset é atribuir presets para os fixtures. Isso pode ser mais facil de ser feito
usando as telas, mas vocé também pode fazer isso usando as teclas e, portanto, os comandos.

Se vocé precisa usar a posicao de preset nimero 1 no fixture 1, entdo vocé pode digitar o seguinte (a partir de um
programador vazio):

[ Fixture § 1] At ] Preset§ 2] . ] 1] Please]

Neste exemplo, usamos o "2.1" para dizer ao console que esse é o primeiro preset no tipo de preset de Posigao. O
nimero 2 neste comando diz ao console que é uma posi¢éo. O 1 lhe diz que ele é o primeiro.

No lado direito da tela 1 vocé pode ver todos os diferentes tipos de presets. A de cima é o nimero 1, entédo a
segunda é o nimero 2 e assim por diante. Esta ndo é uma lista fixa. Isso muda dependendo de seus fixtures
patcheados. Ele geralmente segue uma ordem especifica. Por exemplo, o Dimmer é sempre antes de Posi¢ao.
Assim, no exemplo anterior, podemos ver que a Posicao é o segundo tipo de preset.

Funcionalidade avangada

Quando vocé pressionar e segurar a tecla n e, em seguida, pressione a tecla , vocé obtém o comando
TipoDePreset.
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Isto pode ser usado para ativar os diferentes tipos de preset. E o mesmo que tocar os diferentes botdes na tela.

Uma vez que o nimero pode mudar dependendo de seus fixtures patcheados, é preferivel usar o nome do tipo de
Preset. Mas entao vocé precisa escrevé-lo na linha de comando.

-+- . é quese sempre 0 mesmo que TipoDePreset "Dimmer".

Links Relacionados

O que s3o Presets

Como Trabalhar com Presets

Vista do Grupo de Presets

Comando de Preset

Comando TipoDePreset

6.54. Tecla Prev (Previous)
Atecla - pode ser usada para percorrer por entre os fixtures.

Se vocé nado tem uma selegao de fixtures, iniciard com o fixture de maior nimero de ID. A cada vez que vocé
pressiona-la, ira selecionar o fixture anterior, diminuindo em nimero de ID.

Se vocé tem uma selegao de fixtures, entdo passara pela selegao (na ordem de selego).

Se vocé j& usou um dos macros MAtricks para selecionar alguns fixtures em uma selec¢éo total, entdo vocé pode
selecionar a outra parte da sua sele¢cdo com a tecla -

\LE

ay

"-;,'5 Atecla - percorrera pelos fixtures a frente. A tecla - ira selecionar novamente todos os fixtures.

Links Relacionados

Tecla Next

Tecla Set
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6.55. Tecla Prvw (Preview)

Atecla € usada para entrar no modo de Preview e para executar comandos em preview.

0O comando executado pela tecla é o Comando Preview.

Isso permite que vocé execute os cues e programe sem afetar a saida do seu console.

Enquanto vocé estiver no modo de preview, suas fun¢des de programador como a fung¢ado blind, mas vocé também
pode executar cues com seus tempos de cue. Suas telas irdo mostrar o contelido de cue e se vocé tiver um dot2
3D conectado, vocé pode ver os previewed cues no 3D.

Pressionando a tecla (Preview), seguido de JgEEESY ira leva-lo para o modo de Preview.
Atecla Prww piscara quando vocé estiver no modo de preview.

Vocé pode ver o tempo de cue para o proximo cue pressionando a tecla e entdo a tecla |- Vocé
também pode voltar pressionando o e depois a tecla .

Vocé pode sair do modo de preview pressionando a tecla seguido por .

Vocé pode optar por preview (pré-visualizar) um cue especifico: MEEESY. ird preview (pré-
visualizar) o cue ndmero 3 no executor principal.

Vocé pode preview (pré-visualizar) um executor diferente do principal: , seguido por uma das teclas de
executor em qualquer executor com uma lista de cue, irad preview (pré-visualizar) este executor.

Link Relacionado

Comando Preview

6.56. Tecla Select

Pressionando a tecla SElE&M vocé tera o comando Select.

Isto pode ser usado para selecionar os fixtures utilizados em um executor.

Por exemplo, vocé precisa selecionar todos os fixtures utilizados na lista de cue no executor 2:

Pressione ISEIEEM € pressione qualquer uma das teclas associadas ao executor nimero 2.

Ou se vocé precisa selecionar os fixtures armazenados no cue nimero 3 no executor 5:

Link Relacionado

Comando Select
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6.57. Tecla Set
Atecla - € usada em conjunto com as teclas- e -

Isto é usado quando vocé seleciona alguns fixtures e quer trabalhar com um dos fixtures em sua selecao. Entdo,
vocé pode usar as teclas- e - para percorrer seus fixtures. Se vocé precisa selecionar novamente todos
os fixtures em sua sele¢&o, vocé pode pressionar -

Links Relacionados
Tecla Next

Tecla Prev (Previous)

6.58. Tecla Setup
Pressionando a tecla -, abrira e fechara a Janela de Setup na tela 1.

Aqui vocé pode alterar a configuracdo do seu show e console. Vocé também adicionar e patchear fixtures. Por
favor siga o link acima para ler mais sobre o setup.
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6.59. Tecla Speed

Atecla permite que vocé defina a velocidade de execugao dos chasers e efeitos. Para saber mais sobre
Chasers, por favor, dé uma olhada em O que sdo Chasers e Como usar Chasers.

Pressionando a tecla [SJe=lclell vocé obtera o comando Learn.

Se vocé tem um Chaser ou um efeito, vocé pode pressionar e segurar a tecla §SJesElell enquanto pressiona qualquer
uma das teclas associadas ao Executor com o Chaser. Isto ir4 definir a velocidade de execucao dos chasers para o
BPM de seus toques.

Speed Master (Master de Velocidade)
Atecla Speed também pode ser usada para criar dois Masters Especiais.
Pressione e, em seguida, uma tecla do executor onde deseja o Rate Master (Master de Ritmo).

Isso abrira uma janela como essa:

Please select the speed master type.

Controls the speed of effects in cues and the plavback
eed o ]

Caontraols the d of cue transitions.

Figura 1: janela Selecionar tipo de Master Speed (Velocidade Master).

Um fader Velocidade Master pode ser usado para ajustar dinamicamente a velocidade usada por Chasers e Efeitos
armazenados em cues..

Fader Ritmo Master pode ser usado para ajustar dinamicamente o tempo dos cues.

Leia mais detalhes sobre esses dois masters na vista Velocidade Magic.

Estes dois faders de velocidade podem ser ativado ou desativado para cada executor. Ele pode ser ajustado nas
configuracdes de Executor.

6.60. Tecla Store
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Atecla JSI0JR € usada quando vocé necessita armazenar algo.

Vocé armazena o contelido do seu programador, o0 que vocé armazena depende do que vocé pressiona ou toca

apos .

Aqui estao alguns exemplos:

Isto ira armazenar os valores ativos em seu programador no cue nlimero um no executor principal.
Sielcl Cor | Botdo de Agrupamento 1

Isto ira armazenar seus valores de cor ativos no preset de cor nimero 1

 Store | Preset § 4] 1] Please’

Isto armazenara o preset nimero um no tipo de preset quatro (normalmente cor quando usando fixtures moéveis).

Muitas vezes, quando vocé armazenar algo em um local que ja tem conteldo, lhe é perguntado o que fazer. Ha
muitas vezes as mesmas opgdes:

Merge ird adicionar os valores para a sua localizagao.
Remover ndo vai armazenar seus valores ativos, mas sim eliminar quaisquer valores ja existentes do local.
Sobrescrever ird armazenar seus valores ativos e excluir todos os outros valores.

Criar um segundo cue ird armazenar seus valores ativos em um segundo cue novo (apenas uma opgdo para
quando vocé armazena algo em uma lista de cue com apenas um cue).

Funcionalidade avangada

Pressionando e segurando a tecla W e depois a tecla vai Ihe dar o comando StoreLook. Quando vocé
armazena um cue com StoreLook, vocé armazena os atuais valores de dimmer para todos os seus fixtures no
console. Ele também armazena todos os atributos para os fixtures com um valor de dimmer acima de 0. Entdo nao
apenas seus valores do programador ativos, mas todos os valores de dimmer e todo o valor de atributo para fixture
com saida de dimmer.

W+ (isso vai lhe dar o comando StoreLook)

Cria um cue nimero um com todos os atributos de fixtures com valores de dimmer acima de O e todos os valores
de dimmer (mesmo os com 0%) sobre o executor principal.

Quando vocé armazena um cue usando StoreLook. Entdo vocé também tera um cue Protegido - leia mais sobre
cues protegidos em Como trabalhar com Cues.

Links Relacinados

Comando Store

O que é o Programador
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Comando StorelLook

6.61. Tecla Thru

Atelca - pode ser utilizada para definir uma variedade. Isso pode ser uma variedade de sele¢@o ou de valores.
Variedade de selegao

Vocé pode usar - para selecionar uma variedade de fixtures, grupos ou muitas outras coisas.

Se vocé quiser selecionar fixtures 1 + 2 + 3 + 4 + 5, vocé pode usar o seguinte:

Se 1 for o primeiro fixture, entdao vocé nao precisa digitar o nimero 1:

Isso seleciona todos os fixtures com nimero de ID até 5.

Se o fixture 5 é o fixture com a maior ID, entdo podemos fazer isso mais rapido:
Isso selecionara todo fixture do menor nimero até aquele com o maior nimero.
Se vocé nao definir qualquer outra coisa, entdo o console usara o fixture:

Isso selecionara todos os fixtures em seu show.

Em vez de Fixtures vocé pode usar varias outras coisas. Poderia ser Groups, Presets, Macros etc.

Variedade de valore

Quando vocé tem uma selecao de fixtures, vocé pode dar-lhes valores em uma variedade.

Este comando ira difundir os valores de 10% a 100% em relacdo a seus fixtures selecionados.

Vocé também pode usar mais de dois valores em sua propagacao.

Isso ira difundir os valores de 10% e, em seguida, a metade de sua selecao tera os valores até 100% e a segunda
metade se difundira de volta para 10%.

Link Relacionado

Comando Thru
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Pressionando a tecla - (Tempo) abre-se a janela de Tempos Padroes.

Usando esta janela vocé pode estabelecer os diferentes tempos utilizados quando armazenar novos cues.

Se vocé esta armazenando um cue e vocé pressionou a tecla [EIEd (Armazenar).entdo a tecla [l (Tempo)
piscara quando vocé tiver estabelecido um tempo padrao diferente dos padrdes de fabrica.

Além disso, quando vocé esta armazenando cues, vocé pode armazenar temporariamente um tempo diferente de
seus padrdes usando a tecla - Ao usar Time (Tempo) com Store (Armazenar) vocé obtém o Comando Fade.

Exemplo

Vocé deseja armazenar o cue 2 com um tempo de fade de 3 segundos. Vocé pressiona:

Observe que a linha de comando esta realmente mudando o Comando de Tempo para Fade:

Store Cue 2 Fade 3

Se vocé continuar pressionando a tecla Time durante a operagao de armazenamento, vocé pode chegar a todos os
diferentes tempos possiveis em um cue (exceto os tempos de tipo de preset).

Lhe daré isso na linha de comando:

Store Cue 1 Fade 2 OutFade 3 Delay 4 OutDelay 5 SnapPercent 6 CmdDelay 7

Masters Especiais

Vocé pode usar a tecla - para criar dois masters especiais diferentes.
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Pressionando §SieJEE e depois pressionando um executor vazio, lhe daré a seguinte janela:

Please select the time master type.

Prog Time

Controls the fade = of the programmer.

Owerrides cue fade and

Figura 1: janela Selecionar Tipo de Master de Tempo
Aqui vocé pode selecionar um dos dois tipos de master.

O Tempo do Exec (Executor) ird sobrescrever os tempos de fade armazenados em cues e usar o tempo definido por
vocé no fader como um cross fade entre cues. Todos os tempos de delay s@o ignorados.

O Tempo do Prog (programador) sera usado para fazer o fade de todas as suas alteracdes de valor no programador.

Isso inclui alternar dentro e fora de Blind.

Vocé pode ler mais sobre as diferentes Velocidades e Tempos de Masters em vista de Velocidade Magic.

Links Relacionados

Janela de Tempos Padrbes

Comando Fade

Comando OutFade

Comando Delay

Comando QutDelay

Comando SnapPercent

Comando CmdDelay
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6.63. Tecla Toggle

Atecla - ira executar o Comando Toggle.

Isso ird ativar ou desativar um executor. Se um executor esta ativo, entao vocé pode desativa-lo
pressionando - e, em seguida, o executor. Se n&o estiver ativo, entéo ele vai ativar quando vocé usar o
comando.

Se vocé sabe qual status vocé quer que seu executor tenha, entdo vocé pode usar as teclas - e -
Esta é a funcdo padrao para os executores sem faders.

Se vocé necessita desta fungdo em qualquer tecla executora, entdo vocé pode pressionar as teclas

- and - juntas (isso Ihe dara o Comando Assign), em seguida, pressione - e depois a
tecla executora desejada. Vocé também pode usar a Janela Alterar as Funcdes de Botdes Executores.

Funcionalidade Avancada

Se vocé pressionar e segurar a tecla - e, em seguida, pressionar a tecla de - vocé obtém o Comando
Temp.

Isto pode ser usado para executar temporariamente um executor. Quando vocé pressiona - + - e, em
seguida, pressiona uma tecla associada a um executor, entdo o executor estara ativo, desde que vocé mantenha a
tecla pressionada.

Quando vocé pressiona a tecla executora, o comando Temp atual é executado e, quando vocé solta a tecla, vocé
executa um Temp Off. Isso também ird desligar o executor se ele estiver sendo executado antes de vocé ter feito o
“temp",

Vocé pode atribuir a fun¢cdo Temp a uma tecla como descrito acima.

Links Relacionados

Comando Toggle

Comando On
Comando Off

Janela Alterar as Funcdes de Botdes Executores

Comando Temp

6.64. Tecla Tools

Pressionando a tecla - (Ferramentas) abrird e fechara a Janela Tools na tela 1.

Aqui vocé tem acesso a diversas ferramentas de ajuda. Por favor, siga o link acima para ler mais sobre as diferentes
coisas que vocé pode fazer no menu Tools (Ferramentas).
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6.65. Tecla Up
Atecla - pode ser usada para deslocar ou mover o cursor para cima em algumas vistas.

Ela também pode ser usada para alterar o valor do ultimo atributo selecionado na Vista de Tipo de Preset.

Link Relacionado

Tecla Down

6.66. Tecla Update
Pressionando a tecla -, vocé armazenara os valores ativos do programador no cue atual.
Se vocé nao especificar um executor, isso sera feito no executor principal.

Vocé pode fazé-lo em outros executores pressionando - e, em seguida, uma das teclas associadas ao
executor e ao cue ativo em execugdo que vocé deseja fazer o update.

Se vocé fizer o update de um executor que nao esta ativo, entao ele ira fazer o update do primeiro cue nesse
executor.

Link Relacionado

Comando Update

6.67. Tecla View [Olho]
Essa tecla se chama View (Vista).
Pressinando a tecla - permitira que vocé veja diferentes listas de cue.

Se depois de pressionar essa tecla vocé pressionar - entdo Ihe é mostrado a lista de cue do executor
principal.

Se vocé pressionar a tecla - e depois uma das teclas associadas com um dos outros executores, entdo lhe €
mostrado a lista de cue detalhada para aquele executor.

Link Relacionado

Vista da lista de Cue
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7. Vistas e Janelas

Neste capitulo, vocé vera em detalhes todas as vistas e janelas.

Vocé pode ler sobre cada vista e janela e quais as opgdes vocé tem.

Links relacionados sdo incluidos e te levam para outras paginas para mais informagoes.
Para ajuda no console:

1. Pressione §gElleR.
2. Toque na vista ou janela respectiva.

A ajuda para a vista ou janela respectiva aparece na tela 1.

/.1. Elementos de Controle
Depois de criar ou carregar um show, vocé entrara na tela padrao.

Atela padrao na tela 1 exibe a vista de fixtures.

& 2% 3% 4% 5% - = Fixtures & Dimmer

Alpha Spot QY Standard Lamp on

Position
Gobo
Color
Beam

Focus
LED - RG g bit

i

Command Line

Figura 1: Tela 1
Atela 1tem as seguintes subareas:

1. Barra de Titulo com informag&o de qual pagina vocé esta e diferentes icones.
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N

Barra de Tipo de Preset para a navegagao entre os tipos de preset.

O relégio mostra a hora selecionada no relégio do sistema.

4. icones de Status e Mensagens exibe icones em relagdo ao status e mensagens no console. Para abrir a vista
de mensagens e status, toque nos icones.

5. Linha de Comando mostra todos os comandos inseridos no console.

6. Barra de Encoder com informagdes sobre a funcao do encoder respectivo.

w

Atela 2 e todas as outras telas, carregam as configuracdes salvas.

1

Color Presets .
2 Fixtures

Q ¢ e ¢ .c e

White Cyan Lavender Blue Congo Violet Magenta

. ° : @ @ R @

Orange Yellow Fern Green Green Sea Green

F Cues

m  Wirtual
oy Flayback

¥ small dots ye kb 1 LEL Blue

F Tube Singer 1k S

4
k
4
K

Figura 2: Tela 2

Atela 2 e todas as outras telas tém as seguintes subéareas.

Barra de Titulo com informacdes de qual vista vocé esta e diferentes icones.

Barra de Vista do lado direito da tela 2 e nas telas seguintes. Para a navegacao entre as vistas.

Barra do Executor na tela 2 e nas telas seguintes. Com informagdes sobre os executores armazenados.
Area de vista exibe a vista selecionada.

A w DN =
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7.1.1. Linha de Comando

Alinha de comando esta sempre visivel na tela 1. Ele mostra todos os comandos inseridos no console.

Todos os comandos comuns que vocé pode inserir com as teclas de comando da area de comando.

Ha alguns comandos especiais que vocé sé pode entrar com o teclado virtual.
Para abrir o teclado virtual: Toque na linha de comando.

Para abrir a Vista de Linha de Comando: Toque na linha de comando.

1-" ! 'rH
T-,'¢ Verifique seu comando inserido na linha de comando antes de pressmnar-.

Links Relacionados

* Comandos

» Teclas de Comando

* Vista da Linha de Comando
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7.1.2. Barra de Encoder

A barra de encoder est& sempre visivel na tela 1. Ela mostra informagdes sobre a fun¢@o do respectivo encoder.

Brightness

- 100.0

Um encoder pode ter 2 fung¢des. A fungao padrao de um encoder é exibida no canto superior esquerdo em branco.

Se um encoder tem uma segunda fungao, ela é exibida no canto superior direito em cinza.

Para alternar entre as fungdes: Pressione e segure a tecla W

A velocida padrdo do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoderu. A velocidade de encoder esta
com casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione e segure o botéo w e pressione a tecla
encoder ﬂ A velocidade do encoder é igual a um passo de DVX.

Se 0 encoder é apenas cinza escuro, ele nao tem fungao.

Dependendo da vista, os encoders podem ter as seguintes funcdes.

Rolagem, Atributos, Quantidade, ID de Fixture e muitos mais.

Para editar a fungao do respectivo encoder: toque no botdo encoder ou pressione o encoder.

Links Relacionados

Elementos de Controle
Tecla MA

7.1.3. Barra do Executor

A Barra do Executor esta sempre visivel na parte de baixo da tela 2 e em todas as outras telas da wing.

4
b =mall dots e b big dots cyan H Ti ® Pan b LED Wal »4 LED Color FX

} Tube Singer ¢ p Star Audiece olor H ‘alor Chas 4
> Fiiﬂgﬁr Contrabase 2 Ma 60,0 BPM :
5 - - ol -

Figura 1: P4gina 1 da Barra do Executor

A barra do executor exibe informacdes sobre o executor armazenado.

A parte superior da barra do executor exibe a pagina atual e se um executor é fixado a partir de outra pagina. Para
desligar autofix global, consulte janela configuracdes globais.

pomall dots ye 4 LED Color FX

—."" 1 ., o=
g ulz'Fmg Ti. 413

Figura 2: Pégina 2 da Barra do Executor com executores fixados
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O executor pode ter até 999 paginas.
Para mudar de paginas: Pressione ou .
A cor do executor exibe que tipo de executor ele é.

O barra do executor esta fragmentada no executor principal (a direita), 12 botGes executores normais (as primeiras
duas linhas) e 6 botGes de fader executor (linha de baixo).

Se vocé armazenar um cue em um executor, o console pede para etiquetar o executor.
Se vocé nado tocar no pop-up para etiquetar, o executor serd chamado Exec.

A barra azul mostra o tempo de fade de um cue de 0% a 100%.

Se um timecode record estiver sendo executado para um executor, o icone vermelho . piscando estara
disponivel.

A posicao de um hardware fader € diferente para a posicao no software, uma pequena barra de fader exibe a
posicado do fader no software. Vocé precisa pegar o fader de hardware e trazé-lo a sua posicao de software.
O executor principal mostra também os faders, se um dos faders de hardware nédo esta na posi¢éao correta.

” . . T A .. ~
Para ver o nimero do executor e o icone de fader, pressione e segure H Para mais informacdes sobre 0s
icones de fader e suas funcdes, consulte Selecionar Funcao do Executor.

Page 1
106 104 £

206 b 204 %
A 3 2 y
5 | 1 5 | 4 il

Figura 3: Barra do Executor com a tecla MA pressionada

Para abrir a janela da barra do executor, toque na barra do executor.

Executor Principal

Mais a direita da barra do executor, é exibido o executor principal, juntamente com os dois faders de 100 mm.

P34 LED Color FX
2
2
2

Figura 4: Executor Principal Ligado

[OFf]

Figura 5: Executor Principal Desligado
Primeiramente é o exibido o icone de trigger, e depois 0 nimero do cue junto com o nome do cue.
A primeira barra de fader mostra a posicao do fader master e a segunda do XFader.

O cue atual é exibido na segunda linha, assim, o cue anterior e o seguinte ficam visiveis.
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Se 0 executor esta ligado, o botdo executor fica realgado e o cue atual é exibido na segunda linha em branco.
Se o executor esta desligado, na segunda linha hd um [Off] sendo exibido.

Fader Executor

Na linha inferior da barra de executor estdo os seus faders executores.

LED Color 1 : Spot Color

Figura
6: Linha inferior da barra do executor exibe os faders executores.

Primeiramente ha dois icones do executor visiveis para o botao executor respectivo no console, e 0 nome do
executor.

Se um executor é atribuido com uma lista de cue, o nimero de cue é exibido.

Executor Normal

As duas primeiras linhas do barra do executor exibem os executores normais.

1 Elue % Green 1 vellow 1 Center 1 Drummer

¥ Exec % Exec ¥ Exec $ Exec $ Exec Figura

/- Primeiras duas linhas da barra do executor exibe os executores normais

Primeiramente esta o icone do executor visivel para o botao executor respectivo no console, e 0 nome do executor.

Se um executor é atribuido com uma lista de cue, o nimero de cue é exibido.

Links Relacionados

Cores do Sistema - Barra do Executor

O que sdo Cues?
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/.1.4. Barra de Tipo de Preset

A Barra de Tipo de Preset esta localizada no lado direito na tela 1.

Dimmer
Position
Gobo
Color
Beam
Focus

Control

Shapers

Video

Adll

Figura 1: Barra de Tipo de Preset
Se nenhum fixture estiver patcheado, ndo ha barra de tipo de preset sendo exibida.

Uma fonte cinzenta na barra de tipo de preset, mostra que este tipo de preset ndo esta disponivel para o atual
fixture selecionado.

Uma fonte branca na barra de tipo de preset, mostra que este tipo de preset esta disponivel para o atual fixture
selecionado.

Para ir para a vista de tipo de preset: toque no tipo de preset na barra de tipo de preset.
A cor de fundo cinza na barra de tipo de preset, mostra que essa é sua vista atual.

0 indicador vermelho no lado esquerdo de um tipo de preset na barra de tipo de preset, mostra que este valor
poderia ser armazenado.

Para ativar e desativar valores de tipos de preset no programador de fixtures selecionados: Toque no
respectivo botdo de tipo de preset.

Para abrir o Agrupamento de Preset All, toque em | All | no final da barra de tipo de preset. Para obter mais
informacdes sobre agrupamentos de preset, consulte Vista do Agrupamento de Presets.
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Na barra de tipo de preset, dependendo dos fixtures que estiverem patcheados, vocé pode encontrar opgdes para
0s seguintes atributos:

Dimmer:
Toque para alterar os atributos de dimmer, por exemplo: dim, curva, intensidade do master.

Position:
Toque para alterar os atributos de posi¢ado, por exemplo: pan e tilt.

Gobo:
Toque para alterar os atributos de gobo, por exemplo: gobo wheels e clips.

Color:
Toque para alterar os atributos de cor, por exemplo: cor, mix color, HSBC. Nessa vista, vocé pode ir ao picker,
fader e swatchbook.

Beam:
Toque para alterar os atributos de beam, por exemplo: shutter, iris e frost.

Focus:
Toque para alterar os atributos de foco, por exemplo: foco e zoom.

Control:
Toque para alterar os atributos de controle, por exemplo: controle de lampada, fixture global e scan rate.

Shapers:
Toque para alterar os atributos de shapers, por exemplo: frames, barndors e posigao.

Video:
Toque para alterar os atributos de video, por exemplo: keystone, efeitos de video e escala de video.

7.1.5. Barra de Titulo

Cada vista tem uma barra de titulo com informacdes de onde vocé esta e com icones diferentes.

Fixtures

Figura 1: Barra de Titulo Normal

Todas as alteragbes que vocé faz na barra de titulo cinza, interagem diretamente com o console.
Ha diferentes icones na barra de titulo, dependendo de sua vista.

m[n

Vista de Simbolo: Localizada na barra de titulo da vista de fixtures.

Toque para alterar para a vista de simbolo.

Vista de Folha: Localizada na barra de titulo da vista de fixtures.

Toque para alterar para a vista de folha.
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Vista de Layout: Localizada na barra de titulo da vista de fixtures.
Toque para alterar para a vista de layout.

Pino: Localizada na barra de titulo da vista de fixtures, vista de presets, vista de cues e vista da DMX.
Toque para prender sua vista e desativar o modo de vista de dinamico.

Tool (Ferramenta): Localizada na barra de titulo de cues e na janela da barra do executor.

Toque para ir para as configuragdes de cue.

I
Lata de Lixo: Localizada na barra de titulo da janela carregar show.
Toque para deletar um show.

View: Localizada na barra de titulo da vista de DVIX.
Toque para obter a vista completa com atributos ou remover a vista completa.

Minimize: Localizado na barra de titulo da janela da barra do executor.

Toque para minimizar a janela da barra do executor para a barra do executor.
Se vocé ver este icone, vocé também pode fechar a vista passando do topo da tela para o a parte de baixo.

Ir para tras: Localizada na vista de barra de titulo selecionar ID(s) de fixtures.

Toque para voltar ao anterior ID de fixture disponivel.

Ir para frente: Localizada na vista de barra de titulo selecionar ID(s) de fixtures.

Toque para ir em frente ao préximo ID de fixture disponivel.

Loop do Efeito: Localizada na vista de barra de titulo de tipo de preset.
Toque para abrir a vista de efeito correspondente.

(i

Sinal de Informacao: Localizado no Setup.
Toque para abrir a Janela do Sistema de Informacao.

icone de Backup: Localizado na Janela Carregar Show.

Toque oara ver os arquivos (files) .backup.

Esc: Localizado no lado esquerdo da barra de titulo.
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Toque para sair da vista atual.

- o
OK: Localizado no lado direito da barra de titulo.
Toque para confirmar suas alteracdes.

Moldura: Localizado no lado direito da Janela Diagnéstico de Wings e Nodes.
Toque para identificar o dispositivo selecionado na rede.

Barra de Titulo Modo de Efeito

Se um efeito estd sendo executado nos fixtures selecionados e o tipo de preset do efeito sendo executado esta
selecionado da barra de tipo de preset, a vista de tipo de preset muda para 0 modo de efeito e recebe uma barra
de titulo roxa.

[-larrriz
e

Dimmer

Figura 2: Barra de titulo Modo de Efeito

Loop do Efeito:
Localizado na barra de titulo da vista de tipo de preset.
Toque para abrir a vista de efeito correspondente.

Mormal

Yalle

Portugués -Valor Normal:
Exibe o efeito atual entre o selecionado valor baixo e o valor alto.
Toque para sobrescrever o efeito executado com um valor normal.

Portugués - Valor Baixo:
Toque para alterar para o valor mais baixo do efeito selecionado.

High

Value

Portugués - Valor Alto:
Toque para alterar para o valor mais alto do efeito selecionado.

Barra de Titulo Preview

Se 0 modo de preview esta ligado, a vista de fixtures muda para o0 modo preview e recebe uma barra de titulo
vermelha.

Fixtures Preview

Exec 'Main',Cue 1 'LE...

Figura 3: Barra de Titulo Preview
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Para sair do modo de preview, pressione - -

Barra de Titulo do Menu de Patch

Todas a barras de titulos do Menu de Patch sdo exibidas em azul.

Menu de Patch

Figura 4: Barra de Titulo do Menu de Patch

A barra de titulo azul mostra que este € um modo no qual as mudangas né@o interagem diretamente com o
console.

oxv |

Elas precisam ser aplicadas por um Ok
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7.1.6. Barra de Vista

% Fixtures
22 Grupos
Presets

P Cues

= Playback
it virtual

Mais...

Figura: Barra de Vista

A barra de vista esta localizada no lado direito da tela 2 e em todas as outras telas seguintes.
Na barra de vista, vocé seleciona uma vista da tela.

A vista selecionada tem um fundo cinza na barra de vista.

Ha um seis vistas para vocé escolher:

1. Fixtures
Toque para ir para a Vista de Fixtures, para ver todos os seus fixtures patcheados, atributos e seus valores.

2. Groups
Toque para ir para a Vista de Grupos, para ver todos os grupos armazenados para uma selecao rapida de fixtures.

3. Presets
Toque para ir para a Vista de Agrupamento de Presets, para ver todos os agrupamentos de preset, dependendo do
tipo preset selecionado na barra de tipo de preset.

4. Cues
Toque para ir para a Vista de Cues, para ver todos os cues de seu executor principal e suas configuragdes.

5. Virtual Playback
Toque para ir para a Vista de Playback Virtual, para ver os executores virtuais.

6. More...
Toque para ir para a Janela Selecionar Vista, para ver todas as vistas disponiveis.
Em uma tela externa, toque para ir para a Janela Selecionar Vista para Tela Externa.
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7.2. lcones Usados nas Vistas e Janelas

Os seguintes icones sao usados no console dot2.

[cones dos Executores Normais

Os icones dos executores estdo visiveis na barra do executor para os executores normais e na vista magic speed.
Os icones dos executores exibem qual fungé@o o executor tem.

Go: O executor chama o proximo cue.

Go Back: O executor chama o cue anterior.

Pause: O executor pausa um x-fade e efeitos do cue atual.

Toggle: Liga ou desliga um executor.

Temp: Liga o executor contanto que o botdo esteja pressionado. Segue o fader master e os tempos.

-

Learn: O executor aprende um compasso (BPM).

Flash: Liga o executor em full contanto que o botéo esteja pressionado. Os tempos serdo ignorados.

Select: O executor seleciona todos os fixtures da lista de cue.

Swop: Liga 0 executor em full contanto que o botdo esteja pressionado. Todos os valores de dimmer de outros
executores serdo definidos para zero, exceto se forem protegidos de swop.

Master Especial - fcones do Master Speed

Adicional aos icones dos executores normais, existem alguns icones do master especial - Master Speed (Velocidade
Master) visiveis na barra do executor e na vista magic speed.
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Os icones do master speed exibem qual fungao o master especial - master speed possui:

HalfSpeed: Divide a velocidade atual por 2.

DoubleSpeed: Multiplica a velocidade atual por 2.

Ratel: Reseta a velocidade para 60 BPM.

Master Especial - icones de Master Rate

Adicional aos icones dos executores normais, existem alguns icones do master especial - Master Rate (Ritmo Master)
visiveis na barra do executor e na vista magic speed.
Os icones de master rate exibem qual fun¢cdo o master especial - master rate possui:

HalfRate: Divide a velocidade atual por 2.

DoubleRate: Multiplica a velocidade atual por 2.

Ratel: Resets o ritmo atual para 1:1.

Master Especial - icones do Program Time

Adicional aos icones dos executores normais, existem alguns icones do master especial - program time visiveis
na barra do executor e na vista magic speed.
Os icones de program time exibem qual fungcao o master especial - program possui:

On: Liga 0 master de tempo do programador.

X

Off: Desliga o master de tempo do programador.

fcones Trigger

icones de Trigger estdo visiveis na barra do executor para o executor principal na vista da barra do executor, e
na janela Selecionar Trig.
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Os icones de trigger mostram com qual trigger (disparo) o cue sera chamado.

Go: Chama o cue por um go.

Time: Chama um cue por um tempo dado.

Follow: Chama o cue depois que todos os tempos do cue anterior estejam executados.

Sound: Chama o cue por um sinal de som.

BPM: Chama o cue pela entrada de BPM.

Timecode: Chama o cue pela entrada da fonte de tempo de timecode. Para selecionar a fonte de tempo, va para
a janela configuracdes do executor.
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7.3. Janela Adicionar Novos Fixtures

A Janela Adicionar Novos Fixtures esta localizada no Setup, coluna Show, Menu de Patch, Adicionar
Novos Fixtures.

Add New Fixtures Ok

2 Dimmer 00 : Select other...

Select the type of the fixture, If the type isn't alread ting in vour show file, click on "Select Other...".

Quantity: |1

This many fixtures will be created.

Marme:

The last number in name will be autormatically incremented if vou create multiple fixtures,

Patch: : Offset: | - | +
i f res, this is the patch addr

Figura 1: Janela Adicionar Novos Fixtures

Nessa vista, vocé pode selecionar: um tipo de Fixture, a quantidade, o ID de fixture, o nome do fixture, o endereco
de patch e o offset.

Ha seis linhas de edicao.

Para confirmar suas configuragdes e adicionar novos fixtures, toque em IS v na barra de titulo.

Vocé esta de volta ao Menu de Patch.

Para sair da Janela Adicionar Novos Fixtures, toque na barra de titulo ou &l no console.

Vocé esta de wolta ao Menu de Patch.
Tipo
Alinha de edicao do tipo contém uma lista para baixo com quatro tipos de fixture padrao.

2 Dimmer 00

3 LED - RGB 8 bit
4 LED - RGBA 8 bit
5 LED - RGBW 8 bit

e aqueles que ja estao no show file atual.

Para abrir a lista, toque nos trés pontos na linha de edigéo ﬂ
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Z Dimmer 00

2 Dimmer Q0

3 LED - RGEB 8 bit

4 LED - RGBA B bit

5 LED - RGBW S bit

& Alpha Spot HPE 700 Standard - Lamp on

Figura 2: Drop
down com tipos de fixtures padrdo e 0s tipos de fixture no arquivo de show.

Para importar outro tipo de fixture da biblioteca para o show file, que ndo esteja na lista, toque em
' Selecionar Outro... |.
Isso abre a Janela Importar Tipo de Fixture.

Quantidade

Alinha de edigao de quantidade mostra quantos fixtures seréo criados.
Para selecionar a quantidade, toque no mais ou no menos.

ID

A'linha de edi¢@o de ID exibe o préximo ID de fixture disponivel.

Para selecionar um ID de fixture, toque no mais ou no menos.

Para obter uma visdo geral sobre os IDs de fixture atribuidos e os disponiveis, toque em
Isso abre a janela Selecionar IDs de Fixtures.

Nome

Alinha de edicao de nome exibe o nome do fixture.

Para editar o nome, toque no teclado ﬁ A janela de edicdo nome se abre.
Se vocé criar varios fixtures com o mesmo nome, o nome terd um ndmero consecutivo no final.

Patch

Alinha de edigcao de patch exibe o préximo endereco de patch disponivel.

Para selecionar um outro universo ou o endereco, toque os trés pontosn na linha de edi¢do. Isso abre a lista para
baixo.
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3.94

Universe:

Figura 3: Selecione o enderego e o universo de DVX.

Para obter uma visdo geral sobre os enderegos de DMX atribuidos e os disponiveis, toque em
Isso abre a janela Selecionar Endereco de DMX....

Offset

O offset exibe o patch offset selecionado.

O offset é o espaco livre do endereco de DMX entre um fixture e outro. Um patch offset |he dara uma viséo geral
melhor sobre os fixtures e seus enderegos de patch.

Para patchear alguns fixtures e com um endereco inicial de x.xx1, selecione o patch offset de 10.

Para selecionar a quantidade, toque o mais ou menos. Por padrao o offset é 1.

Patch and Fixture Schedule

Pan Enc. TitE

Fixture Tj;.-'pe_ Fixld _ Marme Patch Invert e

3 LED - RGB 8 bit 21 LEDRGB 8 Z 3.011
3 LED - RGB 8 bit 22 LEDRGE 8 :

3 LED - RGB 8 bit 23 LEDRGB

3 LED - RGE B bit LEDRGE B

3 LED - RGB B bit LEDRGB B &

3 LED - RGB 8 bit & LEDRGBE £

3 LED - RGB 8 bit 27 LEDRGRE B

3 LED - RGB 8 bit 28 LEDRGE 8 £

3 LED - RGB B bit 29 LEDRGE E

Figura 4: Menu de Patch com Offset de 10

Fungbes da Barra de Encoder

Patch Br
2 Dimmer 00

Figura 5: Barra de Encoder da Janela Adicionar Novos Fixtures

Tipo:
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Para percorrer pela lista da linha de edicao de Tipo, gire 0 encoder para direita ou esquerda.
Para abrir a Janela Importar Tipo de Fixture, pressione ou toque no encoder.

Quantidade:
Para selecionar a quantidade na linha de edicao de Quantidade, gire o encoder para direita ou esquerda.

ID de Fixture:
Para selecionar o ID de fixture na linha de edigao ID, gire 0 encoder para direita ou esquerda.
Para abrir a janela Selecionar ID(s) de Fixture, pressione ou toque no encoder.

Patch Break 1:
Para selecionar o enderego de DVIX, gire 0 encoder para direita ou esquerda.
Para abrir a Janela Selecionar Endereco de DMX..., pressione ou toque no encoder.

Patch Offset:
Para selecionar o patch offset, pressione e segure W e gire o0 encoder para a esquerda ou direita.

. . . 1| A .
Para abrir a calculadora para selecionar o patch offset, pressione e segure H e pressione 0 encoder.

/7.4. Janela Backup

Para abrir a Janela Backup pressione no console.

Backup

Current Sh lame: dot2 demoshow : 2016 15:47

D MNew Show ij Load Show

ﬁ Save Show _ _
E Save Show as..

This function can b uted by a double press

Auto Save:

Figura 1: Janela Backup
Nesta janela, vocé pode criar um novo show, carregar um show, salvar o show atual, e salvar o show atual como.
Abaixo da barra de titulo esta o nome do show file atual juntamente com a ultima data e horario salvos.

Para criar um novo show, toque em Novo Show. Isso abre a vista Novo Show.
Para carregar um show existente, toque em Carregar Show. Isso abre a vista Carregar Show.
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Para salvar o show atual, toque em Salvar Show. Isso salva o show e fecha a Janela de Backup.
Para salvar o show atual com um novo nome, toque em Salvar Show como... . Isso abre a Vista Salvar Show

Como....

Se um USB estiver conectado, ele é exibido abaixo das quatro fungdes.
Se vocé salvar um show e um USB estiver conectado, o show também sera salvo no USB.

Além disso, vocé pode ativar a op¢éo de auto save. Por padrdo, auto sera desativado.

Para selecionar quantas vezes o console deve auto salvar o arquivo show, tocar com os trés pontos ﬂ
Vocé pode escolher entre:

- Acada 15 minutos

- A cada 30 minutos

- A cada 60 minutos

- Cada 120 minutos

Para mais informacdes, ver como salvar e carregar um show.

Para sair da Janela de Backup. Toque em na barra de titulo ou pressione 3ol no console.

Funcdes da Barra de Encoder

Select

New Show

Figura 2- Fungbes da Barra de Encoder - Janela Backup

Auto Save:
Para habilitar o Auto Save e selecionar a frequéncia com que o console deve usar Auto Save, vire 0 encoder a
direita.

Selecione:
Para selecionar uma fungao, gire o encoder para a esquerda ou para direita.
Para confirmar uma fungéo selecionada, pressione ou toque no codificador.

7.5. Vista do Tipo de Preset de Beam

Para ir para a Vista do Tipo de Preset Beam, toque em na Barra de Tipo de Preset.
- ou -

Pressione e segure H e pressione , para o tipo de preset 5 (= Beam).

A vista de tipo de preset de beam sb é ativo se o fixture selecionado tem um atributo de beam.

A vista tipo de preset de beam é fragmentada na Vista Shutter/Strobe/lris Vista Prisma 1 e na Vista
Cru: Beam (dependendo nos tipos de fixture).
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Importante:

Os sliders de beam funcionam absolutamente. Um toque no slider de beam define um novo valor de
beam e nado segue os valores de beam ja definidos.

Os encoders respectivos funcionam em relagcao aos valores de cor j& definidos.

Para abrir a vista de efeitos na tela 1, toque em na barra de titulo.
Se um efeito esta sendo executado em um fixture selecionado, a vista do tipo de preset de beam muda para o
modo de efeito e obtém uma azul barra de titulo no modo de efeito.

Vista de Shutter/Strobe/lIris

A vista de Sutter/Strobe/Iris View é a primeira aba da vista do tipo de preset de beam.

[lerprizl
N

Beam

Shutter/StrobeyIri

: Shutter
Strobe Duration Iris

100%

Random

1.00 Hz

Na vista de shutter/strobe/iris, vocé controla o strobe em hertz (Hz), a duragdo de strobe em segundos (s) e a
porcentagem do iris (%).

Strobe
Para selecionar a velocidade do shutter em Hz, mova o deslizador do strobe para cima ou para baixo.
Ha cinco botdes de valor de strobe ao lado do controle deslizante (dependendo do tipo de fixture).

Abrir:
Toque para abrir o shutter.

Fechar:
Toque para fechar o shutter.
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Strobe:
Toque para usar o efeito de strobe do fixture (shutter abre e fecha).

Pulsar:
Toque para pulsar o efeito do fixture.

Aleatoério:
Toque para usar o efeito aleatério do fixture. Os fixtures selecionados terdo strobe juntamente com um desarranjo.

Duracao de Strobe

Para selecionar a duracgdo de strobe em segundos, mova o controle deslizante de duragéo de strobe para cima ou
para baixo.

iris

Para selecionar a largura da iris em porcentagem, mova o controle deslizante da iris para cima ou para baixo.

Ha cinco botGes de valor de iris ao lado do controle deslizante de iris (dependendo do tipo de fixture).

Abrir:
Toque para abrir a iris.

Fechar:
Toque para fechar a iris 0 maximo possivel.

Strobe:
Toque para usar o efeito de strobe do fixture.

Pulsar Aberto:
Toque para pulsar o efeito aberto do fixture.

Pulsar Fechado:
Toque para pulsar o efeito fechado do fixture.

®
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Vista de Prisma 1
Avista de Prisma 1 é a segunda aba da vista do tipo de preset de beam.

[lernrizl

Beam I

Prisma 1 Faw. Shutter Faw: Beam A Faw: Macros Faw: Effect

ShutteriStrobeyiri

Na vista de prisma, vocé pode selecionar um prisma e utilizar as fun¢des de prisma do fixture selecionado.
Para selecionar um prisma, toque no prisma.

Para desmarcar o prisma, toque em Off.
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Vista Raw Beam
As vistas de raw beam estao localizadas depois da vista de Prisma.

Bearm ['-l_JorrnaI
|

Shutter/Strobe/Iri

Prisma 1 Raw: Shutter Faw: Bearm A Faw: Macros Raw: Effect

R

Shutter Faw: Eearm A acros Raw: Effect

Eearmshap
er

LU

Frost i - Effect:

Shutter Iris

Na vista de raw beam , vocé controla os valores de raw beam valores naturais (0-100) do tipo de fixture selecionado.

Fungbes da Barra de Encoder

A velocidade padrdo do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoder m A velocidade do encoder esta
com casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para ultra-devagar, pressione e segure a tecla e pressione a tecla
encoder E Avelocidade do encoder € igual a um passo de DMX.

StrobelHz) Strobe duration(s) Iris(%o)

0.0Hz @ 0.0s @ 100.0%

Para selecionar o valor, gire 0 encoder para direita ou esquerda.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Links Relacionados
Calculadora
Como trabalhar com Presets?

O que s3o Presets?

7.6. Vista da Calculadora
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AVista da Calculadora sempre aparece se vocé insere ou edita valores de atributos.

A calculadora é uma visdo dinamica. As fungdes mudam de acordo com o valor e o atributo.

VYalue for Pan [-270.000 ., 270.000]

Default min center

Clear Home End

Thru

A barra de titulo exibe o atributo, a unidade e, por vezes, a gama de valores.

Abaixo da barra de titulo esté a linha de edi¢&o verde.

Para limpar a linha, toque no lado direito da linha de edicao.

A vista calculadora inclui sempre um teclado numérico no lado esquerdo da exibig&o.

center

Funcdes aplicadas tém um plano de fundo marrom.

Default
Link

Para trazer o seu atributo para ligar as configuracdes padrdo atuais do tipo de fixture, toque | Link Padrao |.
Para confirmar o valor, toque em E® na barra de titulo. A vista da calculadora se fechara.

Para sair da Vista da Calculadore, toque em K88 na barra de titulo ou pressione [J25e0l no console.

Botdes Padrao da Calculadora
Os seguintes botoes estdo disponiveis em todas as vistas da calculadora.

Os botdes estao localizados ao lado do teclado numérico e eles estao trabalhando com a linha de edi¢&o.
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Toque para excluir o préximo sinal a esquerda do cursor.

Toque para excluir valores marcados ou o préximo sinal a direita do cursor.

Toque para ir ao inicio da linha de edicao.

Toque para ir ao final da linha de edic&o.

Toque para ir um sinal de volta.

Toque para ir um sinal para a frente.

+/-

Toque para inserir um prefixo.

Toque para confirmar e aplicar o valor. A vista da calculadora sera fechada.
Botdes de Tempo da Calculadora
Os seguintes botdes estao disponiveis para a edigao de atributos de tempo, dependendo do atributo.

Os botdes estdo localizados abaixo do teclado numérico.

Toque para inserir dias.




1) W4 dot2 User Manual

LIGHTING

Toque para inserir horas.

Toque para inserir minutos.

Toque para inserir segundos.

-

Toque para inserir frames. A configuragéo padrao é 30 fps (frames por segundo). A partir disso, segue-se que 1
frame é equivalente a 0.03 segundos.

InFade

Toque para ter o mesmo tempo para Out Fade como In Fade.

InDelay

Toque para ter o mesmo tempo para Out Delay como In Delay.

Fungbes da Barra de Encoder

Valor(es):
Para editar um valor, gira o encoder para a direita ou esquerda.

Scroll:
Para confirmar um valor e fechar a calculadora, pressione ou toque no encoder.
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7.7. Janela Calibrar Telas

A Janela Calibrar Telas esta localizada em Setup, coluna Console, Calibrar Telas.

Se as touch screens nao estiverem funcionando adequadamente, vocé pode abrir a janela calibrar telas apenas
usando os encoders.

ne ESC para canc

Neste vista, vocé calibra sua tela.

A calibragao da tela garante que a funcao do touch esteja funcionando bem.

Para calibrar a tela, toque e segure a cruz em destaque até que a barra de progresso atinja o final.
Selecione a tela com o primeiro toque na cruz. Se necessario, repita a calibragdo para todas as outras telas.
Para cancelar a calibragédo da tela, pressione a tecla no console.

Se vocé nado tocar na tela, a Janela Calibrar Telas fecha automaticamente apds 10 segundos.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbiittelbrunn | Germany 216
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | www.malighting.com



dot2 User Manual mn

7.8. Janela Alterar Funcdes dos Executores

Para ir para a Janela Alterar Funcées dos Executores, abra a Janela da Barra do Executor e toque em tool
(ferramenta) &4 na Barra de Titulo.

(E.L:a::: Change Functions of Executor

small dots vell big dot an Fx Tilt Fx Pan
P Go b Go [Empty] ¥ Toggle ¥ Toggle [Empty]

Tube Singer o Star Audiece w2 Colar Har Color Chas

[Empty] [Empty]

Singer Piano Contrabase Prog T LED Elue

i MasterA  [flEmpEy HEmpR i Mastera | 1§ Master A |§ AF

_ I Fal=e
P Go [Empty] [Empty 0]

4 Go -
+ Flash + Flash + Flash [Empty] [Empty] b Co +
B2 Fixed

Figura 1: Janela Alterar Fungdes dos Executores

Nesta janela, vocé altera as funcdes do executor da pagina atual da janela da janela da Barra do Executor.

Para alterar uma funcao, toque no botao virtual na janela. Isto abre a Janela Selecionar Funcdo dos Executores.

As funcdes dos botbes executores principais s@o fixas e ndo variaveis.
Vocé s6 pode alterar fungdes dos executores tomados.
Se um botdo executor esta livre, ele é exibido como [Vaziol.

Para mais informacdes sobre os icones exibidos, veja icones.
Para mais informacgdes sobre as cores exibidas, veja Cores do Sistema - Executor.

Para sair da Janela Alterar Fungdes dos Executores, pressione EE# 12 barra de titulo. Vocé esta de volta a Janela
da Barra do Executor.
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7.9. Janela Escolher Método de Clone

Se vocé tentar clonar um fixture, o console pedird para vocé escolher o método de clone.

Please Confirm

CLONE COMPLETE SHOWW?

Figura 1: Janela Escolher Método de Clone
Existem quatro op¢des disponiveis.

Cancelar:
Toque para cancelar o comando de clone.

Prioridade Baixa Merge:

Toque para adicionar os valores a partir do fixture de origem para o fixture de destino.

Se o fixture de destino tem valores definidos anteriores, eles permanecerao.

Se o fixture de destino ndo tem valores definidos anteriores, o fixture obtera os valores a partir do fixture de origem.

Merge:
Toque para definir os valores de origem no fixture de destino.

Sobrescrever:
Toque para substituir os valores existentes do fixture de destino com os valores do fixture de origem.
Valores definidos anteriormente serdo deletados.

Exemplo de Merge de Prioridade Baixa

Fixture 1 armazenado no executor 2 - cuel, tem uma cor vermelha definida e um gobo.
Fixture 2 armazenado no executor 3 - cue 1, tem uma posicao pan e tilt definida.
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Figura 2: Fixture 1 e 2 antes do clone

Vamos supor que vocé ira clonar o fixture 1 em 2 e vocé manteré a posi¢ado definida do fixture 2.
1. Pressione [l + (= Clone) [ Please |

O console ird pedir-lhe para escolher o método de clone.

2. Toque | Merge Prioridade Baixa |.

Figura 3: Fixture 1 e 2 depois do clone merge de prioridade baixa

Fixture 2 tem agora os mesmos valores do fixture 1 e os valores definidos anteriores (posi¢cao).

Exemplo Merge

Cue Fixture 1 Fixture 2

1 Dimmer open (valor inserido)

2 Dimmer open (valor inserido) Dimmer 50 % (valor inserido)
3 Dimmer open (valor por tracking) Dimmer 50 % (valor inserido)

Vamos supor que vocé ira clonar o fixture 1 em fixture 2 e adicionar apenas os valores definidos anteriormente e
nao os valores por tracking.

1. Pressione [l + (= Clone) | Please |

O console ird pedir-lhe para escolher o método de clone.

2. Toque | Merge |.

Fixture 1 Fixture 2

(antes (antes F|>¢ur§ 2
de merge) de merge) (depos de merge)
Dimmer open

1 (valor inserido Dimmer open

)
Dimmer open Dimmer 50

. Dimmer open (porque este foi um valor inserido do
2 (valor inserido % (valor

fixture 1
) inserido)  oure Y
Dimmer open Dimmer 50 Dimmer 50 % (porque este é um valor por tracking
3 (valor % (valor e método de clone merge nao vai acrescentar

por tracking) inserido) valores por tracking)

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com

219



dot2 User Manual M A‘

Exemplo Sobrescrever

Fixture 1 armazenado no executor 2 - cue 1, tem uma cor vermelha definida e um gobo.
Fixture 2 armazenado no executor 3 - cue 1, tem uma posicao pan e tilt definida.

1 2

Figura 4: Fixture 1 e 2 antes do clone

Vamos supor que vocé ira clonar o fixture 1 em 2 e o fixture 2 deve fazer exatamente o mesmo que o fixture 1.
1. Pressione [l + (= Clone) | Please |

O console ira pedir-lhe para escolher o método de clone.

2. Toque | Sobrescrever |.

1 2

Figura 5: Fixture 1 e 2 depois do clone

Fixture 2 tem agora exatamente os mesmos valores do fixture 1. Todos os valores definidos anteriormente sao
apagados.

Fixture 1 e 2 estdao no executor 2. O fixture 2 ndo existe mais no executor 3.
Links Relacionados

Comando Clone
Tecla Copy
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/.10. Janela Escolher Método de Copia

Se vocé tentar copiar um objeto para um destino onde ja existe um objeto, o console |lhe pedira para escolher o
método de copia.

Escolha o método de cdpia

CueOnly

®

Sobrescrever:
Toque para sobrescrever 0 objeto existente, por exemplo: cue ou grupo. O objeto anterior sera deletado.

Merge:
Toque para adicionar o objeto, por exemplo: cue ou grupo, ao objeto existente.

Cancelar:
Toque para cancelar a fungéo de cépia.

Cue only:
Toque para copiar o cue entre dois outros cues. O cue copiado ndo afetara os cues seguintes com valores de
tracking.

Status:
Toque para copiar cue com seus valores de tracking.

Funcdes da Barra do Encoder

Selecionar

Sobrescrever

Selecionar:
Para selecionar uma fungao, gire o encoder para esquerda ou para direita.
Para confirmar a fungao selecionada, pressione ou toque no encoder.

Links Relacionados
O que é Tracking
Comando Copy
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7.11. Janela Escolher Método de Delete

Se vocé tentar deletar um cue de uma lista de cue, o console lhe pedird para escolher o método de delete.

Delete Exec 'Main',Cue 2 'LED Violet'

Choose delete method

Delete Mode

2d walues
cking lis

Figura 1: Janela Escolher Método de Delete
H& dois métodos de delete disponiveis.

Para sair da janela, toque em | Esc | na barra de titulo ou pressione §=Sell no console.
O processo de delete é cancelado.

Para mais informacdes sobre delete, consulte Comando Delete e Tecla Delete.

As seguintes tabelas explicam as fungdes dos dois métodos em um exemplo.

Situacao Inicial

Cue list Fixture 1 Fixture 2 Fixture 3
Cue 1 100 % 0% 0 %

Cue 2 100 % valor trackeado 50 % 0%

Cue 3 100 % valor trackeado 50 % valor trackeado 25 %

Delete Normal

Cue list Fixture 1 Fixture 2 Fixture 3

Cue 1 100 % 0 % 0 %

Cue 2 Delete Normal Delete Normal Delete Normal
Cue 3 100 % valor trackeado 0% 25 %
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Delete Cue Only

Cue list Fixture 1 Fixture 2 Fixture 3

Cue 1 100 % 0% 0%

Cue 2 Delete cue only Delete cue only Delete cue only
Cue 3 100 % valor trackeado 50 % 25 %

7.12. Janela Escolher Método de Store

Se vocé deseja armazenar novos valores do programador em um executor com um cue existente nele ou se vocé
deseja sobrescrever um cue existente em um executor, o console lhe pedira para escolher o método de store.

Existem duas janelas de métodos de Store disponiveis.

A janela de método de Store com as opgdes:

Merge

Remover

Sobrescrever

Criar um Segundo Cue

aparece se Vocé armazena pela primeira vez em um executor um segundo cue nele (= lista de cue).

Storing Exec 1.2

Choose store method

ctive [touched) _
ameters into the . _ c Cre: a new cue in after
ng cue. b - - e . ' ] e.

Figura 1: Janela Escolher MEtodo de Store - primeiro segundo cue

Ha quatro métodos de armazenamento disponiveis:

Dica:

Use as teclas ,, , e para navegar nessa janela e confirmar com [JEEESY.

Merge:
Toque para adicionar ao programador valores ao cue existente.
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Remove:
Toque para remover do programador valores do cue existente.

Sobrescrever:
Toque para sobrescrever o cue existente com os valores do programador. Os valores anteriores do cue existente sao
excluidos.

Criar um segundo cue:
Toque para criar um cue 2 com os valores do programador. Isto ird criar uma lista de cue.

Se vocé armazenar novos valores do programador em um cue existente, 0 a janela de método de store tem as
opcdes adicionais:

Normal
Cue Only

Storing Exec 1.2,Cue 2

Choose store method

Store Mode

re all trac
the next c

Figura 2: Janela Escolher Método de Store - store em um cue existente
Adicional aos métodos Merge, Remover e Sobrescrever, vocé pode selecionar o Modo de Store.

Modo de Store Normal:
Toque para armazenar o cue com tracking shield. Consulte, O que é Tracking?

Modo de Store Cue Only:
Toque para armazenar o cue entre dois outros cues. O cue armazenado nao afetara os cues seguintes com valor de
tracking.
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Normal

Vamos supor que vocé ird armazenar o cue 2.1 entre o cue 2 e o cue 3 com tracking shield.

Cue Fixture 1 Fixture 2 Fixture 1 Fixture 2

1 Dimmer At 50 Dimmer At 50 Dimmer At 50 Dimmer At 50
2 Dimmer At O Dimmer At 100 Dimmer At O Dimmer At 100
2.1 Dimmer At 33 Dimmer At 33

3 Dimmer At O (tracked) Dimmer At 80 Dimmer At 33 (tracked) Dimmer At 80

1. Pressione l e toque no | executor principal | na vista da barra do executor.

2. Toque em | Ok |. Normal é selecionado como padréo.

Cue 2.1 esta armazenado entre o cue 2 e o cue 3. Cue 3 esta trackeando o valor de dimmer do fixture 1.

Cue Only

Vamos supor que vocé ird armazenar o cue 2.1 entre 0 cue 2 e 0 3 sem afetar os cues seguintes com valores de
tracking.

Cue Fixture 1 Fixture 2 Fixture 1 Fixture 2

1 Dimmer At 50 Dimmer At 50 Dimmer At 50  Dimmer At 50
2 Dimmer At O Dimmer At 100 Dimmer At O Dimmer At 100
2.1 Dimmer At 33  Dimmer At 33

3 Dimmer At O (tracked) Dimmer At 80 Dimmer At O Dimmer At 80

1. Pressione l e toque no | executor principal | na vista da barra do executor.
2. Toque em | Cue Only | e depois| Ok .

O cue 2.1 esta armazenado entre o cue 2 e o cue 3. Cue 3 ndo tem valores de tracking do cue 2.1.

Merge

Vamos supor que vocé ira adicionar o valor atual do programador ao existente cue 1 no executor principal.

D Mame Crirm Curve  Pan Tilt

1 . WO 1 open
z o 2 Qifoe .
. R OpEn Figura 3: Valores do cue 1 antes

de store merge

1. Pressione e toque no | executor principal | na vista da barra do executor.
2. Toque em | Merge |.
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Marne Crirn Curve  Pan Tilt

. I II||"||II )] 1 ) 2 1 1 E 9 'E'E; s
Wy R e Il ] )
- . QWO 2 e 112.2 -68.2 Figura 4: Valores do cue 1 depois

de store merge

O valor atual do programador estd adicionado ao existente cue 1.

Remover

Vamos supor que vocé ira remover o fixture ID 32 do existente cue 1 no executor principal.

Marme Crirn

.I A ] §
- . SIS & bt /.12 5: Valores do cue 1 antes

de store remove.

1. Selecione o fixture ID 2 na vista de fixtures.

2. Pressione duas vezes BHEEEEN. Todos os valores do fixture 2 estdo no programador.

3. Pressione ORI e toque no | executor principal | na vista da barra do executor.
4. Toque em | Remover |

Marne Crirn Curve  Pan Tilt

. QWo 1 ope 1129 -6872

Figura 6: Valores do cue 1 depois
de store remove

O fixture ID 2 é removido do existente cue 1 no executor principal.

Sobrescrever
Vamos supor que vocé ira sobrescrever o cue 1 no executor principal com os valores atuais do programador.

1. Pressione SIGIEN e toque no | executor principal | na executor bar view.
2. Toque em | Sobrescrever |.

O cue 1 no executor principal tem agora os valores atuais do programador. Todos os valores anteriores do cue
existente estdo deletados.

Criar Segundo Cue

Vamos supor que vocé ira criar uma lista de cue no executor principal.
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Figura 7: Lista de cue no executor principal

1. Pressione e toque no | executor principal | na executor bar view.
2. Toque em | Criar Segundo Cue |.

Os valores atuais do programador estdo armazenados como um segundo cue no executor principal.

Fungbes da Barra de Encoder

Figura 8 Fungbes da Barra de Encoder - escolher método de store

Selecionar:
Para selecionar uma fun¢do, gira o encoder para direita ou esquerda.
Para confirmar a fung@o selecionada, toque ou pressione o encoder.
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/.13. Janela Escolher Método de Update

Se vocé tentar fazer o update (atualizar) um cue de uma lista de cue, o console pede para vocé escolher o método
de update.

Updating Exec 'Main',Cue 2 'LED Violet'

Choose update cue method

Update Mode

I MNormal

Will restore all tracked walues in the next cue.

Figura 1: Janela Escolher Método de Update

H& dois modos de update disponiveis.

Para sair da janela, toque em | Esc | na barra de titulo ou pressione §=Sell no console.

O processo de update é cancelado.

Para mais informagdes sobre Update, consulte comando Update e tecla Update.

As seguintes tabelas explicam as fungdes dos dois métodos com um exemplo.

Situacao Inicial

Lista de Cue Fixture 1 Fixture 2 Fixture 3
Cue 1 100 % 0% 0%
100 %
Cue 2 50 % 0 % valor trackeado
valor trackeado
100 % 50 %
Cue 3 25 %
ue valor trackeado valor trackeado °
Update Normal
Lista de Cue Fixture 1 Fixture 2 Fixture 3
Cue 1 100 % 0% 0%
Cue 2 Update 30% 30 % 30 %
30 % 30 %
Cue 3 25 %

valor trackeado

valor trackeado
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Update Cue Only
Cue 1 100 % 0% 0%
Cue 2 Update 30% 30% 30%
Cue 3 100 % 50 % 25 %

7.14. Vista do Tipo de Preset Color

Para ir para a Vista do Tipo de Preset Color, toque em na Barra de Tipo de Preset.
- ou -

Pressione e segure - e pressione . para o tipo de preset 4 (= Color).
A vista do tipo de preset color s6 é ativada se o fixture selecionado possui atributos de cor.

Avista do tipo de preset color tem trés abas: a Vista do Picker, a Vista de Fader e a Vista do Catalogo de
Gelatinas.
Dependendo do tipo de fixture, ha também a aba Vista de Cores Raw.

« Importante:

O picker de cores e os sliders de cores funcionam absolutamente. Um toque no picker de cores ou no
slider de cores define um novo valor de cor e ndo segue os valores de cor ja definidas.Os encoders
respectivos funcionam em relacdo aos valores de cor ja definidos.

Para abrir a vista de efeitos de cor na tela 1, toque em na barra de titulo.
Se um efeito esta sendo executado em um fixture selecionado, a vista do tipo de preset color muda para 0 modo
de efeito e obtém uma barra de titulo no modo de efeito azul.
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Vista do Picker

A vista do picker é a primeira aba da vista do tipo de preset color.

Prirnary

Figura 1: Vista do picker de cor
Nessa vista, vocé seleciona a cor no picker (seletor de cores).
Vocé tem acesso a todos os atributos do sistema de mistura de cores ou as rodas de cores.

O eixo-x do picker, exibe a tonalidade de 0 a 360 graus.
O eixo-y do picker, exibe a saturacdo de 0% a 100%.

A cruz exibe qual cor é selecionada.
Para selecionar o brilho, mova o Fader de Brilho para cima ou para baixo.

Para selecionar a partir de qual atributo de cor a cor selecionada deve ser misturada na maior parte, deslize o0 @
Fader para cima ou para baixo.

Primary = A cor selecionada sera misturada apenas de atributos RGB.

Max = A cor selecionada serd misturada de atributos RGB e, se disponivel, de atributos adicionais, por exemplo,
branco ou ambar.

Pure = A cor selecionada seré principalmente misturada de atributos de cores adicionais.
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Vista do Fader

A vista de fader é a segunda aba da vista do tipo de preset color.

Prirmary

Figura 2: Vista do Fader

Nessa vista, vocé seleciona a cor dos faders de cores.
Existem trés maneiras diferentes de mistura de cores, cada um com trés faders.

1. Hue - Sat. - Brilho.

Primeiro fader mostra a tonalidade em graus.
Segundo fader mostra a saturagdo em porcentagem.
Terceiro fader exibe o brilho em porcentagem.

2. Ciano - Magenta - Amarelo

Primeiro fader mostra a relag@o de ciano em porcentagem.
Segundo fader mostra a relacao de magenta em porcentagem.
Terceiro fader mostra a relacdo de amarelo em porcentagem.

3. Vermelho - Verde - Azul

Primeiro fader mostra a relacao de vermelho em porcentagem.
Segundo fader mostra a relagao de verde em porcentagem.
Terceiro fader mostra a relag@o de azul em porcentagem.

Para selecionar a partir de quais atributos de cor a cor selecionada deve ser misturada, deslize o Q-Fader para
cima ou para baixo.
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Vista do Catalogo de Gelatinas

A vista do catalogo de gelatinas é a terceira aba da vista do tipo de preset color.

Swatchbook

Mame Mo, Mame
White 100.0 100.0 1000
Red

Cinegel 3 Orange
Cinelux 4 Y ellow 1000 100.0 0.1
E Colour 5 Fern Green 5 E0.0 100,000

GamCaolor 5 Gres ) I
0.0 100.0 500
0.0 100.0 100.1

9 Lawvender

Blue

—

storaro Sel

Nessa vista, vocé seleciona a cor de um catalogo de gelatinas.

Existem duas tabelas nesta visdo: a Tabela Mostruario e a Tabela Cores.

1. Tabela Mostruario

Esta tabela tem duas colunas: No. e Nome.

A coluna No. exibe o niimero do mostruario.
A coluna Nome exibe 0 nome do mostruario.

2. Tabela Cores

Esta tabela tem quatro colunas: No., Nome, Tecla e Cor.
A coluna No. exibe o nimero da linha.

A coluna Nome exibe 0 nome da cor.

A coluna Tecla exibe a tecla da cor do mostruario.

A coluna Cor exibe a cor junto com o cédigo RGB.
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Vista de Cores Raw

A vista de cores raw esta localizada depois da terceira aba da vista de preset color, dependendo do tipo de fixture.

E Amber Wwhite

_ 5

Figura 4: Vista de cores Raw

Na vista cor raw, vocé controla os valores dos canais de cores raw em porcentagem dos fixtures selecionadas.
Todos os tipos de Fixture com CMY sao exibidos como RGB invertido.

Para selecionar os valores de DMX do canal de cor, mova o cursor para cima e para baixo.

Funcbes da Barra de Encoder

A vista do preset do tipo color de cor tem diferentes barras de encoder, dependendo da vista selecionada.

Barra de Encoder do Picker de Cor e do Fader de Cor

A velocidade padrao do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoderm . Avelocidade do encoder esta
com casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione e segure a tecla € pressione a

tecla encoderm. A velocidade do encoder ¢ igual a um passo de DMX.

Saturation Brightness

o M 0.0 © - 100.0

Para usar a segunda fungdo de um encoder, pressione e segure a tecla ﬁ
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.
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Hue ou Vermelho:
Para selecionar o hue ou vermelho de uma cor, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
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Saturacao ou Verde:
Para selecionar a saturacdo ou o verde de uma cor, gire o encoder para a esquerda ou direita.

Brilho ou Azul:
Para selecionar o brilho ou o azul de uma cor, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Q
Para controlar o Q-Fader, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Barra de Encoder do Catalogo de Gelatinas

Se o catalogo de gelatinas estiver selecionado como vista de preset do tipo color de cor, a barra de encoder o
catalogo de gelatinas sera exibida.

Scroll Swatchbook Scroll Color

MA. colors Green

Figura 6: Barra de Encoder do Catélogo de Gelatinas

Scroll Swatchbook:
Para percorrer pela tabela do catalogo de gelatinas, gire o encoder para a esquerda ou direita.

Scroll Color:
Para percorrer pela tabela de cores, gire 0 encoder para a esquerda ou direta.
Para selecionar uma cor, pressione o encoder.

7.15. Vista da Linha de Comando

Para ir para a Vista da Linha de Comando, toque na linha de comando.

_ou_

toque em na barra de vista e toque em | Linha de Comando |.
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Command Line

cButtonl 1.1
cButtonl 2

cutor 1
cutor 1.4

& 7 8 9 0 5 ’

A vista da linha de comando exibe na parte de cima yodos os comando inseridos juntamente com a resposta do
console.

As mensagens de erro também sao exibidas.

Cada linha de comando comecga com o horéario do relégio (sistema de 24 horas) em horas, minutos, segundos e
milésimos de segundo.

Apbs o horario, é exibido o histérico de comando.

Para rolar verticalmente, use a barra de rolagem vertical.
Para rolar horizontalmente, toque na vista e mova-a da direita para a esquerda.

N4

Se vocé nao estiver no final do histérico de comando, a seta de diregao é exibida.

Para ir para o final do histérico de comando, toque na seta de diregao .

Em baixo do histérico de comando, esta a linha de comando.

Em baixo da linha de comando esta o teclado virtual.

Para sair da vista da linha de comando, toque em [&E na barra de titulo ou pressione [iSSell no console.
Feedback

O histérico de comando possui diferentes mensagens de feedback.

Erro:
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0O comando inserido esta errado.

Executando:

| Executing

0O comando inserido é executado.

Funcdes da Barra de Encoder

Cursor:

Para mover o cursos na linha de comando para direita ou esquerda, gire o encoder para a direita ou esquerda.

Histérico:
Para percorrer pelos comandos para a frente e para tras e para exibir o comando na linha de comando, gire o
encoder para a direita ou esquerda.

Encoder:

Para percorrer pelo histérico de comando para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para percorrer pelo histérico de comando para a direita ou esquerda, pressione e gire o encoder para a direita ou
esquerda.

Links Relacionados

Cores do Sistema - Linha de Comando
Elementos de Controle - Linha de Comando
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7.16. Janela Configurar Slot

Para abrir a janela Configurar Slot, toque no slot que vocé deseja configurar, por exemplo, B-wing 1, na Janela
Wings.

Configure slot B-wing 1

Available devices

Lo}

[sconnect d

Nesta janela vocé pode atribuir wings a um slot ou limpar a atribuigao.
A barra de titulo mostra o slot selecionado.

Dispositivos disponiveis:
Exibe todas as wings disponiveis, dependendo do slot selecionado.
Um dispositivo selecionado é exibido com uma barra laranja no lado esquerdo do dispositivo.

Se uma wing for selecionada na janela Configurar Slot, os bot6es na wing comegam a piscar.

Uma button wing ou fader wing podem ter trés status diferentes :

1. Awing é exibida sem qualquer sinal adicional.
A wing é conectada ao console e é livre para atribuir.

B-wing

IP: fedl;eddf: 29002414

2. Awing é exibida com uma marca indicadora verde.
A wing é conectada ao console e atribuida a um slot.
O slot atribuido é escrito em colchetes.
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B-wing [B-wing 1]

IP: fedl:eddf:2900:241a

3. Awing é exibida com um sinal de proibicao vermelho.
A wing é conectada a outro console e nao esta disponivel.

Para atribuir uma wing com um sinal de proibigcao, vocé precisa desligar a wing no respectivo console
primeiro.

IP: fedl;eddf 29002414

Atribuir selecionado:
Toque para atribuir o dispositivo selecionado para o slot. A janela Configurar Slot se fecha e vocé esta de volta
a Janela Wings

Desconectar Dispositivo:
Toque para desconectar o dispositivo do slot.

Links Relacionados

Janela Wings
Como conectar Nodos, Wings e dot2 onPC?

/.17. \Vista de Tipo de Preset Control

Pra ir para a Vista de Tipo de Preset Control, toque em | Control | na Barra de Tipo de Preset.
- ou -

Pressione e segure m e pressione , para o tipo de preset 7 (= Control).
A vista de tipo de preset control s6 é ativa se o tipo de fixture selecionado tiver um canal de controle.

A vista de tipo de preset controle tem um aba padrdo a vista de controle e dependendo do tipo de fixture as vistas
de controle raw.
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Vista de Controle
A vista de controle é e primeira aba da vista de tipo de preset control.

Flarrrizl

Control il

Control ' Lamp

Wheel RBeset Effect Wi

Lamp P i Yo | Lamp P

Lamp 2n Lamp Off

Na vista de controle, vocé controla os canais de controle dos tipos de fixture selecionados.
Exceto os trés botbes na parte inferior da vista, os botdes dependem dos tipos de fixture selecionado.

Os trés botdes na parte inferior da tela sdo botbes padrao.
Os botdes acima dos botdes padrao sao diferentes, dependendo do fixture.

Se vocé tocar em um destes botdes, a barra de progresso aparece até que a fungado seja concluida.
Nao é possivel cancelar uma funcao iniciada ou desfazé-la.

5= np s @ip|

Lampada On (apenas para lampadas de descarga):
Toque para ligar a lampada.

(R it

Lampada Off (apenas para lampadas de descarga):
Toque para desligar a lampada.
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Reset:
Toque para fazer o reset dos fixtures selecionados correspondendo a fungéo de reset do tipo de fixture selecionado.

Vista de Controle Raw

As vistas de controle raw, por exemplo: Lamp, Reset, estdo localizadas depois da primeira aba na vista de tipo de
preset control.

[Flernrizl

Control Felllo

Control rLamp

Raw: Lamp Raw: Reset

LampContr FixtureGlob
ol al

Importante:

Os cursores de controle (sliders) funcionam absolutamente. Um toque em um cursor de controle define
um novo valor de controle e ndo segue os valores de controle ja estabelecidos.

Os respectivos encoders funcionam em relacao aos valores de controle ja definidos.

Na vista de controle raw, vocé controla os valores do canal de control raw em valores naturais (O-100) dos
fixtures selecionados.

FungOes da Barra de Encoder

LampCaontrol

0.0

A barra de encoder s6 é visivel nas vistas de controle raw.

Ela exibe o respectivo canal raw dependendo do controle deslizante selecionado.
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Para selecionar o valor, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoder - :

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione segure a tecla " e pressione a tecla

encoder - :

Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Links Relacionados

Barra de Tipo de Preset

0O que sao Presets?

Como trabalhar com Presets?

7.18. Vista de Cues

Para ir para Vista de Cues do executor principal na tela 1, pressione {8l no console.
Para ir para vista de cues do executor principal na tela 2: Toque em na barra de vista.

Para ir para a vista de cues de qualquer outro executor: Pressione - e entdo no botdo executor respectivo no

console.
':‘:'r:_]-llt__'lzq"a: Cues of "Exec 'Main™

e Trig )

Time === Fade

1 LED Blue Efs InFade

Mumber Marme Protected Trig

InFade  InDelay
InFade  InDelay
InFade

LED Red Cyan Go IrFeeE

LED Green Pink Go InFade  InDelay

Figura 1: Vista de Cues

Nesta vista, vocé vé todos os cues dos respectivos executores e suas configuragoes.

_H.'II'

Zf'\:' Informacao:

Cada fung@o de armazenamento, de atualizacao, ou de c6pia, fazem um desbloqueamento automatico
para a lista de cue. Os valores que sdo idénticos ao valor do cue anterior ndo serao armazenados
novamente na lista de cue. Isso fornece uma lista de tracking limpa. Para obter mais informacdes,
consulte O que é Tracking?.

Se um off time esta configurado para este executor, ele é exibido na barra de titulo.
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Para alterar o off time, toque em na barra de titulo. A janela Configurac6es do Executor se abre.

Para iniciar um timecode record para o executor, toque em | TC Record (= timecode) na barra de titulo. O

icone record . ficara piscando na barra de titulo da vista de cues e na barra do executor. Apenas disponivel se
pelo menos uma fonte de timecode estiver ligada na janela de Configuracdo de Timecode. Se nenhuma fonte de
timecode estiver ligada, o botdo TC Record sera exibido em cinza e o icone de trigger de timecode sera exibido em
vermelho.

O Time:
1.0s

Mumber Mame Protected

Cues of "Exec 'Main'™

Trig

Tirre

1 LED Blue

Figura 2: Vista de Cues - Sem fonte de timecode ligada na Janela de Configuragcédo de Timecode

Para abrir as configuragdes do executor, toque em tool (ferramenta) &4l na barra de titulo. Isso abre a janela
configuracdes do executor.

Para fixar a vista e desativar o modo de vista dinamica, toque no pin na barra de titulo.
Abaixo da barra de titulo estd a tabela de cue. Nesta tabela é possivel editar o

Numero. A janela editar nimero(s) de cue se abre.
Nome

Protegido

Trig (Trigger)

Tempo de Trigger. A janela selecionar trig s.
Fade

Delay

Out Fade

Out Delay

Tempos de Preset

Cmd (Command)

Snap Percent

Para editar as células da tabela de cue, pressione e segure a célula. A janela de edigdo correspondente abre-se.
A célula selecionada na tabela de cue tem plano de fundo azul com um quadro branco ao redor.

O atual cue executado na tabela de cue tem um plano de fundo verde.
A barra azul na coluna do nome de um cue em execucao exibe o tempo de fade de 0% a 100%

Para mais informacgdes sobre cues, consulte O que ¢ um Cue? e Como trabalhar com Cues?.

Se um cue for configurado como Protegido, uma linha branca é exibida para ver onde o tracking para. Para mais
informacdes, consulte O que é Tracking?

Se o tempo de fade ou delay atribuido é sobrescrito pelo master exec time, ele é indicado por um sinal de igual na
frente do tempo de fade ou delay.
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HHZLTIJmH Cues of "Exec 'Main™
Cut
Fade

Trig

Mumber Mame Protected Time Fade

LED Blue Go =146 =0  InFad

Figura 3: Vista de Cues - Tempo de fade sobrescrito

Chaser

Se o executor é configurado como um chaser, todas as fungdes e tempos de cue que nado estao ativas no modo de
chaser, sdo mostrados em cinza. Para mais informagdes sobre chasers, consulte O que é um Chaser? e Como
trabalhar com Chasers?.

Adicional esta o barra de chaser visivel.

Forward

Pil=i Half Speed

Figura 3: Barra de Chaser na Vista de Cues

Avancar (modo de direcdo do chaser):

Toque em ﬂ para selecionar o modo de dire¢@o do chaser.
Ha quatro modos de direcado disponiveis.

Avancar

Para tras

Bounce (por exemplo, comeca do cue 1 ao 4 e wolta do 4 a0 1)
Aleatério

Sem Fim (modo de execucdo do chaser):

Toque em ﬂ para selecionar o modo de execugao do chaser.
Ha trés modos de execucao disponiveis.

Sem Fim

Shoot-Off: 0 chaser comeca no cue selecionado, por exemplo, cue 1, e para no final de cue 5. O executor é
desligado apds o ultimo cue.

Shoot-On: o chaser comega no cue selecionado, por exemplo, cue 1, e para no final de cue 5. O executor é
ligado apds o Ultimo cue.

Play:
Toque para inicar um chaser.

Pausar:
Toque para configurar o chaser para pausar.

Metade da Velocidade:
Toque para configurar o chaser para metade da velocidade atual.

Velocidade 1:1:
Toque para configurar a velocidade para a velocidade ajustada. Para ajustar a velocidade, se o0 encoder.
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LIGHTING

Velocidade em dobro:
Toque para configurar a velocidade para o dobro da velocidade inserida.

Funcdes da Barra de Encoder

Speed Scroll

60.00 BFM

Figura 5: Fung&do da Barra de Encoder na Tela 1 se o Executor é um Chaser

Fade: (apenas disponivel se o executor for um chaser):

Com este encoder vocé configura a porcentagem de fade de um cue para o outro.

O padrao é 0% e vai até 400%.

Para configurar a porcentagem de fade sem casas decimais, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para configurar a porcentagem de fade com casas decimais, pressione encoder - e, em seguida, gire 0
encoder para a esquerda ou direita. A velocidade do encoder é lenta.

Velocidade: (apenas disponivel se o executor for um chaser):
Para configurar a velocidade do chaser em maior ou menor, gire o encoder para a esquerda ou direita.

Scroll:

Para percorrer pela vista de cues para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para percorrer pela vista de cues para esquerda ou para a direita, pressione e gire 0 encoder para a esquerda ou
direita.

7.19. Vista de Tipo de Preset Dimmer

Para ir para a Vista de Tipo de Preset Dimmer, toque em na Barra de Tipo de Preset.
- Ou -

Pressione e segure “ e pressione , para o tipo de preset 1 (= Dimmer).

Avista de tipo de preset Dimmer tem uma aba padréo, a vista de dimmer e dependendo do fixture uma vista de
dimmer raw.

Para abrir a vista de efeitos de dimmer na tela 1, toque em na barra de titulo.
Se um efeito estd sendo executado em um fixture selecionado, a vista de tipo de preset Dimmer muda para o modo
de efeito e obtém uma barra de titulo de modo de efeito azul.
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Vista de Dimmer
A vista de dimmer é a primeira aba da vista de tipo de preset Dimmer.

EHEliE]
P

Dimmer

Cimrmer i1 Dimmer

Nessa vista de dimmer, vocé controla os valores de dimmer em por cento.

Para selecionar um valor de dimmer, mova o controle deslizante de dimmer para cima ou para baixo.

Importante:

O slider de dimmer funciona absolutamente. Um toque no slider de dimmer define um novo valor

de dimmer e nao segue os valores de dimmer ja definidas.

Aroda de dimmer e os encoders respectivos funcionam em relacao aos valores de dimmer j& definidos.

Bem ao lado do controle deslizante de dimmer estdo cinco botbes de valores de dimmer padrao para ajustar o
dimmer para um valor especifico, por exemplo: 75%.

Bem ao lado dos botdes de valores de dimmer padréo, estdo quatro botdes de calculo de valores de dimmer, para
definir o dimmer para mais ou menos por cento, por exemplo, +10%.
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Vista de Dimmer Raw
Avista de dimmer raw esta localizada na segunda aba da vista de tipo de preset Dimmer.

Flarrrzl
R

Dimmer

Dirmmer Raw: Dimmer

Raw: Dimmer

Crirm

Na vista de dimmer raw, vocé controla os valores do canal de dimmer raw em percentagem dos fixtures
selecionados.

Todos os tipos de fixture com um sistema de mistura de cores tem um canal de dimmer raw na dot2 para
selecionar o brilho.

Fungbes da Barra de Encoder

A velocidade padrdo do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoder@ . Avelocidade do encoder esta
com casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione e segure a tecla € pressione a

tecla encoderm. Avelocidade do encoder é igual a um passo de DMX.

Dim (%)

75.0

Dim (%):
Para selecionar o valor de Dim (=Dimmer), gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Links Relacionados

Barra de Tipo de Preset

Calculadora
Vista de Efeitos
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7.20. Vista de DMX

Para ir para a Vista de DMX na tela 1: Pressione no console.

Para ir para a Vista de DMX na tela 2: Toque em | Mais... | na vista da barra e depois | DMX|.

DMX
4 5

Universe 1 (XLR A)

1

1

1
1.
1.
1

1

1

1.
Figura 1: Vista de DVX
Essa vista exibe a atual saida de fixtures e os atributos nos universos 1-8.

O universo 9 exibe a entrada de DMX e trabalha apenas para DMX remote. Para mais informacdes,
consulte Configuracdes de Entradas Remotas.

Para fixar essa vista e desativar o modo de vista dindmico, toque no pino na barra de titulo.
Para percorres pela vista de DMX, deslize a barra vertical.

Engquanto vocé desliza pela barra, uma "bolha" exibe o endereco na vista.

2. 71 ll

Vocé também pode deslizar para cima e para baixo na vista da tela para se deslocar.

Para mostrar aos atributos de DMX o respectivo endereco de DMX, pressione o icone de vista EI na barra de
titulo.
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L4 D4

AMIMATIO

128 128
PAN PAM TILT TILT  DIMMERZL
106
COLORRC COLORR: COLOR COLORMIE SHUTTER ()]

]} RIS GOED 5] 2 G ! PCEFFECTW EFFECTIN FROST  AMIMAT O

128 : 128 128

EFFECT b ] TILT

Figura 2: vista de DMX com Atributos
Se um atributo ndo tem saida de DMX, o valor O e a célula sdo exibidos em cinza.

Se um atributo tem uma saida de DMX, os valores comegam com 1 (verde escuro) e vao até 255 (neon verde
claro).

Para procurar por um fixture na vista de DMX e marca-lo: Selecione o foxture na vista de fixture e 0 modo dinamico
vai para o respectivo endereco de DMX.

Se um ou mais fixtures estdo selecionados na vista de fixture, eles sdo exibidos na vista de DMX com uma moldura
amarela.

Canais de DMX parkeados sdo exibidos com um plano de fundo azul.

Dica:
Para desparkear canais de DMX, abra a janela tools.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany 248
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com



dot2 User Manual

4 S
Universe 1 [¥LR A)
1
11
21
31
41 41
51 51
51 &1
71 71
. 81 8
1. 21 a1 = a4 95 96 97 9 100

i 1711 172 1M 11714 7 ] Ty 1 1
Figura 3: vista de DMX com Canais de DVMX parkeados

e

Valores do tester de, inseridos via comando DX, sdo exibidos com um plano de fundo vermelho.

Dica:
Para desligar o tester de DMX, abra a janela tools ou use o comando de DVIX.

4 =)

Universe 1 (XLR A)

Figura 4: vista de DVMX com Tester de DVMX ativo

Endereco de DMX

Abaixo da barra de titulo e mais a esquerda da tela, estao as colunas de endereco de DMX.
A coluna de endereco horizontal mostra o endereco de DMX para a respectiva linha da folha.

A coluna vertical mais a esquerda mostra primeiramente o universo e, em seguida, com 0s quais enderecos a
primeira coluna comeca.

Um universo de DMX tem 512 enderegos de DMX.
Antes da folha de DMX de um universo inicar, o universo € exibido e qual XLR plug-in é usado.
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Para mostrar os enderecos DMX na vista de DMX, pressione a telca ﬁ

Fungbes da Barra de Encoder

Scrall

Figura 5: Barra de Encoder da vista de DVMX na tela 1

Encoder:
Para rolar pela vista de DMX para cima ou para baixo, gire 0 encoder para esquerda ou direita.

7.21. Janela Editar Namero(s) de Cue

Para ir para a Janela Editar Nimero(s) de Cue, abra a Vista de Cues e pressione e segure a célula com o nimero
de cue do cue respectivo.

{ Esc Editar Numero{s) do Cue

Cuels) Selecionado

Do Cue ity | —-— | + ‘ ‘ Para o Cue

Renumerar Cuels)

‘ Moo Mumero 10 | _— | + ‘

Benumierar

!srepl_:argl-ll'ﬂ 10 = ‘

|

Nessa janela vocé edita os nimeros de cue.

Do Cue:
Seleciona o nimero do cue com o qual vocé deseja iniciar, por exemplo 1.

Para o Cue:
Selecione o nimero do cue com o qual vocé deseja encerrar, por exemplo: 10

Nao é possivel renumerar cues em adicao com uma posicao de cue alterada.

Se vocé renumerar um cue, o cue deve ficar em sua posi¢ao na lista de cue.

Se vocé deseja mover um cue, por exemplo: cue 1 em uma lista de cue de 10 cues, para o cue 11 usar
0 comando move.
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Novo Numero:
Seleciona o novo nimero inicial de cue, por exemplo 1.1.

Step Largura:
Seleciona a largura do step dos nimeros de cue, por exemplo O.1.

Renumerar:
Toque para aplicar as alteracdes e voltar para a vista de cues.

Para sair da Janela Editar Nimero(s) de Cue, toque em [ na barra de titulo ou pressione §SSell no console.

Links Relacionados
Vista de Cues
Comando Move
Como trabalhar com Cues?

O que é um Cue?

7.22. Vista de Efeitos

Para ir para a Vista Editor de Efeitos na tela 1, pressione no console ou pressione o loop M na barra de
titulo de uma vista de tipo de preset.

Dimmer Effects

Off Stomp
Discard Effect Mute Effect
Shuffle
= on

Ramp

Down Dim/P/T Dim/Tilt

Ramp Up

Dimmer Dimmer Ballyhoo Flyout

Align = Align =

Align) == [T i

Figura 1: Vista Editor de Efeitos de Dimmer na tela 1

Para abrir a vista de Efeitos na tela 2, toque em | Mais... | na barra de vista e depois | Efeitos|.
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Dimmer Effects

Off Stomp Hard Ramp Up Ramp

Dimmer Dimmer et
Discard Effect Mute Effect Dimmer

Dim/P/T Dim/Tilt
Ballyhoo Flyout

Figura 2: Vista de Efeitos de Dimmer na tela 2

A vista de efeito depende no fixture selecionado na vista de fixture e o tipo de preset selecionado na barra de tipo
de preset.

Para os seguintes tipos de presets, estao os efeitos de presets disponiveis:

Dimmer
Position
Gobo
Color
Beam
Focus

Para ir para a Vista de Efeito de Dimmer, selecione Dimmer na barra de tipo de preset.

A barra de titulo exibe em qual vista de efeito vocé esta, por exemplo, Efeitos de Dimmer.

Os azulejos no lado esquerdo da vista, sao os efeitos disponiveis para o fixture e o tipo de preset selecionados.
Avista de efeitos na tela 2 exibe apenas os efeitos disponiveis.

Os botdes do lado direito da vista sao op¢des adicionais para o efeito.

A atual efeito selecionado tem uma moldura branca em torno dele.

No canto superior esquerdo esta o nimero do objeto do efeito.

Efeitos Off
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Toda vista de efeito tem a fungao Off.
Toque em off para descartar um efeito em execugao a partir da sele¢a@o de fixture no programador.
Se vocé tocar em Off na vista de efeitos de dimmer, todos os efeitos de dimmer serdo descartados no programador.

Exemplo:
Vamos supor que vocé tem um efeito de dimmer em execucado no programador e valores de pan e tilt adicionais.

Marne Dirn Curve  Pan Tilt

':' I'|_|'I'|_|'I ':::' 1

. QWO 4 Figura 3: Executando Efeitos de dimmer

Para descartar apenas os valores de efeito dos fixtures selecionados, abra a vista de efeito de dimmer e toque
em | Off .

Marme Dirm Curve  Pan Tilt

':' II|_|'I'|_|II ':::' 1

3

I::_l III_IIIII_III |:::| -'-1.

Figura 4: Efeitos de Dimmer esta desligado

O efeito de dimmer esté descartado do programador.

Efeitos Stomp

Toda vista de efeito tem a funcao Stomp.
Toque em stomp, para deixar mudo um efeito em execugao armazenado em um executor.

To desativar Stomp, pressione .

Exemplo:
Vamos supor que vocé tenha armazenado o cue 1 com um efeito de dimmer e vocé ira e vocé ird deixara esse
efeito mudo no cue 2.

1. Selecione os fixtures na vista de fixture que devem deixar mudo o efeito do cue 1.
2. Abra a vista de efeitos de dimmer e toque em | Stomp |.

3. Pressione .

Cue 1 inicia o efeito de dimmer e cue 2 cala o efeito de dimmer.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com

253



dot2 User Manual M A

Opcdes de Efeito

As opcoes de efeito sao os sete botdes no lado direito da tela.

Direcao <>:
O botao de direcao <> estara disponivel se vocé tiver fixtures com um efeito em execu¢do no programador.
Toque para alterar a dire¢do do efeito da esquerda para a direita ou o contrério.

Selecdo Aleatéria:

O botao Selecao Aleatéria esta disponivel se vocé tiver selecionado fixtures no programador.

Toque para misturar a ordem da selecZo de fixture. E o mesmo que a "Selecdo Aleatéria", de Macro
no Agrupamento de Macros.

Sync:
0 botao Sync esta disponivel se os efeitos estdo sendo executados no programador.
Toque para sincronizar efeitos no programador. Consulte, Comando SyncEffects.

Alinhar >:
Seleciona 0 modo de alinhar >. Consulte, Tecla Align.

Alinhar <:
Seleciona 0 modo de alinhar <. Consulte, Tecla Align.

Alinhar ><:
Seleciona 0 modo de alinhar ><. Consulte, Tecla Align.

Alinhar Off (padrdo):
Desliga 0 modo alinhar. Consulte, Tecla Align.

Efeitos de Dimmer

Na dot2, existem seis efeitos de dimmer predefinidos disponiveis.

Soft Dimmer (objeto nimero 1):
Abre e fecha o dimmer com suavidade.

Figura 5: Efeito Soft dimmer

Hard Dimmer (objeto nimero 2):
Abre e fecha o dimmer sem suavidade.

Figura 6: Efeifo Hard dimmer
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Ramp Up Dimmer (objeto nimero 3):
Dimmer snaps a 100% e vai lentamento com fade para 0%.

Figura 7 Efeito Ramp up dimmer

Ramp Down Dimmer (objeto ndmero 4):
Dimmer snaps a 0% e vai lentamente com fade para 100%.

Figura 8: Efeito Ramp down dimmer

Dim/P/T Ballyhoo (objeto nimero 8):
Efeito suave de dimmer e movimento pan e tilt.
Esse efeito também esta nos efeitos de posigao.

Figura 9: Dim/P/T Ballyoo

Dim/Tilt Flyout (objeto niimero 9):

Fixtures estdo movendo da posi¢do um para posi¢ao dois.

Depois deles chegarem na posigao dois, o dimmer vai com fade para 0% e os fixtures se movem de volta para a
posi¢cao um.

Figura 10- Dim/Tilt Flyout

Efeitos de Posicao

Na dot2 existem cinco efeitos de posi¢éo predefinidos disponiveis.

Circle (objeto nimero 5):
Fixtures se movendo em circulo.

Pan Sinus (objeto nimero 6):
Efeito de pan suave.

Tilt Sinus (objeto nimero 7)
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Efeito de tilt suave.

Dim/P/T Ballyhoo (objeto nimero 8):
Consulte, Dim/P/T Ballyhoo nos efeitos de dimmer.

Dim/Tilt Flyout (objeto niimero 9):
Consulte, Dim/Tilt Flyout nos efeitos de dimmer.

Efeitos de Gobo
Na dot2, existem trés efeitos de gobo predefinidos disponiveis:

2 Gobo (objeto nimero 10):
Altera entre dois gobos no gobowheel.
Selecione os gobos com alto valor e baixo valor na vista de tipo de preset de gobo, modo de efeito.

Figura 11: efeito 2 Gobo

Gobo <> (objeto nimero 11):
Efeito de velocidade de rotagado de gobo.

Gobo Index (objeto nimero 12):
Efeito de posicao de gobo.

Efeitos de Cor

Na dot2, existem quatro efeitos de cor predefinidos disponiveis:

2 Color Soft (objeto nimero 13):
Altera entre duas cores com suavidade.
Este é um efeito de mistura de cor.

Figura 12: efeito 2 Color Soft

2 Color Hard (objeto nimero 14):
Altera entre duas cores sem suavidade.
Este é um efeito de mistura de cor.
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Figura 13: 2 efeito Color Hard

RGB Rainbow (objeto nimero 15):
Um efeito azul verde vermelho de arco-iris com suavidade.
Este é um efeito de mistura de cor.

Figura 14: efeifo RGB Rainbow

Colorwheel 2 color (objeto niimero 16):
Altera entre duas cores.
Este é um efeito da roda de cores.

Efeitos de Beam
Na dot2, existem trés efeitos de beam predefinidos disponiveis.

Iris (objeto nlmero 17):
Abre e fecha a iris.

Mame

Lo N
. L) 1
1
. L) Wl ,_J
L
Wy

Figura 15: efeito Iris

Shutter (objeto nimero 18):
Abre e fecha o shutter.

MName Shutter

. e

. ':_' II|_|'I'|_|II ':_:' 3

. QWO 4 Figura 16: efeito Shutter

Strobe (objeto niimero 19):
Altera entre strobe rapido e devagar.
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Mame Shutter

Figura 17: efeito Strobe

Efeitos de Foco
Na dot2, existem dois efeitos de foco predefinidos disponiveis.

Zoom (objeto ntimero 20):
Altera entre grande e estreito.

Focus (objeto nlmero 21):
Altera entre foco minimo e maximo.

Fungbes da Barra de Encoder

A velocidade padrdo do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoder“ . Avelocidade do encoder esta

com casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione e segure a tecla e pressione a tecla

encoderﬂ. A velocidade do encoder € igual a um passo de DMX.

Speed i WWidth

30.0 EPM .0° 50.0%

Figura 18: barra de encoder de Efeito

Para usar a segunda fungdo de um encoder, pressione e segure a tecla .
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Para informacgdes detalhadas sobre configuragdes, consulte O que sao Efeitos?.

Valor Alto ou Valor Baixo:
Para selecionar o valor alto ou baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Velocidade:
Para selecionar a velocidade em BPM (batidas por minuto), gire o encoder para a esquerda ou direita.

Fase:
Para selecionar a fase, gire o encoder para a esquerda ou direita.

Largura ou Suavidade:
Para selecionar largura ou suavidade, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Links Relacionados

O que é o Programador?
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I GHTING

Agrupamento de Macros
Vista de Tipo de Preset Gobo
Como trabalhar com Efeitos?

7.23. Janela Executor Vazio

Para ir para a Janela Executor Vazio, toque em um executor vazio na janela da barra do executor.

Empty Executor

This executor is empty.

Figura 1: Janela do Executor Vazio
Ha quatro op¢des de executor disponiveis:

Store Executor:
Toque para armazenar os valores ativos do programador como um cue no executor.

Store Group Executor:
Toque para armazenar o fixture selecionado como um master de grupo no executor.

Store Speed Executor:
Toque para fazer deste executor um master de velocidade ou um master de ritmo.

O master de velocidade controla a velocidade dos efeitos em cues e a velocidade de playback de chasers.
O master de ritmo multiplica o timing de cue por um fator.

Store Time Executor:

Toque para fazer este executor como um master executor de tempo ou master de tempo do programa.
O master executor de tempo substitui o fade de cue, on/off times e define o delay para zero.

O mestre de tempo do programa controla os tempos de fade de todos os valores do programa e efeitos, entre O e
10 segundos.
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Isto afeta tanto a adicao de novos valores para o programador, quanto a remogé&o dos valores do programador com

a tecla JOEEIY .

Para sair da Janela Executor Vazio, toque em | Esc | na barra de titulo ou pressione [iZSell no console.

Exemplo Store Executor

Vamos supor que vocé ira armazenar os valores ativos do programador como um cue no executor 1.

Figura 2: Executor com um cue

1. Toque no executor 1 vazio na janela barra de executor. A janela Executor Vazio se abre.
2. Toque em | Store Executor 1 |.

Os valores ativos do programador estdo armazenados no executor 1 como cue 1.

Exemplo Group Executor

Vamos supor que vocé ira armazenar os fixtures de dimmer do lado esquerdo selecionados como um master de
grupo no executor 6 vazio.

Dirn 1.7

Figure 3: Master de Grupo

1. Selecione todos os fixtures de dimmer do lado esquerdo na vista de fixtures.
2. Toque no executor 6 vazio na janela da barra do executor. A janela Executor Vazio se abre.
3. Toque em | Store Group Executor |.

O executor 6 é um master de grupo.
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Exemplo Rate Executor

Vamos supor que vocé fara um master de ritmo no executor 6 vazio.

Figura 4: Ritmo Master

1. Toque no executor 6 vazio na janela da barra do executor. A janela Executor Vazio se abre.
2. Toque em | Store Rate Executor |.
3. Toque em | Master Rate

O executor 6 € um executor de ritmo.

Exemplo Fade Executor

Vamos supor que vocé fara um master de tempo do programador no executor 1 vazio.

Figura 5: Master Program Time

1. Toque no executor 1 vazio na janela da barra do executor. A janela Executor Vazio se abre.
2. Toque em | Store Fade Executor . A janela do tipo de master selecionado se abre.
3. Toque em | Prog Time |.

O executor 1 é um master de tempo do programador.
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7.24. Janela Insira um Nome para...

Para ir a Janela Insira um Nome para... (Enter a Name for...), pressione a tecla Label e os objetos que vocé gostaria
de etiquetar, por exemplo Fixture 1.

Enter Name for Fixture 1

Dim 1]

Nesta vista, vocé pode editar os nomes de objetos.

No titulo é exibido o objeto que vocé editar.

Para apagar o contelido na linha de edig&o verde, toque no E mais a direita da linha de edigéo.
Para editar o nome, toque na linha de edigao verde.

Utilize o teclado virtual e os numerais abaixo.

Para confirmar o nome, toque em OK E&® na barra de titulo.

Para deixar a janela Insira Nome Para..., pressione a tecla Esc I8 na barra de titulo ou pressione §=Sell no
console.

Funcbes da Barra de Encoder

Cursor:

Para mover o cursor para a esquerda ou para a direita, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para confirmar o nome na linha de edigao verde, pressione o encoder.
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Links Relacionados

Tecla Label
Comando Label
Barra de Titulo

7.25. Janela da Barra do Executor

Para ir para a Janela da Barra do Executor, deslize para cima ou toque na Barra do Executor.

. 4 Executors of "Page 1"

small dots well big dots
[Off] [Off]
hig dots

cyan
Tube Singer ot Star Audiece
[Off]

Tube
Singer or. >

Singer Fiano Contrabase LED Elue
[Off] [Off] [Off]
1 LED Blue

Singer P Fiano » Contraba

Figura 1: Janela da Barra do Executor

Essa janela é uma vista detalhada na Barra do Executor.

Para alterar as funcées dos executores, toque no icone tool (ferramenta) &l na barra de titulo.

Para alterar as configuragdes de um executor, toque no executor. A vista de configuracdes do executor se abre.

A barra de titulo exibe a pagina atual.

Para alternar entre as paginas do executor: Pressione IS ou MEEIERE ou use a vista de agrupamento de
pagina.

As cores do executor exibem que tipo de executor ele é.

A janela do executor na tela 2, é fragmentada em executor principal (a direita), 12 botdes executores normais (as
primeiras duas linhas) e 6 botdes de fader executores (linha de baixo).

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com



dot2 User Manual -.

LIGHTING

Se vocé usar uma dot2 F-wing ou dot2 B-wing, a barra do executor se parece com a wing correspondente.

Se vocé armazenar um cue em um executor, 0 console pede para etiquetar o primeiro cue e o executor.
Se vocé nado tocar no pop-up para etiquetar, o executor é chamado Exec.

A barra azul exibe o tempo de fade do cue de 0% a 100%.

Se um executor é atribuido com cues, é exibido primeiramente o icone de trigger e entdo o nimero e 0 nome de
cue.

Se um timecode record estd sendo executado para um executor, o icone record . piscando estara visivel.
O cue atual é exibido na segunda linha, dessa maneira, o cue anterior e o proximo cue ficam visiveis.

Se 0 executor esta ligado, o botdo executor € realgado e o cue atual é exibido na segunda linha, juntamente com
um fundo azul brilhante.

Se 0 executor esta desligado, é exibido na segunda linha um [Off] juntamente com um fundo azul escuro.

Para fechar a janela da barra do executor, deslize para baixo na janela ou toque no icone minimizar na barra de
titulo.

Para mais informacgao sobre executores, consulte O que é um Executor?

7.26. Vista de Agrupamento do Executor

Para ir para a Vista de Agrupamento do Executor, pressione no console.

Executores de "Page 1"

Esquerda  Direita Executor | Executor

A vista de agrupamento do Executor se abre, dependendo da pagina atual na barra do executor.
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Nesta vista, vocé vé todos os executores armazenados.

A barra de titulo exibe em qual agrupamento e em qual pagina vocé esta.
A vista de agrupamento do executor é alinhada em objetos numerados.

O numero no canto superior esquerdo é o nimero do executor.

No meio do objeto é exibido o nome do executor.

Vocé pode armazenar 904 objetos executores em cada pagina.

Para percorrer pela vista de agrupamento do executor, deslize a barra de rolagem vertical ou deslize para cima e
para baixo na vista.

Se vocé armazenar um novo objeto, o console ira pedir-lhe para rotula-la.
Para abrir a vista de pistas de um executor armazenados, pressione e segure o objeto piscina executor.

Para mover um executor: Pressione , toque no executor que deve se mover e em seguida, toque no campo
para onde o executor deve ir.

Para copiar um executor: Pressione {®6Jo8, toque no executor que deve ser copiado e em seguida, toque no
campo para onde a cépia do executor deve ir.

Um executor copiado recebera um ndmero consecutivo depois do nome do executor, para que vocé veja a
diferenca.

Fungbes da Barra de Encoder

Encoder

Encoder:

Para percorrer pela Vista de Agrupamento do Executor para cima ou para baixo, gire o encoder para a esquerda ou
direita.

Para percorrer pela Vista de Agrupamento do Executor para a esquerda ou direita, pressione e gire 0 encoder para
a esquerda ou direita.

Links Relacionados

Barra do Executor
Vista de Cues
O que é um Executor?

Comando NMove
Comando Copy

7.27. Vista de Fixtures

Para ir para a Vista de Fixture na tela 1: Pressione no console.
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Para ir para a Vista de Fixture na tela 2 ou nas telas seguintes: Toque em | Fixtures | na barra de vista.

Fixtures

h 1200 Standard - vect on

LED - RG 2 bit

Figura 1: vista de Fixtures - vista de simbolos
Nessa vista vocé vé todos os fixtures importados, atributos e suas saidas.
Se preview estiver ativo, vocé vera os valores.

Deslize para marcar e desmarcar fixtures.

. . [W[] . . .
Para alterar para a vista de simbolo ou para a vista de folha , ou para uma das cinco vistas de layout iﬂ
toque no icone respectivo na barra de titulo.

Para fixar essa vista e desativar a vista de modo dinamico, toque no pino .

Os tipo de fixtures e valores podem ter cores diferentes. Para saber mais sobre cores, va para Cores de Sistema.

Vista de Simbolo

Vocé obtém a vista de simbolo de fixture por um toque icone da vista de simbolo na barra de titulo na vista
de fixture.

Isso € um layout grafico dos fixtures patcheados. A vista de simbolo exibe sempre a saida de playback.
Os fixtures sdo agrupados em tipos de fixture.

Existem diferentes simbolos na vista de simbolo, dependendo do tipo de fixture.
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. . . il | A
para ver os nomes dos fixture e ver as cores e gobos se o dimmer estiver fechado, pressione e segure a tecla H

Fixtures

Figura 2:
Vista de Simbolo de Fixtures com a tecla MA pressionada

Simbolos de Fixture
Todos os simbolos de fixture tem na area superior o ID de fixture e a barra de dimmer laranja em abaixo.

A barra de dimmer é uma visao grafica do valor de dimmer.

1

Figura 3: Exemplo fixture ID 1

Exibe adicionalmente para a barra de dimmer, o valor de dimmer de 50 % em vermelho (=valores do programador),
e 00 para os valores de posi¢ao de pan e tilt.

Figura 4: Exemplo fixture ID 3

Exibe adicionalmente para a barra de dimmer, o valor de dimmer de 100 % em vermelho (=valores do
programador), e 175 -33 para os valores de posi¢cdo de pan e tilt, e a roda de gobo.

21

Figura 5: Exemplo fixture ID 21

Exibe a cor atual e os valores de dimmer. Para mais informacdes, consulte cores dos valores.
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Vista de Folha

Para ir para a vista de folha toque no icone da vista de folha na barra de titulo.

Fixtures

Anim  Anim

Dirm CLUrve Pan Tilt :a’_ciuﬂ_ ation

wWas h

Figura 6: vista de Fixtures - vista de folha

Na vista de folha de fixture estdo todos os fixtures patcheados, seus valores e atributos na ordem numérica do ID de
fixture.

Na primeira coluna o ID & exibido.
Na segunda coluna o nome do fixture é exibido. Essas duas colunas sdo fixadas.

Depois da coluna de nome de fixture, sdo exibidos os atributos, na mesma ordem barra de tipo de preset.

Se vocé usar um preset, 0 nome do preset é exibido em vez do valor.

Fixtures

Cirm Curve Pan Tilt

Contrabass Contrabass

Figura 7: vista de folha de
Fixtures com contrabass preset usado

Para ajustar a largura da coluna, pressione e segure a linha de coluna vertical ao lado do cabecalho da coluna e
mova-a.

Para editar os valores de atributo na vista de folha de fixtures, selecione um fixture e toque e segure a célula de
valor do atributo. A calculadora se abre.

Para aprender mais sobre as diferentes cores na vista de folha, consulte cores dos valores.
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Se blind esta ativo, os valores de blind sdo visiveis apenas na vista de folha. Para mais informagdes, consulte Tecla
Blind e Comando Blind.

Fixtures (Blind)

Ciitr Curse Pan Tilt

Figura 8: folha de Fixtures em blind

Vista de Layout

Para ir para uma das vistas de layout de fixtures, toque em um dos icones de layout E

Fixtures {Output)

Figura 9: vista de layout de Fixtures

Por padrdo, a vista de layout de fixtures esta vazia. Para mais informacdes sobre a vista de layout de fixtures e como
organiza-los, consulte Guia de Introducao - Vista de Fixture.

Fungbes da Barra de Encoder

Scroll:
Para rolar na vista de fixtures para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
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7.28. Janela Visao Geral do Menu de Patch

A Janela Visao Geral do Menu de Patch esté localizada no Menu de Patch na tela 2.

Visdao Geral do Menu de Patch

Wisio Geral

Standard Lamp
oir

Foatprint
1 ch
4 Ch

2 Dimmey ]
& &lpha dard Lamp

382 to 512

1t03512 Livre
1to512 Livre
1to3512 Livre
1itn3512 Livre
1to 512 Livre
1to3512 Livre
lta5l2 Livre

o LN B P

Este vista lhe d4 uma visdo geral sobre os tipos de fixture importados do show file.

Avisdo geral do Menu de Patch é dividida em trés partes: Resumo, Visao Geral e Detalhes.

Resumo

O resumo exibe o nimero de canais de DMX usados e o nimero de canais de DMX livres.

Visédo Geral
A visao geral é classificada por tipos de fixture e inclui seis colunas.

Variedade:
Exibe a variedade do primeiro enderego de DMX até o ultimo endere¢o de DMX utilizado deste tipo de fixture.

Quantidade:
Exibe quantos fixtures deste tipo foram importados para o show file.

Fabricante:
Exibe o fabricante.

Tipo de Fixture:
Exibe 0 nimero consecutivo e o tipo de fixture.

Modo:
Exibe 0 modo selecionado.
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Footprint:
Exibe quantos canais de DMX este tipo de fixture necessita.

Detalhes
A vista detalhes é classificada por endereco de DMX.

Adicional as colunas de visdo geral, a vista detalhe exibe quais enderecos de DMX estao em uso e quais estao livres.
Enderegos de DMX livres s@o exibidos com um plano de fundo verde.

Links Relacionados

Menu de Patch
Como Adicionar e Patchear Fixtures?

7.29. Vista Tipo de Preset Focus

Para ir para a Vista Tipo de Preset Focus, toque em na Barra de Tipo de Preset.
- ou -

Pressione e segure - e pressione . para o tipo de preset 6 (= Focus).
A vista de tipo de preset focus s é ativa se o tipo de fixture selecionado tem atributos de foco.

A vista de tipo de preset de focus é fragmentada nas abas: Vista de Foco/Zoom e Vista de Foco Raw (dependendo
do tipo de fixture).

« Importante:

Os sliders de foco funcionam absolutamente. Um toque no slider de foco define um novo valor de foco e
ndo segue os valores de foco ja definidos.
Os encoders respectivos funcionam em relagao aos valores de foco ja definidos.

Para abrir a vista de efeitos de foco na tela 1, toque em na barra de titulo.
Se um efeito estd sendo executado em um fixture selecionado, a vista de tipo de preset focus muda para o modo
efeito e obtém uma barra de titulo no modo de efeito azul.
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Vista de Foco/Zoom
A vista de foco/zoom é a primeira aba na vista de tipo de preset focus.
Herrrial

N

£00m

20.0

I<ars

Com o controle deslizante de foco, vocé controla o foco da projecao.
Para selecionar um valor de foco, mova o controle deslizante de foco para cima e para baixo.

1 = foco perto
100 = foco longe

Ha trés botdes padrdo de foco: Longe, Centro e Perto.
Para selecionar um desses valores, toque no botdo correspondente.

Para selecionar um valor de zoom em graus, mova o controle de zoom para cima e para baixo.
Ha trés botdes padrdo de zoom: Grande, Centro e Estreito.
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Vista de Foco Raw
A vista de foco raw é a segunda aba da vista de tipo de preset focus.

[Flarrrizl
|

fZoom Raw: Foocus

» Focus

Focus Focus2 Focus3 Zoom

Na vista de foco raw, vocé controla os valores de foco em nimeros naturais (0-100) dos tipos de fixture
selecionados.

Funcbes da Barra de Encoder

A velocidade padrao do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoderm . Avelocidade do encoder esta
com casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione e segure a tecla € pressione a

tecla encoderm. A velocidade do encoder é igual a um passo de DMX.

Foco:

Para selecionar os valores do foco, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Zoom:
Para selecionar os valores do zoom, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Links Relacionados

Barra de Tipo de Preset

O que s3o Presets?
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Como trabalhar com Presets?

7.30. Vista de Tipo de Preset Gobo

Para ir para Vista de Tipo de Preset Gobo, toque m | Gobo | na Barra de Tipo de Preset.

_Ou_

Pressione e segure m e pressione , para o preset tipo 3 (= Gobo).
A vista de tipo de preset de gobo s6 é ativa se o fixture selecionado possui atributos de gobo.

A vista de tipo de preset de gobo é fragmentada em vistas de gobo e vistas de gobo raw (dependendo do tipo de
fixture).

Importante:

Os sliders de gobo funcionam absolutamente. Um toque no slider de gobo define um novo valor
de gobo e nao segue os valores de gobo j& definidos.

Os encoders respectivos funcionam em relacdo aos valores de gobo ja definidos.

Para abrir a vista de efeitos de gobo na tela 1, toque no loop de efeito na barra de titulo.
Se um efeito esta sendo executado em um fixture selecionado, a vista de tipo de preset de gobo muda para o
modo de efeito e passa a ter uma barra de titulo de modo de efeito azul.

Vista de Gobo

A vista de gobo € a primeira aba da vista de tipo de preset de gobo.

EEREE]

Anirnation
Gobowheel 1

Fotate =
stop

Rotate <

St (i} [:]

Spin =

Nessa vista vocé pode selecionar gobos, efeitos de gobo e rotagédo de gobo, dependendo do tipo de fixture.
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Um gobo selecionado tem uma moldura verde em torno dele.
Existem varios botdes de gobo disponiveis, dependendo do tipo de fixture.

Selecionar:
Toque para selecionar um gobo do gobowheel.
O controle deslizante muda para um controle deslizante para selecionar gobo.

Girar >:
Toque para deixar todo o gobowheel girar em sentido horario.
O controle deslizante muda para um controle de selegao de velocidade em rpm (rotagdes por minuto).

Pare:
Toque para parar de girar.

Girar <:
Toque para deixar toda a gobowheel girar em sentido anti-horario.
O controle deslizante muda para um controle de selegcao de velocidade em rpm (rota¢des por minuto).

Wheel Shake:
Toque para que a gobowheel se mova para cima e para baixo.

Rodar >:
Toque para rodar o gobo selecionado no sentido horério.
O controle deslizante muda para um controle de selegcao de velocidade em rpm (rota¢des por minuto).

Rodar <:
Toque para rodar o gobo selecionado no sentido anti-horério.
O controle deslizante muda para um controle de selegao de velocidade em rpm (rota¢des por minuto).

indice:
Toque para definir a posi¢cdo de indice do gobo selecionado.
O controle deslizante muda para um controle de selegao de posicao em graus.
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Vista de Gobo Raw

As vistas de gobo raw estao localizadas depois da vista de gobo.

Gobo

Faw: Gobol Faw: Gobo?Z

Faw: Gobol Raw: Gobo?

51

Na vista de gobo raw, vocé controla os valores de gobo raw valores naturais (0-100) dos fixtures selecionados.

Funcbes da Barra de Encoder

A velocidade padrao do encoder é sem casa decimal.
Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla m encoder .
Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione segure a tecla ﬁ e pressione a tecla

m encoder. A velocidade do encoder é igual a um step de DMX

O canto superior esquerdo de um encoder na barra de encoder, exibe os atributos do encoder respectivo.

O canto superior direito exibe a funcao atual do encoder, por exemplo: girar, selecionar, rodar.

Para selecionar um valor gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Links Relacionados
Barra de Tipo de Preset

O que é um Preset?
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7.31. Janela de Configuracdes Globais

Para abrir a Janela de Configuragdes Globais, pressione e toque em | Configuracdes Globais |.

Global Settings

Global Autofix: V

Figura: Configuragées Globais
Na janela de Configuracdes Globais, vocé pode ligar ou desligar as fungdes de autofix dos executores globais.

Por padrao, AutoFix Global fica ligado.

Autofix Global Ligado

Se autofix global esta ligado, executores que estao sendo executados sdo fixados se vocé alterar a pagina do

executor pressionando oI} Page -

Botdes ou faders executores que estdo em funcionamento nao podem ser usados para outra agé@o executora em
uma pagina simultéanea diferente.

Executores Auto fixados sao indicados por listras na barra do executor.

Para ligar autofix global, toque no sinal de proibicao até que o sinal de correto seja exibido.

Autofix Global Desligado

Se autofix global esta desligado, executores que estdo sendo executados nao estarao visiveis na barra do executor

se vocé alterar a pagina do executor pressionando JEECIES ou JEEECEN.
Os botdes ou faders executores podem ser usados para futuras agdes do executor.

Importante:

Se vocé usar um fader e alterar a pagina do executor, e entao usar o fader para outra acao do executor
e voltar para a pagina anterior, vocé precisara pegar o fader para alcancar a posicao anterior do fader.
Se vocé precisa levantar o fader, o botdo executor go estara piscando. Se vocé precisa abaixar

o fader, o botdo executor flash estara piscando.

Para desligar autofix global, toque na marca de correto até que o sinal de proibi¢cdo seja exibido.

7.32. Vista de Grupos

Para ir para a Vista de Grupos na tela 1: Pressione no console.

Para ir para a Vista de Grupos na tela 2: Toque em | Grupos | na Vista da Barra.
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LEDs Floor

Armazene uma colecdo de fixtures a um grupo para ter uma sele¢do rapida.

Ha 999 botdes de grupos disponiveis.

Para percorrer pela vista de grupos, deslize a barra de rolagem vertical ou deslize para cima e para baixo na vista.
Um grupo selecionado é exibido com uma fonte amarela.

Um grupo sem uma fung@o é exibido com uma fonte cinza.
Exemplo: Os fixtures armazenados neste grupo sao removidos do Menu de Patch.

Se vocé armazenar um novo grupo, o console ira pedir para etiqueta-lo.

Um grupo que nao é nomeado é chamado de Grupo.

Funcdes da Barra de Encoder

Encoder

Encoder:

Para percorrer pela vista de grupos para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
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Para percorrer pela vista de grupos para esquerda ou para a direita, pressione e gire o encoder para a esquerda ou
direita.

Links Relacionados

Tecla Group

Comando Group
Como trabalhar com Grupos

7.33. Vista de Ajuda

Para ir para Vista de Ajuda, toque em | Mais... | na barra de titulo e depois | Ajuda |.

Help

dot? User Manual At key
#& |ntroduction The k sed to apply a value or to indicate a location.

arted Guide p|y values
d to apply value yvou could use it like this:

As an indication of location

You can alzo use the At key as a location indicator,

It can be used to copy or move information from one location to another.
E.g. copying group 1 to group 2:

Nesta vista vocé tem acesso aos arquivos de ajuda da dot2.

Se um topico nao estiver disponivel no idioma de exibigao selecionado, aparecera uma mensagem no inicio do
texto e vocé vera o tépico em Inglés.

Para procurar por um tépico especifico, toque na lupa E! Isso abre a Janela Procurar por....
Pra voltar ao dltimo tépico visitado, toque na seta de direcao para tras .
Para ir para frente ao Ultimo tépico visitado, toque na seta de direcao para frente .

Para fixar a vista na sela 2 ou nas telas seguintes, e desativar o modo de vista dindmico, toque no pino .

Para sair da Vista de Ajuda, toque em Esc {82 na barra de titulo ou pressione §SSell no console.
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Estrutura de Navegacao
A estrutura de navegacao esta no lado esquerdo da vista.

A estrutura é

Introducéo
Informacgdes basicas relacionadas a dot2.

Guia de Introducado
Tour pelas fungdes mais comuns da dot2.

Oque sdo...

Para um melhor entendimento da dot2.

Como...

Exemplos de uso pratico da dot2.

Teclas

Visdo geral sobre todas as teclas incluindo descrigao detalhada.

Vistas e Janelas

Visdo geral sobre todas as vistas e janelas incluindo descri¢édo detalhada.
Comando

Todos os comando em detalhes.

Mensagens de Erro

Mensagens de erro com a razao e agao.

0 atual tépico aberto estard marcado com uma fonte laranja na estrutura de navegagao.
Arquivo de Ajuda
O arquivo de ajuda esta na direita da vista.

Um arquivo de ajuda pode incluir:

texto
prints de tela
links relacionados

Uma tecla do console é exibida com fonte e moldura laranjas.

Um botao que esta na tela é exibido com fonte e moldura brancas.

Uma entrada na linha de comando é exibida com o estilo da linha de comando.

LIGHTING
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Fungao da Barra de Encoder

Encoder:
Para navegar pela estrutura de navegacao ou pelo arquivo de ajuda para cima e para baixo, gire 0 encoder para a
esquerda ou direita.

7.34. Janela Importar Tipo de Fixture

A Janela Importar Tipo de Fixture esté localizada em Setup, Menu de Patch

toque em | Adicionar Novos Fixtures |, toque em | Selecionar outro... | OU
pressione e segure a célula de tipo de fixture no menu de patch e toque em | Importar

Manufacturer Device Name

oy Lighting ey 7 5-C

) Lighting

Manufacturer Fixture Type Mode
Internal OenergyLighting FlexAray75-C dl001

Nesta vista , vocé seleciona o tipo de fixture e importa para o Menu de Patch no arquivo de show atual.
Esta vista tem trés colunas do tipo de fixture e uma na area de informacgao.

A barra laranja a esquerda das células mostra a selegao atual.

Para procurar um fabricante especifico, nome do dispositivo ou modo: Toque em % ao lado da barra de edigcao
verde e digite.

Para deletar o contelido da linha de edigcao verde, toque em E
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Para confirmar e aplicar a selecdo, toque em

Para sair da Janela Importar Tipo de Fixture, toque em na barra de titulo ou pressione no console.

Coluna Fabricante

Esta é a primeira coluna nessa janela.
Nesta coluna estéo listados todos os fabricante disponivel.
Existem duas linhas em uma célula.

A primeira linha exibe o nome do fabricante.
Os itens da segunda linha exibem todos os modos de fabricantes disponiveis na coluna modo.

Coluna Nome do Dispositivo

Esta é a segunda coluna desta janela.

Nesta coluna estao todos os dispositivos disponiveis em relag@o ao fabricante selecionado.
Existem duas linhas em uma célula.

A primeira linha exibe o nome do dispositivo.
Os itens da segunda linha exibem todos os modos dos dispositivos disponiveis na coluna modo.

Coluna Modo

Esta é a terceira coluna desta janela.
Nesta coluna estao todos os fixtures em relagdo ao fabricante e ao dispositivo selecionados.
Ha trés linhas em uma célula.

A primeira linha exibe 0 nome do modo.

A segunda linha exibe o DMX Footprint, isso é, o nimero de canais de DMX que 0 modo possui.

Aterceira linha exibe as instancias, isto é, quantos elementos diferentes, com controles individuais o tipo de fixture
tem.

Area de Informacdo

A area de informacéao esta localizada na tela 2.

Information to Selected Fixture Type
~gyLighting - FlexAray75-C (d1001)
Bl ol 2 C

[y 2 L
irtual Channels
DIk

Ele mostra a primeira, fabricante, nome do dispositivo e modo em suportes, do tipo de fixture selecionado.

Abaixo do nome estdo todos os canais de DMX, juntamente com seus atributos.
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LIGHTING

Se o tipo de fixture tem canais virtuais, eles sdo exibidos abaixo dos canais reais.

FungGes da Barra de Encoder

Drive Manufacturer Fixture Type Mode

Internal OenergyLighting FlexAray75-C dl001

Drive:
Para selecionar o Drive ara a importacédo de um tipo de fixture, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Drives disponiveis: Internal, Demoshows, Templates, e se inserido um USB.

Fabricante:
Para rolar pela coluna Fabricante para cima e para baixo, gire o encoder para esquerda ou direita.

Tipo de Fixture:
Para rolar pela coluna Nome do Dispositivo para cima e para baixo, gire o encoder para esquerda ou direita.

Modo:
Para rolar pela coluna Modo para cima e par abaixo, gire 0 encoder para esquerda ou direita.

Links Relacionados

Janela de Setup
Menu de Patch

Janela Adicionar Novos Fixtures

7.35. Janela de Retroiluminacao das Teclas

A Janela de Retroiluminac&o das Teclas estéa localizada em Setup, coluna Console, Retroiluminacao das Teclas.
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{ Esc Retroiluminacéo das Teclas

Tecla Nao Usada Tecla Padrao Tecla Destacada

100%%

Brilho padr?

Nesta janela vocé seleciona o brilho da luz da retroiluminag&o das teclas.

Ha trés controles deslizantes: Tecla nao Usada, Tecla Padrao e Tecla Destacada.
Tecla ndo Usada

O controle deslizante Tecla nao Utilizada é o primeiro dos trés.

Para selecionar o brilho dos bot6es executores ndo atribuidos, mova o controle deslizante para cima ou para baixo.
15% é o valor mais alto para selecionar.

Tecla Padrao
O controle deslizante Tecla Padrao esta no meio dos trés.

Para selecionar o brilho das teclas na area de comando, mova o controle deslizante para cima ou para baixo.
30% é o valor mais alto para selecionar.

Tecla Destacada
O controle deslizante Tecla Destacada é o terceiro.

Para selecionar o brilho da tecla destacada no console, mova o controle deslizante para cima ou para baixo.
100% é o valor mais alto para selecionar.

Para sair da Janela de Retroiluminagao das Teclas, toque em {82 na barra de titulo ou pressione §=Sell no console.

Funcbes da Barra de Encoder
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LIGHTING

A velocidade padrao do encoder é sem casa decimal.
Para alterar a velocidade do encoder para lento, isso significa, com casa decimal, pressione - no console.

recla Nao Usada Tecla Padrao

15.0 30.0

Tecla Nao Usada:
Para selecionar o brilho dos botGes executores nao atribuidos, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Tecla Padrao:
Para selecionar o brilho das teclas na area de comando, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Tecla Destacada:
Para selecionar o brilho da tecla destacada no console, gire o0 encoder para a esquerda ou direita.

Links Relacionados

Setup
Tecla Encoder
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7.36. Janela Abandonando o Menu de Patch...

Depois de vocé fazer algumas alteragdes no Menu de Patch vocé ira para a Janela Abandonando o Menu de
Patch...

Abandonando o Menu de Patch...

Viook estd salindo do "Menu de Patch”, O que deseja fazer?

@l Aplicen Todes a5 Glleracies

Para wvoltar ao Menu de Patch, toque em | Cancelar e Continuar no "Menu de Patch" |.
Para ignorar todas as alteracdes e voltar ao Setup, toque em | Ignorar Todas as Alteracdes |.

Para aplicar todas as alteragdes e voltar a vista de Fixtures, toque em | Ok, Aplicar Todas as Alteracdes |.

Para sair do Menu de Patch, toque em Esc 8 na barra de titulo.

Funcdes da Barra de Encoder

aplicar Todac as
altaraghias

Selecionar:
Para selecionar uma fungao, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para confirmar a fungao selecionada, pressione ou toque o encoder.

Links Relacionados
Menu de Patch

Janela de Setup
Vista de Fixtures
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/.37. Janela Carregar Show

Para ir para a Janela Carregar Show, pressione Backup no console e toque em | Carregar Show |.

{ Eoc Load Show

DrivefFolder
Internal Filename Size
108 KB Jan 12 20168 13:04
KB Oct 15 2015 14:21

Readonly

LUSB 1

File
Internal show 2016-01-15.show.gz

Figura 1: Vista Carregar Show

Nessa janela, vocé pode carregar shows de seu drive Interno, carregar um Demoshows ou um show de um pen
drive USB.

Para carregar um arquivo selecionado, toque em OK E#¥ na barra de titulo. O arquivo de show sera carregado e
aberto.

Para selecionar um arquivo selecionado, toque na lixeira ﬁm Isso abre uma mensagem de aviso.

Para ver os arquivos de backup, toque no icone de backup . Os arquivos .backup criados por um auto save ou
normal save sdo exibidos. Ele sera salvo até 11 arquivos .backup de cada arquivo de show (show file). Para mais
informacé&o, veja Vista de Backup e Tecla de Backup.

Para sair da Janela Carregar Show, toque Esc K88 na barra de titulo. Vocé esta de volta ao Backup.
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Drive/Pasta

A coluna Drive/Pasta esta no lado esquerdo dessa janela.

DrivefFolder

Imternal

Diemoshion,

Readonly

UsB 1

Figura 2: Coluna Drive/Pasta
Aqui estao todos os drivs e pastas exibidas, com a possibilidade de carregar um show de.
Interno é o disco rigido da dot2.

A pasta Demoshows sdo shows fornecidos pela MA Lighting para dar uma visdo geral sobre as diferentes fungdes
que ela possui. Esta pasta € uma pasta somente leitura.

Se um pen drive USB estd no console ou no computador, ele ira criar uma nova unidade abaixo da pasta
Demoshows apenas para o pen drive USB.

A unidade ou pasta selecionada, é marcada com um indicador laranja do lado esquerdo.

Arquivos

No lado direito na janela, estao as colunas de arquivos.

Filename Size Date

155 KB MNow 26 2014 17:44
25 2014 14:31

Figura 3: Colunas de

Aqui estdo os arquivos exibidos juntamente com o seu Nome do Arquivo, Tamanho e Data, o que pode ser
carregado do console, ao drive/pasta selecionada.

Um arquivo selecionado tem um plano de fundo azul na linha e uma moldura branca em torno da célula.

Para classificar uma coluna no console, toque e segure a célula do cabegalho da coluna.
Para classificar uma coluna na dot2 onPC, clique direito do mouse na célula do cabecalho da coluna.

Para mais informacao, veja como salvar e carregar um show.
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Funcdes da Barra de Encoder

File

Internal demo show theater.show.gz

Figura 4: Fungbes da Barra de Encoder - Janela Carregar Show

Drive:
Para selecionar o Drive na coluna Drive/Pasta, gire o encoder para esquerda ou direita.

Arquivo:
Para rolar para cima e para baixo na coluna de arquivos, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para carregar um arquivo selecionado, pressione o encoder.

/.38. Vista de Agrupamento de Macros

Para ir para a Vista de Agrupamento de Macros, pressione =[Nl no console.

Align = Align = Align == Align == Align Off

12 3 14

Clone
Fixture in
Executor
15 16 17 g 18 20 21

Circular Circular Clear All Clear Clone single Clone all
Copy = Copy = Selection Preset Type Presets

Export all Export
Executor Patch to IfActive if output IfProg Invert I b
to USB USE nver

Knockou:

Knockout MAtricks MAtricks MAtricks MAtricks MAtricks MAtricks
Selection 1/3 1/4 1/5 Block 1 Block 2 Block 3

Figura 1: vista do agrupamento de Macros

Os macros sao predefinidos comandos armazenados, utilizados para automacao de tarefas.
Eles s@o organizados em ordem alfabética.

Para se deslocar na vista de agrupamento de macros, deslize a barra de rolagem vertical ou deslize para cima e
para baixo na vista.

Ha 26 macros disponiveis:

1. +05:
Adiciona 5% do valor de dimmer ao fixture selecionado.
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2. -05:
Remove 5% do valor de dimmer do fixture selecionado.

3. Alinhar <:
Seleciona 0 modo Alinhar <. Consulte, Tecla Align.

4. Alinhar >:
Seleciona 0 modo Alinhar <. Consulte, Tecla Align.

5. Alinhar <>:
Seleciona 0 modo Alinhar <. Consulte, Tecla Align.

6. Alinhar ><:
Seleciona 0 modo Alinhar ><. Consulte, Tecla Align.

7. Alinhar Off:
Desliga 0 modo alinhar, consulte Tecla Align.

8. Circular Copy >:
Copia todos os valores dos fixtures selecionados um passo a direita.
Isso é (til para criar um chaser.

Alpha Spot QWO 800 Standard Lamp on

E |

de circular copy >

Figura 2: Antes

Alpha Spot 10 Standard Lamp on

E ﬁ
Figura 3: Depois

de circular copy >

9. Circular Copy <:
Copia todos os valores dos fixtures selecionados um passo a esquerda.
Isso é (til para criar um chaser.

10. Clear All:
Limpa a selegd@o e remove os valores do programador. Consulte tecla Clear.

11. Clear Selection:
Limpa a selecado de fixture, consulte tecla Clear

12. Clone single Preset Type:
Clona um Unico tipo de preset de um fixture para o outro.
Util se vocé tem um show existente e vocé obtém fixtures adicionais no show.
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Exemplo:
Fixture de 1 a 4 usa preset de cor ciano claro.

Mame

'::_' Wi 1

A
O
1 A
Ll o

— e
LI B

P
LY N ]
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U =
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Figura 4: vista de folha de Fixtures - fixture de 1 a 4 usam preset de cor ciano claro

Agora eu tenho fixtures adicionais no show, fixture de 5 a 8. Eu quero que eles também usem preset de cor ciano
claro.

1. Toque no macro | Clone single Preset Type |.

Um pop-up pergunta de qual fixture vocé deseja clonar.
2. Digite 1 para fixture 1.

Um dos fixtures usando o preset ja é o suficiente.

Toque | Ok | na barra de titulo.

Um pop-up a qual fixture vocé deseja clonar.
3. Digite 5thru 8.

Toque | Ok | na barra de titulo.

Um pop-up pergunta qual nimero do tipo de preset vocé deseja clonar.
4. Digite 4 para tipo de preset de cor.

Toque | Ok | na barra de titulo.

Um pop-up lhe informa sobre a quantidade de objetos que serao clonados.
5. Toque Ok |.

Todos os fixtures de 1 a 8 usam o preset de cor ciano claro.
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Figura 5: vista de folha de Fixtures - fixture de 1 a 8 usam o preset de cor ciano claro.

13. Clone all Presets:

Clona todos os presets de um fixture para o outro.
Util se vocé tem um show existente e vocé obtém fixtures adicionais no show.

Importante:
Se vocé clonar todos os presets, verifique os presets de posi¢cdo. Se o fixture nao tem exatamente a
mesma posi¢cao, vocé precisa ajustar o preset de posigao.

Exemplo:
Fixture de 1 a 4 ja existiam. Fixture de 5a 8 s@o novos no show e eles devem usar todos os mesmos presets do que
o fixture de 1 a 4.

1. Toque no macro | Clone All Presets |.

Um pop-up pergunta de qual fixture vocé deseja clonar.
2. Digite 1 para fixture 1.

Um dos fixtures usando o preset ja é o suficiente.

Toque | Ok | na barra de titulo.

Um pop-up a qual fixture vocé deseja clonar.
3. Digite 5thru 8.

Toque | Ok | na barra de titulo.

Um pop-up pergunta qual nimero do tipo de preset vocé deseja clonar.
4. Digite 4 para tipo de preset de cor.

Toque | Ok | na barra de titulo.

Um pop-up lhe informa sobre a quantidade de objetos que serao clonados.
B. Toque Ok |.

Fixture de 5 a 8 usam todos os mesmos presets do fixture 1.

14. Clone Fixture in Executor:

Clona o fixture somente no executor inserido. Se o fixture de origem esta usando um preset, o preset também sera
clonado.

Isso faz sentido, se vocé precisa adicionar mais um fixture em um executor que faz exatamente 0 mesmo que outro
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fixture.

15. Export all Executor to USB:

Uma versao reduzida da vista de cues de todos os executores sera exportada para o USB inserido como um arquivo
xml. Os arquivos .xml estdo na pasta dot2importexport. Para abrir o arquivo .xml use um navegador ou importe o
arquivo .xml em um programa de calculo.

16. Export Patch to USB:

O console pede para inserir o nome do arquivo. Exporta um versdo menor no menu de patch para o USB inserido
como um arquivo .xml. Os arquivos .xml estdo na pasta dot2importexport. Para abrir 0 arquivo .xml use um
navegador ou importe o arquivo .xml em um programa de calculo.

17. IfActive:
Seleciona apenas fixtures na vista de fixtures, se eles tiverem valores do programador ativos. Consulte, O que é o
Programador?

18. if output:
Seleciona apenas fixtures na vista de fixtures, se eles tiverem valores de dimmer acima de O.

19. IfProg:
Seleciona apenas fixtures na vista de fixtures, se eles tiverem valores no programador. Consulte, O que é o
Programador?

20. Inverter:
Insere o comando Invert na linha de comando.

21. Knockout Invert:

Inverte primeiramente a sele¢@o e remove a selecao invertida do programador.

Isso é (til se vocé tem um monte de valores no programador, mas vocé deseja armazenar apenas os valores
atualmente selecionados.

Mame O

Mame Cirm

Figura 7: selegdo e valores de Fixture depois de knockout invert

22. Knockout Selection:
Desfaz a sele¢a@o dos fixtures selecionados na vista de fixtures e remove seus valores do programador

23. MAtricks 1/3:
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Seleciona todo terceiro fixture da selecdo atual, comegando com o primeiro fixture.

As teclas Next e Previous selecionam cada terceiro fixture, comecgando com o fixture seguinte ou anterior.
Exemplo: Se Highlight estiver ligado, cada terceiro fixture sera realgado (highlighted).

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrao usando Macro 36 MAtricks RESET.

24. MAtricks 1/4:

Seleciona todo quarto fixture da seleca@o atual, comecando com o primeiro fixture.

As teclas Next e Previous selecionam cada quarto fixture, comec¢ando com o fixture seguinte ou anterior.
Exemplo: Se Highlight estiver ligado, cada quarto fixture sera realgcado (highlighted).

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrao usando Macro 36 MAtricks RESET..

25. MAtricks 1/5:

Seleciona todo quinto fixture da selecado actual, comegando com o primeiro fixture.

As teclas Next e Previous selecionam cada quinto fixture, comegando com o fixture seguinte ou anterior.
Exemplo: Se Highlight estiver ligado, cada quinto fixture sera realgado (highlighted).

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrdo usando Macro 36 MAtricks RESET..

26. MAtricks Block 1:

Seleciona os blocos de 1 fixture da atual selegao de fixtures, comegando com o primeiro fixture.
As tecla Next e Previous selecionam o bloco seguinte ou o anterior.

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrao usando o Macro 36 MAtricks de RESET.

Dica:
Vocé pode atribuir macros MAtricks block como um comando na vista de cues.

27. MAtricks Block 2:

Seleciona os blocos de 2 fixtures da atual sele¢@o de fixtures, comegando com o primeiro fixture.
As tecla Next e Previous selecionam o bloco seguinte ou o anterior.

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrdo usando o Macro 36 MAtricks de RESET.

28. MAtricks Block 3:

Seleciona os blocos de 3 fixtures da atual selegcao de fixtures, comegando com o primeiro fixture.
As tecla Next e Previous selecionam o bloco seguinte ou o anterior.

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrao usando o Macro 36 MAtricks de RESET.

29. MAtricks Block 4:

Seleciona os blocos de 4 fixture da atual seleg¢ao de fixtures, comegando com o primeiro fixture.
As tecla Next e Previous selecionam o bloco seguinte ou o anterior.

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrdo usando o Macro 36 MAtricks de RESET.

30. MAtricks Even:

Seleciona cada segundo fixture da atual selecao de fixture, comecando com o segundo fixture.

A funcdo da tecla Next e Previous se altera para a fungao toggle entre par e impar. Resete as teclas Next e
Previous de volta ao padrdo usando o Macro 36 MAtricks RESET.

31. MAtricks Even ID:
Seleciona apenas fixtures com nimero de ID de fixture par na atual selecao de fixture. As tecla Next e Previous
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selecionam o préxima numero de ID de fixture par ou o anterior.
Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrao usando o Macro 36 MAtricks de RESET.

32. MAtricks Group O:

Importante:

M A

Para usar o macro MAtricks Group, insira os valores usando a calculadora ou o teclado numérico.

Alinha os valores através da selegao de fixture.
- Selecione MAtricks Group e, em seguida, digite os valores de Align (alinhamento).

Figura 8: Fixtures usam MAtricks Group O

33. MAtricks Group 2:
Alinha os valores através de grupos de 2 fixtures da selecdo de fixture.
-Selecione o MAtricks Group e, em seguida, digite os valores de align (alinhamento).

Figura 9: Fixtures usam MAtricks Group 2

34. MAtricks Group 3:
Alinha os valores através de grupos de 3 fixtures da selecao de fixture.
-Selecione o MAtricks Group e, em seguida, digite os valores de align (alinhamento).

Figura 10 Fixtures usam MAtricks Group 3

35. MAtricks Group 4:
Alinha os valores através de grupos de 4 fixtures da selecdo de fixture.
-Selecione o MAtricks Group e, em seguida, digite os valores de align (alinhamento).

Figure 11: Fixtures usam MAtricks Group 4
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36. MAtricks Odd:

Seleciona cada segundo fixture da atual selecdo de fixture, comec¢ando com o primeiro fixture.

A funcdo da tecla Next e Previous se altera para a funga@o toggle entre par e impar. Resete as teclas Next e
Previous de volta ao padrdo usando o Macro 36 MAtricks RESET.

37. MAtricks Odd ID:

Seleciona apenas fixtures com nimero de ID de fixture impar na atual sele¢do de fixture. As tecla Next e Previous
selecionam o préxima namero de ID de fixture impar ou o anterior.

Resete as teclas Next e Previous de volta ao padrao usando o Macro 36 MAtricks de RESET

38. MAtricks RESET:
Reseta as teclas Next e Previous de volta a fungao padrao.
Isso é necessario apds usar os macros MAtricks.

39. Off all Executor:
Desliga todos os executores exceto o executor principal.

40. Off Pages Minus Current:
Desliga todas as paginas exceto a atual pagina visivel na barra do executor.

41. Oops Menu:
Abre a vista Oops na tela 1.

42, Quicksave the Show File:
Salva o arquivo de show. Consulte, Tecla Backup.

43. Selecao Aleatéria:

A dot2 lembra a ordem de como vocé seleciona os fixture, por exemplo: do fixture 1 ao 10 ou do fixture 10 ao 1.
Isso é necessario para, por exemplo: efeitos ou a fungao highlight.

A selecao aleat6ria macro mistura a ordem da sele¢ao de fixtures.

Exemplo sem Macro de Selecao Aleatoria:

Selecione os fixtures na vista de fixtures de 1 a 8, pressione E m m

Mame O

— —
) WY

e
AT

— e
LI o

L BT A | -
L) &

T :
[T TR

L BN B | i
[ T

Figura 12: Antes dos valores aleatdrios.
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Os valores de 10 a 100 s&o atribuidos aos fixtures na ordem de selec&o.

Exemplo com Macro Selecdo Automatica:
Selecione os fixtures de 1 a 8 na vista de fixture, toque no macro | Sele¢do Aleatéria |, pressione E

0] 0]
Marme Ciirr

':' I'|_|'I'|_|'I ':' 1

Lt 'I III I' 1 f-.
Ll 2

b,
. LW

|:::' W 4
':' W5
'::_' W
':' Wi 7

T
_.
[ Jolllie}:

Figura 13: Depois de valores aleatorios

Os valores de 10 a 100 estao atribuidos a fixtures em ordem mista.

44, Shuffle Values:
Mistura o valor dos fixtures selecionados

Figura 15: Depois dos valores aleatdrios

45. Stomp Running Effects:
Silencia todos os efeitos em execugdo. Para iniciar os efeitos novamente, pressione .
Para mais informacgdes, consulte comando Stomp.
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7.39. Vista Velocidade Magic

Para ir para a Vista Velocidade Magic, pressione no console ou clique em | Mais... | na barra de vista e
depois em | Velocidade Magic |.

Magic Speed

Master Speed Master Rate Exec Time Prog Time

S X
Double Double Rate

Speed

Y5 15

Half Speed Half Rate

" , "

Learn

50.0 BPM

Toggle ggle Toggle Toggle

Figure 1: Vista Velocidade Magic
A vista Velocidade Magic inclui os quatro masters especiais.

Se um master especial esta ligado, o fader é exibido na cor verde grama.
Se um master especial esta desligado, o fader sera exibido na cor verde oliva.

Para obter mais informacdes sobre os botdes de icones e suas funcdes, consulte Icones.

Velocidade Master (Master Speed):
Controla a velocidade dos efeitos em um cue e a velocidade de playback de chasers. Se um executor nao deve
estar sendo controlado pelo fader de velocidade master, consulte Configuracdes do Executor.

Ritmo Master (Master Rate):

Controla o ritmo do tempo de trig, fade e delay.

Se o fader ritmo master esta sendo utilizado, os tempos de trig, fade e delay na lista de cue sao indicados com um
asterisco *.
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WifNE:
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Cues of "Exec 'Main'

Trig

Mumber Marme Protected Trig Tirme

InCelay
LED Color FX (50 ] .. InFade  InDelay

LED Red Cwan &l *¥196 InFade InDelay

LED Green Pink Els *¥128 InFade @ InDelay

Figura 2: Lista Principal de Cue com Ritmo Master usado

Se um executor ndo deve estar sendo controlado pelo fader ritmo master, consulte Configuracdes do Executor.

Exec Time (= Executor Time):
Substitui o fade de cue e tempos on/off. Configura o delay de cue para zero. O Trig Time e Trig Follow estdo
excluidos.
Se 0 exec time (tempo do executor) for usado, os tempos de fade e delay sdo indicados por um igual =.
(i e
15

Mumber Marme Protected

Cues of "Exec 0.1.1 'Main' . : _ =

ot
Fade

1 LED Blue &fs =1.09 =0 InFade

Trig
Time

Dielay

Figura 3: Lista principal de Cue com Exec Time usado

Prog Time (= Programmer Time):
Controla o tempo de fade do programador.

Funcdes da Barra de Encoder

A velocidade padrao do encoder é sem casa decimal.
Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoder - Avelocidade do encoder fica
com casa decimal.

Master Speed IMaster Rate Exec Time Prog Time

60.0 EPM 1:1 0.0s 0.0s

Figura 4: Barra de Encoder - Vista Velocidade Magic

Velocidade Master:
Para alterar a velocidade master, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Ritmo Master:
Para alterar o ritmo master, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Exec Time:
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Para alterar o executor time, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Prog Time:
Para alterar o programmer time, gire o0 encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

LIGHTING

®
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7.40. Configuracao MIDI

Importante:

A janela Configuragao de MIDI s6 esta disponivel com um dot2 onPC. Em um console dot2 esta
configuracao nao é necessaria.

Para ir para a janela Configuracao de MIDI, pressione e toque em | Configuragao MIDI |.

{ Esc MIDI Configuration

DI IR V MIDI Out

MIDISPORT 2x2 Anniv

Figura 1: Janela Configuracdo de MIDI

Na janela Configurag@o MIDI vocé seleciona a fonte MIDI In e MIDI Out.

Para abrir o drop-down com as fontes disponiveis, toque nos trés pontos ﬂ

MIDISPORT 22 Anniv

MIDISPORT 2x2 Anniv

MIDIMNZ (MIDISPORT 2x2 Anniv)

Figura 2: drop-down do MIDI In
Se uma fonte valida for selecionada, o sinal de proibicao vermelho muda para uma marca de sele¢&o verde.
Fungbes da Barra de Encoder

Scraoll

Figura 3: Barra de Encoder - Janela Configuragdo MID/

Encoder:
Para percorrer pelo drop-down selecionado para cima ou para baixo, gire 0 encoder para esquerda ou direita.
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7.41. Janela Monitor de MIDI

Para abrir a janela Monitor de MIDI, pressione e toque na coluna MIDI em | Monitor MIDI .

MIDI| Monitor

emote
( J Mote 0On
1 p=1 n= ) 4
MidiNot nnel 1 Mo 4 velocity 84 pre
MICDI D JER MEW CO ) Note On
OnMidiMote ¢ 0
MidiMate: el & Welocity B0 pre
i 1te p=1 n=4
mote firing r
te p= 1 n [+

HI DI ) ;
MICI D 3 W art
MIDI DECODER W WD Note On
OnMidiMot {
MidiMNot velocity
r-1 I I:ZI 10D h ] : Mote 0On
1d1 =1 p { :
nnel 1 Mot elocity
1te p=0 n=1

. MIDI Motes . MSC IR . MSC Out

Figura: Monitor MID/

O Monitor de MIDI exibe:

notas de envio e recebimento de MIDI
MSC (=MIDI Show Control) comandos In
MSC comandos Out

Para percorrer pela vertical, use a barra de rolagem vertical.
Para percorrer pela horizontal, toque na vista e mova-a da direita para esquerda.

Se vocé nao estiver no final do Monitor de MIDI, ha uma seta de diregao sendo exibida.
Para ir para o final do Monitor de MIDI, toque na seta de direcéo .

Para sair da janela Monitor de MIDI, toque em [&8 na barra de titulo ou pressione [iSSell no console.
Pra mais informacdes sobre MIDI, veja:

Comando MidiNote
MIDI Show Control
Configuracao MIDI
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7.42. Janela MIDI Show Control

Para abrir a janela MIDI Show Control, pressione e toque em | MIDI Show Control | em baixo da coluna
Show.

{ Esc MIDI Show Control

Channel: -+

Device ID: g |-+ 0
Group ID: 1 |-+ 1
Ethernet Port: | 5004 |-+ 6004

Mode: =Te : Midi

Exec: xac.Page : ExecPage

Command

Format: General Light = General Light

Send to; Group

MSC commands are restricted only to executors on the first page, and the main executor

Figura 1: Janela MIDI Show Contro/

Importante:

Se MIDI show control for usado em uma rede, apenas o console master ira enviar e receber
comandos MIDI show control.

Comandos MIDI show control também funcionam se o console é autbnomo.

Important:
Vocé deve enviar ou receber comandos MIDI show control. Enviar e receber comandos MIDI show
control, pode criar um loop infinito.

Na janela MIDI Show Control (MSC) vocé configura as configuragdes de MSC. As configuragbes de MSC do
remetente e destinatario tém que ser as mesmas para que eles possam se comunicar.

Dica:
Para checar as mensagens de entrada (In) e saida (Out) MSC, pressione e toque
em | Monitor MIDI |. Para mais informagdes, consulte Monitor MIDI.

Se vocé tocar em uma linha de edi¢cao, o baldo exibe quais valores sao validos.

Canal:
Exibe o canal de MIDI.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com



dot2 User Manual ME‘

Para selecionar um canal, toque em mais ou menos.

ID do Dispositivo (Device):
Exibe o ID do dispositivo.
Para selecionar o ID do dispositivo, toque em mais ou menos.

ID do Grupo:
Exibe o ID do grupo.
Para selecionar o ID do grupo, toque em mais ou menos.

Porta Ethernet:
Exibe a porta Ethernet.
Para selecionar a porta Ethernet, toque em mais ou menos.

Modo:
Exibe 0 Modo MSC.

Por padréao, o Modo MSC esta desativado. Para selecionar um modo MSC, toque nos trés pontos ﬂ na linha de
edicao. A lista drop-down se abre. Ha trés Modos MSC disponiveis:

Desabilitar - nao ir&4 enviar ou receber MSC
Ethernet - ndo ira enviar ou receber MSC via a porta Ethernet selecionada
MIDI - nao ird enviar ou receber MSC via conector MIDI na parte de tras do console

Executor:

Exibe os comandos do executor MSC.

Por padrdo, Main Only esta selecionado. Para selecionar um executor, toque nos trés pontos ﬂ na linha de
edicao. A lista drop-down se abre. Ha trés executores disponiveis:

Main Only - De ou para o executor principal.
Exec.Page - De ou para um executor especifico na pagina 1. Separado por um ponto (Hex = 2E).
Exec Page - De ou para um executor especifico na pagina 1. Separado por um espago (Hex = 20).

Formato de Comando:
Exibe o Formato de Comando. O formato de comando é usado para indicar o tipo de equipamento que pretende
receber mensagens MSC.

Por padrao, All (Tudo) esta selecionado. Para selecionar um formato de comando, toque nos trés pontos ﬂ na
linha de edicao. A lista drop-down se abre. Ha trés formatos de comando disponiveis:

Moving Light - Formato é Hex = 02
General Light - Formato é Hex = 01
All (Tudo) - Formato é Hex = 7F

Mandar para (apenas MSC Out):
Exibe para quem as mensagens MSC serao transmitidas

Por padréo, Send to All esta selecionado. Para selecionar uma outra opgcao de envio, toque nos trés pontos ﬂ na
linha de edi¢ao. A lista drop-down se abre. Ha trés opgdes de envio disponiveis:

Group - Transmite as mensagens MSC para a saida (out) MSC do ID do Grupo selecionado.
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Device - Transmite as mensagens MSC para a saida (out) MSC do ID do Dispositivo selecionado.
All - Transmite as mensagens MSC para a saida (out) MSC do ID do Grupo e do Dispositivo selecionado.

Funcbes da Barra de Encoder

Scroll

Figura 2: Janela MIDI Show Control - Barra de Encoder Bar

Scroll:
Para selecionar um ID ou deslizar pelas listas drop-down, gire o0 encoder para esquerda ou direita.

7.43. Janela Interface de Rede

Essa janela so esta disponivel no dot2 onPC.

Para abrir a Janela Interface de Rede, pressione e toque na coluna DMXRede em Interface de Rede.

Selecionar uma interface de rede..

Loopback

Nesta janela, vocé seleciona a interface de rede para o dot2 onPC. Para ver a interface de rede atual, abra
a Janela Informacdo do Sistema.

Para selecionar uma interface de rede, toque no quadrado respectivo. O console pede para confirmar as
configuracdes e reiniciar o onPC. Toque em | Ok |.

Nao é necessario salvar o arquivo de show.

Para sair da Janela Interface de Rede, toque em [&2 na barra de titulo ou pressione iSSell no console. Vocé esta
de volta a Setup.

Links Relacionados

Setup
Janela Informacao do Sistema
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7.44. Configuracao dos Protocolos de Rede

Para abrir a Configuracdo dos Protocolos de Rede, pressione e toque na coluna DMX/Rede em
Protocolos de Rede |.

Network Protocols Configuration

Active Mode
n
o
n
o
n
o

0n

Figura 1: Janela Configuracdo dos Protocolos de Rede

Sessao requerida:

Para usar Art-Net ou sACN, é necessario estar em uma sessdo. Para criar uma sessao, toque em
Sessdes | no Setup. A janela configuracao de rede se abre.

Se vocé ndo estd em uma sessdo, Art-Net ou SACN ndo estaréa ativo.

Protocolos de rede e dot2 onPC:
Para usar Art-Net ou SACN com a dot2 onPC, é necessario ter um Node4 (maximo 1024 canais de DVX)
ou um console dot2 conectado.

Windows® 8 ou Windows® 8.1:
Para usar Art-Net no Windows® 8 ou Windows® 8.1, é necessario iniciar o aplicativo como
administrador. Se vocé nao iniciar o aplicativo como administrador, Art-Net néo é ativo.

Nesta janela, vocé pode ativar ou desativar Art-Net ou SACN (= streaming ACN).
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Art-Net e sACN sao protocolos de rede adicionais ao protocolo de rede padrao dot2-Net.
Os protocolos de rede transportam DMX com conexao de rede com fio (Ethernet).

O sinal verde exibe que este protocolo de rede esta habilitado.
A sinal de proibigao vermelho exibe que este protocolo de rede esta desativado.
Para ativar ou desativar um protocolo de rede, toque no tipo de protocolo de rede.

Abaixo do protocolo de rede, é exibido o endereco de IP de onde o protocolo de rede é enviado.
0 endereco de IP Art-Net é visivel apos Art-Net estar habilitado e uma sessdo estar ativa.
Para alterar o enderego de IP, use o comando SetlP.

As colunas a seguir estdo disponiveis:

Ativo:

Exibe se Art-Net ou sACN estdo on ou off para o respectivo universo.

Para ligar ou desligar Art-Net ou sSACN para o respectivo universo, toque e segure na célula ou pressione o
encoder Scroll Active

Modo:

Exibe 0 modo suportado do protocolo de rede.
Art-Net = Saida Broadcast (Art-Net 1)

SsACN = Saida Multicast

Universo dot2:
Exibe os universos da dot2 de 1 a 8.

Universo Art-Net / Universo sACN:
Exibe o Universo Ethernet.

Art-Net = 0.0 - 0.7

SACN=1-8

Funcdes da Barra de Encoder

Metwork Protoco Scroll Active

sACN (Disabled)

Figura 2: Barra de Encoder - Janela Configurag&o dos Protocolos de Rede

Protocolo de Rede:
Para selecionar um protocolo de rede, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para ativar ou desativar um protocolo de rede, pressione o encoder. O status atual é exibido em colchetes.

Scroll Active:
Para percorrer pela coluna Ativo, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para selecionar on ou off na coluna, pressione o encoder.

Select Active:

Para selecionar células multiplas, pressione H e gire o0 encoder para a esquerda ou direita.
Uma moldura azul ao redor da célula exibe a célula selecionada.
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7.45. Janela Configuracao de Rede

Para ir para a Janela Configuracado de Rede, pressione e toque em | SessBes .

( Esc Network Setup

Your station is running standalone,
Start a new session or join to an exiting session, to connect to other
consoles. onPCs or 3Ds,

Connected Devices
Consoles onPC DM¥ Modes

Hosthame

Dac:10bd MagdalenaH-PC

Figura 1: Janela de Configuragdo de Rede

Nessa janela vocé pode:

Iniciar, se juntar, parar, ou sair de uma sessao
Adicionar ou remover dispositivos de uma sessdo ou para uma sessao
Atribuir um diferente universo de saida de DMX aos conectores (tab consoles e Nodes DMX)

O status da sessao é independente do arquivo de show.

Abaixo da barra de titulo esta o status da sessao exibida.
Por padrdo, o console é autbnomo. Para conectar outros dispositivos ao console, vocé precisa iniciar uma sessao
primeiro.

Para iniciar uma sessao, toque em | Comecar uma nova sessdo ou juntar-se a uma existente |. A janela Selecionar
Ndmero de Sessao se abre.

Se 0 console estd em uma sessdo, o niimero da sessao é exibido no texto de status da sessdo.

Area de Dispositivos Conectados

Na area de dispositivos conectados sdo exibidos todos os dispositivos conectados e previamente conectados.
Os dispositivos sdo organizados em abas

Consoles
OnPC
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DMX Nodes

Para selecionar uma aba, toque no nome do dispositivo, por exemplo .
A coluna exibe o endere¢o de IPv6, 0 nome de usuario e a versao no dispositivo conectado.

Para consoles e Nodes DMX, o tipo e os conectores XLR também sdo exibidos.

Importante:
Apenas o nome de usuario dos Node4s sdo mutaveis. Todos os outros nomes sao apenas leitura.

Para alterar o nome do usuario de um Node4, pressione e segure a célula do nome de usuario ou pressione o
encoder de tela. O teclado virtual se abre.
0O nome de usuario atribuido é exibido no visor frontal do Node4.

Para alterar o universo de saida de DMX, pressione e segure uma célula do conector XLR ou pressione o encoder de
tela. A Calculadora abre.

Se apenas 1 universo no total esta patcheado, mas diferentes saidas XLR sdo necessarias, vocé pode atribuir o
mesmo universo para mais de uma saida XLR.

Importante:
Para mudar o universo, NAO é necesséria uma sess3o.

Para adicionar um dispositivo, toque em | Adicionar |. A janela Selecionar Estacdo... se abre.

L
- Dica:
Para adicionar um dispositivo, ndo é necessario selecionar a coluna dispositivo primeiro.

W
-

-

Importante:
Os dispositivos conectados e os nomes de host dos 4 Node's serao salvos no arquivo de show.

Para remover um dispositivo, selecione o dispositivo na tabela, toque em | Remover |. O dispositivo é removido da
$essao.

Um dispositivo pode ter quatro status diferentes:

Oncd3Id4152:.30ac:10bd MagdalenaH-PC

Verde Claro:
Essa é a sua estacao

dot?

Verde Escuro:
Esse dispositivo ¢ membro da sessdo.
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rMagdalenaH-PC

Plano de fundo Vermelho:
Este dispositivo nao estd conectado.
O dispositivo estava conectado e agora estéa desligado.

MMagdalenaH-PC

Nudmero da Versao Vermelho:

O dispositivo ndo pode se conectar. Se o nimero da versao esta vermelho, vocé tentou ligar dispositivos com
diferentes versdes. Faca o update da dot2, onPC ou dot2 3D para a versao mais recente.
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7.46. Janela Novo Show

A Janela Novo Show esta localizada em Backup, toque em | Novo Show .

Novo Show

4o

CUrsor

Nessa vista, vocé insere o novo nome de seu show e cria um novo show.
O nome do arquivo padrao é show_data: show_2015-04-02.

Para editar o nome do arquivo padrao, digite 0 nome do arquivo desejado com o teclado virtual na linha de edigéo
verde.

Para criar um novo arquivo de show, toque em OK E#¥ na barra de titulo. O novo show file se abre.

Para sair da Janela Novo Show, toque em [ 12 barra de titulo. Vocé esta de volta ao Backup.

Funcdes da Barra de Encoder

Cursor:

Para mover o cursor para a esquerda ou para a direita, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para criar um novo arquivo de show com o nome na linha de edicéo verde, pressione o encoder.

Links Relacionados

Janela de Backup

Barra de Titulo

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
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7.47. Janela Off...

Para abrir a Janela Off..., pressione e segure w + no console. O Janela Off... abre na tela 1.

Turm all

Turns off cu Rate, Progra
Tirme and Group Ma

Figura 1: Janela Off
Para aplicar uma funcao de off, toque no botdo ou pressione o encoder.

No Janela Off ..., existem quatro botdes disponiveis:

Tudo Off:
Desliga todos os executores, faz o reset de todos os masters especiais e limpa o programador.

Desligar todos os Executores:
Desliga todos os cues e chasers sendo executados.

Reset de todos os Masters Especiais:

Desliga o tempo master do programador e o master executor.
Faz o resets do master speed (velocidade master) para 60 BPM.
Faz o reset do master rate (ritmo master) para 1:1.

Faz o reset o master de grupo para 100%.

Limpar o Programador:
Desfaz a selecdo dos fixtures selecionados na vista de fixture.
Deleta todos os valores do programador e configura-os de volta aos valores padrdo dos executores.

Dica:
Verifique os valores do programador na vista de folha de fixture.
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L

'i:,'\-': Dica:

Limpar o Programador € 0 mesmo que pressionar duas vezes a tecla Clear.

Fungdo da Barra de Encoder

Select

Figura 2: Barra de Encoder da Janela Off..

Selecionar:

Clear Programmer

Para selecionar um dos trés botdes de off, gire 0 encoder para a esquerda ou direita. O selecionado é exibido em
um cinza brilhante.

Para aplicar uma funcao, pressione o encoder.
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7.48. Vista de Oops

Para ir para Vista de Oops na tela 1, pressione e segure a tecla . Avista de Oops se abre na tela 1.

Oops

Cescription
oug /s atoring Exec 1.2

00031 Delete Exes 1.4 'Contrabhase
000225 3election Changed

0.00:21s Selection Changed
0:00:21s Selection Changed
tion Changed

tion Changed

000 14ds

000125

Figura 1: Vista de Oops
A vista de Oops exibe as ultimas 128 acdes.
Existem duas colunas na Vista de Oops.

A coluna Atras mostra ha quanto tempo atras a acado foi executada.
A coluna Descrigao mostra a descrigdo da acéo.

Para selecionar agdes, toque na linha.

Se vocé quiser selecionar uma acao para desfazé-la, vocé tem que comecar a partir da mais recente e ir para tras.
Nao é possivel selecionar uma agao no meio da lista e desfazé-la.

Acdes selecionadas tem um plano de fundo verde.

Para desfazer acGes selecionadas, toque em | Desfazer Selecéo | na Barra de Titulo.

Para sair da Vista de Oops, toque em Esc (=}

Funcdes da Barra de Encoder

Encoder:

Para selecionar a¢des, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para desfazer as agdes selecionadas, pressione o encoder.
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7.49. Vista do Agrupamento de Pagina

Para ir a Vista do Agrupamento de Pagina na tela 1, pressione no console.

Para ir a Vista do Agrupamento de Pagina na tela 2, toque | Mais... | na barra de vista e depois| Pagina |.

Figura 1: Vista do Agrupamento de Pagina

Nesta vista vocé pode saltar rapidamente de uma pagina para outra.

Para alterar a pagina atual, toque em uma pagina no agrupamento de pagina.

A barra do executor, a janela da barra do executor ou a janela alterar as funcdes de botdes executores, exibem a
pagina selecionada.

A pagina selecionada atual tem uma pilha verde.
Ha 1000 paginas disponiveis.
Para ir uma pagina a frente, pressione . Para ir uma pagina a tras, pressione .

Para mais informacdes, veja Comando de Pégina.

Funcdes da Barra do Encoder

Figura 2: Funcbes da Barra de Encoder - Vista do Agrupamento de Pagina

Scroll:

Para percorrer para cima ou para baixo pela vista do agrupamento de pagina, gire o encoder para a esquerda ou
direita.
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Para percorrer para esquerda ou direita pela vista do agrupamento de pagina, pressione e gire o encoder para a
esquerda ou direita.

7.50. Janela Menu de Patch

A Janela Menu de Patch esta localizada em Setup, coluna Show, toque em | Menu de Patch |.

Patch and Fixture Schedule Done W

- T el Pan Enc. Tilt Enc,
Marme Fixture Type Patch Invert Invert
& Alpha Spot O BO 1.001
=) ﬂ_”jha 5[’2!!2']1' MO S 1033

& Alpha Spo =18 1.065

& Alpha Spot 0 801

& Alpha Spot QWO 801
& Alpha Spo S18
& Alpha Spot QWO 8O
& Alpha Spot QWO B0
sh 1200 St
sh 1200 St

7 Alpha Wash 1200 5t

Figura 1: Menu de Patch

Nesta vista, vocé tem uma visao geral de todos os fixtures importados no arquivo de show.
Vocé também pode inverter os valores de DMX e os encoders.

Os fixtures selecionados tem um fundo azul e uma moldura branca.

Para confirmar as configuragdes clique em Ok na barra de titulo.
Isso abre a janela Abandonando o Menu de Patch....

Colunas no Menu de Patch

0O menu tem nove colunas.

Pan DM¥  Tilt DMX  Pan Enc.  Tilt Enc.
I ert Ivert Imvert Iz ert

Fi<id*  MName Fixture Type Patch

Figura 2: Colunas do Menu de Patch

':' I'|_|'I'|_|'I ':' 1

& Alpha Spot QWO 800 1.001

Fixld:
Exibe o Id de fixture. Esta coluna tem uma func¢éo de classificacao.
Para editar Id de fixture, pressione e segure a célula ou pressione o encoder. A janela Selecione o(s) ID(s) de
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Fixture se abre.

Nome:

Exibe 0 nome de fixture. Esta coluna tem uma funcao de classificacao.

Para editar o nome do fixture, pressione e segure a célula ou pressione o encoder. A janela janela Inserir Nome se
abre.

Tipo de Fixture:

Exibe o tipo de fixture, incluindo o nimero do tipo de fixture no inicio e o0 modo.

Esta coluna tem uma funcao de classificagao.

Para editar o tipo de fixture, toque em | Alterar Tipo de Fixture |, ou pressione e segure a célula ou pressione o
encoder. A Janela Selecionar o Tipo de Fixture... se abre.

Patch:

Exibe o enderego de patch (endereco de DMX). Se um fixture ndo possui patch, ele é exibido como um traco entre
parénteses.

Para editar o enderego de patch, pressione e segure a célula ou pressione o encoder de rolagem. A

janela Selecione o Endereco de DMX... se abre.

Pan DMX Invertido:
Exibe se o pan DMX invertido esta ligado ou desligado (= nada é exibido).
Para alterar o status, pressione e segure a célula ou pressione o encoder de rolagem.

Tilt DMX Invertido:
Exibe se o tilt DMX invertido esta ligado ou desligado (= nada é exibido).
Para alterar o status, pressione e segure a célula ou pressione o encoder de rolagem.

Pan Enc. (=Encoder) Invertido:
Exibe se o pan encoder DMX invertido esta ligado ou desligado (= nada é exibido).
Para alterar o status, pressione e segure a célula ou pressione o encoder de rolagem.

Tilt Enc. Invert:
Exibe se o tilt encoder DMX invertido esta ligado ou desligado (= nada é exibido).
Para alterar o status, pressione e segure a célula ou pressione o encoder de rolagem.

Cor de Visualizacao:

A cor de visualizagao, ajuda a exibir a cor real da luz no dot2 3D ou na Vista de Fixtures, por exemplo, para dimmer
usando um gel.

Para alterar a cor de visualizagao, pressione e segure a célula ou pressione o encoder de deslocamento.

A janela Editar Cor de Visualizagdo se abre.

A janela Editar Visualizagao é basicamente o0 mesmo que a vista de Tipo de Preset de Cor.
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Botdes no Menu de Patch

Na direita da janela ha cinco botdes.

Figura 3: Botbes do Menu de Patch
Adicionar Novos Fixtures:

Toque para abrir a Janela Adicionar Novos Fixtures.

Criar Multipatch:

Toque para abrir a Calculadora. Insira a quantidade de multipatch fixtures.

Multipatch cria uma linha adicional para patchear varios enderecos de DMX para o fixture selecionado no Menu de
Patch. Isso é usado para controlar varios enderegos de DMX usando um ID de fixture no console. Multipatch fixtures
estdo fazendo todos a mesma coisa, indicados pelo mesmo ID de fixture. Multipatch fixtures sao visualizados na dot2
3D. Para mais informacdes, consulte dot2 3D - 3D objetos

Toque para abrir a calculadora. Insira a quantidade de multi-dispositivos elétricos de patch. Multipatch criar linha
adicional para corrigir varios enderecos DMX para o equipamento selecionado no Patch e Jornada Calendério. Ele é
usado para controlar varios enderecos DMX usando ID de um dispositivo elétrico no console. As luminérias
multipatch estdo fazendo tudo a mesma coisa, indicada pelo mesmo ID equipamento. As luminarias multiplas
remendado s&o visualizados na dot2 3D. Para mais informagdes, consulte dot2 3D - objetos 3D

Alterar Tipo de Fixture:
Toque para alterar o tipo de fixture selecionado. A janela Selecionar Tipo de Fixture... se abre.

Despatchear Selecao:
Toque para despatchear os fixtures selecionados.
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Deletar Selecao:
Toque para deletar os fixtures selecionados do Menu de Patch.

Fungbes da Barra de Encoder

Scroll

Figura 4: Funcbes da Barra de Encoder - Menu de Patch

Scroll:

Para rolar para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Para rolar para a esquerda ou direita, pressione e gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para editar uma célula selecionada, pressione o encoder. A respectiva janela é aberta.

Selecionar:
Para selecionar tipos de fixture, pressione a tecla ﬁ e gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Para cancelar uma sele¢&o de tipos de fixture, pressione a tecla W e pressione 0 encoder.

7.51. Vista de Tipo de Preset Posicao

Para ir para a Vista Tipo de Preset Posicao, toque em | Position | na Barra de Tipo de Preset.

- ou -
Pressione e segure m e pressione , para o tipo de preset 2 (= Position).
A vista de tipo de Preset Posicao s € ativa se o fixture selecionado tem atributos de posigao.

Flarrmzl

Position i Dimmer

Paosition Law Position &

Position

Flip

align

Align = Align =

Align =< Align ==

Focus

Wings | i Ll
J A Control

O tipo de preset posicdo é fragmentado na vista posicao e na vista posicao raw.
Para abrir a vista de efeitos de posi¢é@o na tela 1, toque em na barra de titulo.

Se um efeito estd sendo executado em um fixture selecionado, a vista de tipo de preset posicao muda para um
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Vista de Posicéo
A vista de posicado é a primeira guia do tipo da vista de tipo de preset posicao.
Na vista de posicao, vocé controla os valores de posi¢do atuais em graus.

Pan: Para selecionar o valor de pan, mova o controle deslizante para cima ou para baixo.
Tilt: Para selecionar o valor de tilt, mova o controle deslizante para cima ou para baixo.
Para trazer o tipo de fixture para a posi¢ao central, toque em | Centro |.

Mais a direita da vista temos varios botdes para ajustar os valores de posicao. Existem duas fungdes para ajustar pan
e tilt juntos.

Flip: Para alterar a combinaco de pan e tilt e apontar o seu fixture na mesma diregao, toque em | Flip . Os valores
estdo ativos no programador.

Inicio: Para trazer o pan e tilt para a posicdo central, toque em . Os valores estdo ativos no programador.
Ha seis diferentes func¢des de alinhar.

Alinhar é uma fungao para ajustar os valores de posi¢cdo dos fixtures na ordem selecionada.

Os botdes Align tém a mesma fungao da tecla - Para mais informacéo, consulte Tecla Align.

Alinhar>: Para ajustar de alto para baixo.

Align <

Alinhar <: Para ajustar de baixo para alto.

Align ==

Alinhar ><: Para ajustar a partir do alto ao baixo para o meio e, a partir do meio, do baixo a alto.
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Align ==

Alinhar <>: Para ajustar a partir do baixo ao alto para o meio, e a partir do meio, do alto a baixo.

'||,|'I'|,|I. i 1 I;] 5

Wings: Isso é apenas para atributos de pan para dividir a partir do meio em dois grupos.
O primeiro tipo de fixture esta no grupo 1 e segue os valores pan inseridos.
O dltimo tipo de fixture esta no grupo 2 e age como um espelho invertido.

Align Ciff

Alinhar Off: Para ajustar igualmente. A fungdo Alinhar é desligada.

Vista de Posicao Raw

A vista de posicado raw esta localizada na segunda guia da vista de tipo de preset posicao.
Position - Position A
1 Position &

Tilt

Na vista de posi¢ao raw, vocé controla os valores dos canais de posi¢cao raw em valores naturais de seus fixtures
selecionados.

Funcdes da Barra de Encoder
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A velocidade padrao do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla m encoder .

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione segure a tecla w e pressione a tecla
“ encoder. A velocidade do encoder é igual a um step de DMX.

Pan (°)/Pan:
Para selecionar o valor de Pan, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Tilt (°)/Tilt:
Para selecionar o valor de Tilt, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Links Relacionados
O que s3o Presets?
Como trabalhar com Presets?

7.52. Vista de Agrupamento de Presets

Para ir para a Vista de Agrupamento de Presets na tela 1: Pressione no console.

Para ir para a Vista de Agrupamento de Presets na tela2: Toque em | Presets | na barra de vista.
FHlarmrzl ‘ =liz]n]

WEEN wElhe wElle

Dimmer Presets

Dim Open

Figura 1: Agrupamentos de Presets de Dimmer
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Nessa vista vocé pode ver os agrupamentos de preset, dependendo no tipo de preset selecionado na barra de tipo
de preset.

Ha um agrupamento de preset para cada tipo de preset disponivel..

Para ir para a Vista de Agrupamento de Preset de Dimmer, selecione Dimmer na barra de tipo de preset.

A barra de titulo exibe em qual vista de preset vocé esta.

Fixe a vista atual e desative 0 mode de vista dindmica com um toque no pino na barra de titulo.

A vista de agrupamento de preset ndo esta mais seguindo o tipo de preset selecionado na barra de tipo de preset.
Vocé pode armazenar 999 objetos de preset em cada agrupamento de preset.

Para se deslocar pela vista de agrupamento de presets, deslize a barra de rolagem vertical ou deslize para cima e
para baixo na vista.

Se vocé armazenar um novo objeto, o console ira pedir-lhe para etiqueta-lo.

Figura 2: Etiquetar Objefo de Preset
Para editar um objeto de preset armazenado com a tela, pressione e segure o quadrado do objeto de preset.

Para editar um objeto de preset armazenado com as teclas, pressione e em seguida, toque no objeto que
vocé deseja editar.

Para mover um objeto: Pressione , toque no objeto que deseja mover e em seguida, toque em um campo
vazio para onde o objeto deve ir.

Para copiar um objeto: Pressione , toque no objeto que deve ser copiado e depois toque em um campo
vazio para onde a c6pia do objeto deve ir.

Um objeto copiado obtém um ndmero consecutivamente apds o nome do objeto, para vermos a diferenga.

Para mais informacgéao sobre Presets, consulte O que sdo Presets? e Como trabalhar com Presets?

Objetos do Agrupamento de Preset

Os dltimos objetos selecionados no agrupamento de preset tem uma moldura branca.

Um preset sem uma fungao é exibido com uma fonte cinza.
Exemplo: Os fixtures utilizados neste preset sdo removidos do Menu de Patch.

Cada objeto do agrupamento de preset tem um nldmero no canto superior esquerdo. Este é o nimero do objeto.
Exemplo preset 3.1 = Agrupamento de Preset 3. Gobo, Objetol.
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Aqui estao exemplos de alguns objetos do agrupamento de presets.

Efeitos em Presets

Um efeito armazenado em um preset é indicado por um marcador roxo.

Dimmer

Figura 3: Efeito armazenado em um preset

Vocé pode armazenar tanto os valores de efeitos ou valores normais em um objeto de agrupamento de preset,
exceto presets de posicao. Em objetos de agrupamento de preset de posi¢éo, vocé pode armazenar valores de
efeito e valores normais em um objeto de agrupamento de preset.

Para editar um efeito armazenado em um preset, use a funcdo Update ou a fun¢do Edit. Consulte, tecla Update,
comando Update, e tecla Edit.

Um preset de posicdo com um efeito, pode apenas ter um fim utilizando a fungdo Stomp ou funcdo Off. Consulte
comando Stomp e comando Off. Todos os outros presets de efeitos tem um fim escolhendo outro objeto de preset,
incluindo apenas os valores normais.

VL

-~ Dica:
Vocé também pode armazenar a fungao Stomp como um preset no agrupamento de preset. Para mais
informagdes, consulte como trabalhar com presets.

w~
-

-

Exemplo de Preset de Dimmer

Figura 4: Preset de Dimmer
Isso € um preset de dimmer 1.13 (1 = Agrupamento de Preset de Dimmer , 13 = Objeto 13).
O valor de dimmer armazenado é exibido em %.

Na direita do quadrado ha a barra de dimmer laranja para vista gréafica.

Exemplo de Preset de Posicao

Center

Figura 5: Preset de Posigédo

Isso € um preset de posi¢ao 2.1 (2 = Agrupamento de Preset de Posi¢éo, 1 = Objeto 1).
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O preset de posicao exibe o nome etiquetado.

Exemplo de Preset de Gobo

Figura 6: Preset de Gobo
isso € um preset de gobo 3.6 (3 = Agrupamento de Preset de Gobo, 6 = Objeto 6).

0O gobo e 0 nome sdo exibidos.

Exemplo de Preset de Cor

erisen Figura 7: Preset Color - Roda de Cor (Color Wheel)

Light Pink

Figura 8: Preset Color - Mescla de Cor (Mix Color)

Green

Figura 9: Preset Color - Roda de Cor e Mescla de Cor

Isso é o preset de cor 4.22 (4 = Agrupamento de Preset de Cor, Objeto = Quadrado 22).
Uma cor de preset de uma roda de cores é exibida como um circulo.

Uma cor de preset de uma mistura de cores é exibida como um quadrado.

Uma combinag&o entre uma cor de preset de uma roda de cores e uma mistura de cores é exibida

no grande circulo a atual saida de cor
no pequeno circulo a cor da roda de cores
na moldura do quadrado a cor da mistura de cores.

A cor e 0 nome sdo exibidos.

Agrupamento de Presets All

Adicional ao agrupamento de presets para os varios tipos de preset, hd o agrupamento de presets All.
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Para ir para Agrupamento de Presets All, toque | All | na barra de tipo de preset ou pressione e segure m + m

No Agrupamento de Presets All, vocé pode armazenar objetos de preset com valores acima de todos os tipos de
preset.

Exemplo Presets All

1

All

Figura 10: Preset All - Gobo, Cor e Foco

Vamos assumir que vocé ira armazenar um objeto de preset para todos os fixtures Alpha Spot QWO com um gobo,
uma cor e foco.

1. Selecione os fixtures Alpha Spot QWO na fixture view.
2. Selecione o gobo, a cor e o foco.
3. Pressione Store, toque em | All | na preset type bar e toque em um quadradinho vazio de tipo de preset.

O objeto de preset com todas as informacdes estd armazenado no agrupamento de preset all.

7.53. Janela de Configuracao de Entradas Remotas

A Janela Configuracdo de Entradas Remotas esté localizada em Setup, coluna Show, Entradas Remotas.

(Es-::: Remote Inputs Configuration

’ Analo o woe Page Executor Function
['-._.-'] ”:I | 1 [:] Btht (ol 1
g DMX

10 Button 1
10 : Button 1
10 Button 1
10 5 Button 1
10 &) Button 1
10 Button 1
10 Button 1

10 3 Button 1

=
=
o
Ex
Ex
=
Ex
=
Ex
=

=18 10 Button 1
MNone

MNone

Figura 1: Janela de Configuragdo de Entrada Remota

Nesta janela, vocé pode configurar o que a dot2 deve fazer com as entradas remotas conectadas.
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No lado esquerdo da tela estao as trés diferentes entradas remotas apresentadas:

Anélogo
MIDI
DMX

O sinal verde aparece: este tipo de controle remoto esta ativado.

A sinal de proibicao vermelho € exibido: este tipo de controle remoto esta desativado.
Para ativar ou desativar um tipo de controle remoto, pressione o encoder Tipo de Entrada.

A entrada remota selecionado tem uma barra laranja no lado esquerdo da célula.
Se uma atividade de entrada esta recebendo, ela é exibida por um indicador verde.

Para todas as entradas remotas, estdo as seguintes quatro colunas disponiveis:

Tipo:

Exibe o tipo de agao que o console deve ter quando o contato for ativado.

Para selecionar o tipo, pressione e segure a célula ou selecione a célula e pressione o encoder. A
janela Selecionar Tipo se abre.

Pagina:
Exibe a pagina selecionada.

LIGHTING

Para alterar a pagina, pressione e segure a célula ou selecione a célula e pressione o encoder de rolagem (scroll).

A Calculadora se abre.

Executor (somente se o tipo selecionado é executor):
Exibe o nimero executor atribuido da pagina selecionada para a entrada.

LLE)

) Dica:

Para ver os numeros executores na barra do executor, pressione e segure a tecla n .

Para selecionar um executor, pressione e segure a célula ou selecione a célula e pressione o encoder de rolagem.

A Calculadora se abre.

Se vocé digitar um nimero de executor invalido, a célula do executor é exibida com um plano de fundo vermelho.

Funcao (somente se o tipo selecionado é executor):
Exibe o bot&o ou fader atribuido.

Para selecionar um botao ou fader, pressione e segure a célula ou selecione a célula e pressione 0 encoder de

rolagem. A Janela Selecionar Funcao se abre.

CMD (= comando, somente se o tipo selecionado é CMD):
Exibe 0 comando atribuido a entrada.

Para digitar um comando, pressione e segure a célula ou selecione a célula e pressione o encoder de rolagem. O

teclado virtual é aberto. Digite 0 comando que deve ser executado.

Analogo
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LIGHTING

Para usar o analogo remoto vocé tem que se conectar por exemplo, a uma barreira de luz ou um botdo de push,
no DC Controle Remoto na parte de tras do console.
Consulte, setup fisico e layout.

Adicional as quatro colunas padrdo, o controle remoto analogo tem a coluna de entrada.

Entrada:

Exibe a entrada pelo DC Controle Remoto conectado.

O pin é exibido ao lado do conector na parte traseira do console.
Pin 1 -6 = Entrada 1,3,5,7,9,11

Pin 9 - 14 = Entrada 2,4,6,8,10,12

Ha doze diferentes entradas disponiveis para atribuir.

Esta coluna é somente leitura.

MIDI

Para usar o controle remoto MIDI, vocé tem que conectar um controle remoto MIDI no conector de MIDI na parte
de trés do console.
Consulte, setup fisico e layout.

Se vocé atribuiu na coluna de tipo um executor, e na coluna de botdo um fader, a velocidade controla o nivel de
fader.

Adicional as quatro colunas padrao, o controle remoto MIDI tem a coluna Nota.

Nota:
Exibe as notas de MIDI disponiveis de O - 127.

DMX

Para usar o controle remoto DMX, vocé tem que conectar um controle remoto DMX no conector de DMX na parte
de tras do console.
Consulte, setup fisico e layout.

Para fazer o trigger em um botdo ou comando por DMX in, um valor de DMX entre 128 e 255 é necessario.
O indicador verde s6 é visivel se um valor de DMX acima de O é enviado para fazer o trigger de faders, ou acima de
127 é enviado para fazer o trigger de botdes ou comandos.

Adicional as quatro colunas padrdo, o controle remoto DMX tem a coluna DMX.

DMX:
Exibe o endereco de DMX. Essa coluna é somente leitura (read only).
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LIGHTING

Funcdes da Barra de Encoder

InpuUt

Analog (Enabled)

Figura 2: Funcées da Barra de Encoder - Janela de Configuracdo de Entradas Remotas

Tipo de Entrada:
Para selecionar um tipo de entrada remota, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para ativar ou desativar um tipo de entrada remota, pressione o encoder. O status atual é exibido entre parénteses.

Scroll:

Para rolar para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Para rolar para a esquerda ou direita, pressione e gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para editar uma célula selecionada, pressione o encoder. A respectiva janela é aberta.

Selecionar:

Para selecionar mais de uma célula, pressione a tecla - e gire 0 encoder para cima ou para baixo.
Uma moldura azul em torno das células exibe a célula selecionada.
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7.54. Janela Salvar Show Como...

A Janela Salvar Show Como... esta localizada no Backup, toque em | Salvar Show Como...

Salvar Show como..

o norme doarguivo,

Cursor

Nesta vista, vocé salvar uma cépia do arquivo de show atual.

Na linha de edicao verde esta o show nome de arquivo de show atual.
Para editar o nome do arquivo, digite-o com o teclado virtual.

Para salvar uma cépia do arquivo de show atual com um novo nome, toque em ¥ na barra de titulo. O show é
salvo e 0 menu de Backup é fechado.

Para sair da Janela Salvar Show Como..., toque em IEH na barra de titulo. Vocé esta de volta ao menu de Backup.

Funcbes da Barra de Encoder

Cursor:

Para mover o cursor para a esquerda ou para a direita, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para criar um novo arquivo de show com o nome na linha de edi¢do verde, pressione o encoder.

Links Relacionados

Como Salvar e Carregar o seu Show

Barra de Titulo
Janela de Backup

7.55. Janela Selecionar o Endereco de DMX...
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LIGHTING

A Janela Selecionar o Endereco de DMX... esta localizada em Setup, toque no Menu de Patch.
1. Para fixtures existentes:

pressione e segure a célula do fixture que vocé deseja patchear na coluna Patch.

2. Para novos fixtures:

toque em Adicionar Novos Fixtures, toque no Gltimo campo Patch no botao Selecionar.

A Janela Selecionar o Endereco de DMX... se abre.

Select DMX Address...

1.441

Fixture Type Attribute

COLORRGE4
ORRGBS
5 LED - RGBAMW B bit COLORRGE]

1.440 COLORRGB5
1.441 2 Dimmer 00 1y
1.442
1.443
1.444
Figura 1: Janela Selecionar Endereco de DVKX..

Nesta janela, vocé pode patchear fixtures e selecionar um enderego de DMX.
Abaixo da barra de titulo esté a linha de edi¢&o verde.
Para ir para um endereco de DMX, digite o endere¢co de DMX na linha de edicao.

A linha de edi¢cdo mostra também o endereco DMX selecionado da tabela.

Para confirmar o endereco de DVX selecionado, pressione k= k \/ na barra de titulo. A janela se fecha e vocé esta
de wolta a janela anterior.

Para sair da Janela Endereco de DMX, pressione il na barra de titulo. Vocé esta de volta a janela anterior.
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I G HTING

Visao Geral de Universo

A visdo geral de Universo esta localizada no lado direito dessa janela.

Figura 2: Coluna de Universo

A coluna Universo inclui oito universos.

Um universo selecionado tem um plano de fundo verde e um quadro branco ao redor.
Os pontos brancos num universo exibem quais endere¢os de DMX sao atribuidos.
Se nao houver pontos em um universo, o universo esta livre.

Tabela de Universo

Atabela de universo esta ao lado da visdo geral de universo.

A tabela tem quatro colunas: Endereco, ID, Tipo de Fixture e Atributo.
Endereco: Exibe os enderegos de DMX.

ID: Exibe os IDs de fixture.

Tipo de Fixture: Exibe os tipos de fixture.

Atributo: Exibe os atributos de fixture.

Se um fixture precisa de mais do que um endereco de DMX, a primeira coluna esta em fonte branca e todas as
seguintes estdo em fonte cinzenta.

Um fixture selecionado que se encaixa no endereco de DMX selecionado tem um plano de fundo verde.
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LIGHTING

Fixture Type Attribute

» 5 LED - RGBW 8 hit COLORRGBI1

5 LED - RGBW 8 hit COLORRGBI1

5 LED - RGBW 8 bit COLORRGBI1

Figura 3: Tabela de Universo com Fixture que se encaixa

Um fixture selecionado que ndo se encaixa no endere¢o de DMX selecionado tem um plano de fundo vermelho.

Fixture Tvpe Attribute

26 5 LED - RGBW B bit COLORRGEL

Figura 4: Tabela de Universo com Fixture que ndo se encaixa

FungGes da Barra de Encoder

Lniverse Fatch Offset
1

Figura 5: Fungbes da Barra de Encoder - Janela Selecionar Enderego de DVKX...
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Universo:
Para selecionar um universo na coluna universo, gire o encoder para a esquerda ou direita.

Endereco:

Para selecionar um endereco na tabela, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para confirmar o endereco selecionado, pressione o encoder.

Patch Offset:
Para selecionar um patch offset, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para mais informacdes sobre o patch offset, consulte Janela Adicionar Novos Fixtures.

7.56. Selecionar Portas de DMX

Para ir a janela Selecionar Portas de DMX, pressione , toque eu | Sessbes |, selecione DMX Nodes e toque e
segure em uma célula de universo.

Select DMX Ports

Universe 1 - 4iUniverse 5 - B

Nessa janela, vocé seleciona qual gama de universo o Node4 deve ter como saida de DMX.

Escolha entre

universe 1 -4
universe 5-8

Para selecionar uma gama de universo, toque no quadrado de universo..

Para sair da janela Selecionar Portas de DMX, toque em [&2 na barra de titulo ou pressione i3Sl no console.

Links Relacionados

Setup
Configuracdo de Rede

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com



dot2 User Manual ..

7.57. Janela Selecionar o(s) ID(s) de Fixtures

A Janela Selecionar o(s) 1D(s) de Fixtures esta localizada em Setup, coluna Show, Menu de Patch, pressione e
segure uma célula de um FixID.

Select Fixture ID({s)

1

=

Dirm 1

Fixture ID

Figura 1: Janela Selecionar ID(s) de Fixture

Nessa vista, vocé seleciona o(s) ID(s) de fixture para os tipos de fixture selecionados.
Para ir para tras ao préximo ID de fixture disponivel, toque no icone com a seta para tras ﬂ

Para ir para frente ao préximo ID de fixture disponivel, toque no icone com a seta para a frente E

A linha de edicao verde exibe o ID de fixture selecionado.
Para ir para um ID de fixture especifico, digite 0 nimero na linha de edicao verde.

Para ir um ID para frente, toque no sinal de mais (+) na linha de edigao.
Para ir um ID para tras, toque no sinal de menos (-) na linha de edigéo.

O(s) ID(s) de fixture sdao exibidos em quadrados.
O numero branco em negrito é o ID de fixture.
Se um ID de fixture é tirado, ha o tipo de fixture abaixo do ID de fixture exibido.
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LIGHTING

Figura 2: ID de Fixture reirado

Se vocé selecionar um ID de fixture tirado, o quadrado do ID de fixture tem um plano de fundo vermelho.

Figura 3: ID de Fixture disponivel/
Se vocé selecionar um ID de fixture disponivel, o quadrado do ID de fixture tem um plano de fundo verde.
Para confirmar o ID de fixture selecionado, toque em OK na barra de titulo.

Para sair da Janela Selecionar 1D(s) de Fixture(s), toque em Esc na barra de titulo.

Funcdes da Barra de Encoder

Figura 4: Fungbes da Barra de Encoder - Janela Selecionar ID(s) de Fixture

ID de Fixture:

Para mover a selegao do(s) ID (s) de fixture, gire 0 encoder para esquerda ou para a direita.
Para selecionar um ID de fixture, pressione o encoder.
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7.58. Janela Selecionar Tipo de Fixture...

A Janela Selecionar Tipo de Fixture... esta localizada em Setup, coluna Show, Menu de Patch, toque
Alterar Tipo de Fixture | ou pressione e segura uma célula de Tipo de Fixture.

(Esc:: Select Fixture Type.Jmport  H5 FE [} Ok W/

5 & 7 g &

D B D LED - A Siamdard 1200 Standard - LED - RGBAW

8 bit RGBA 8 bit RGBW 8 bit Lamp on vecl on & bit

Generic Generic Generic Generic Clay Paky Clay Paky Generic

Dimmer 00

Figura 1: Janela Selecionar Tipo de Fixture
Nesta vista, vocé vé todos os tipos de fixtures do arquivo de show.
Dica:

Se vocé alterar um tipo de fixture Roda de Cor para um tipo de fixture Color Mix, a cor sera
automaticamente convertida.

Para importar um novo tipo de fixture da biblioteca no arquivo de show, toque no icone importar 5 na barra de
titulo. Isso abre a Janela Importar Tipo de Fixture.

Para exportar tipos de fixture para um USB e para a biblioteca de fixture no disco, toque no icone exportar il Um
pop-up de informacao abre e lhe diz qual tipo de fixture foi exportado. O arquivo .xml de tipo de fixture estd no USB
na pasta dot2/biblioteca. Além disso, o tipo de fixture pode ser importado através da janela Importar Tipo de

Fixture.

Importante:
Depois de uma atualizagdo de software ou um reset de fabrica, a biblioteca de fixture na janela
Importar Tipo de Fixture também sera resetada. Tipos de fixture exportados serdo deletados.

Para deletar tipos de fixture exportados do disco interno, uma atualizacao de software ou um reset de fabrica sao
necessarios. Consulte, Como fazer o update do console? e Como fazer o reset do console?.
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LIGHTING

Para mudar da vista de simbolo para vista de folha , toque no icone respectivo na barra de titulo.

Para deletar um fixture nao utilizado do arquivo de show, toque na lata de lixo .

Para confirmar as alteracdes clique OK ke

Para sair da Janela Selecionar Tipo de Fixture..., toque em

Para mais informagdes sobre adicionar e patchear fixtures, veja como adicionar e patchear fixtures?

Vista de Simbolo

. . , . . . .
Para ir para a vista de simbolo, toque no icone da vista de simbolo [=l® na barra de titulo.
Os tipos de fixture estdo alinhados em quadrados.
Um tipo de fixture selecionado tem uma moldura branca em torno dele.

O nimero no canto superior esquerdo do bloco, exibe o nimero do tipo de fixture no arquivo show atual.
Na fonte branca em negrito é exibido o tipo de fixture.
Abaixo do tipo de fixture, o fabricante é exibido.

Vista de Folha

Para ir para a vista de tabela, toque no icone da vista de folha na barra de titulo.

( Esc Select Fixture Type.)mport  H3 FE ] Ok W

DM

Footprint Instances

LongMame ShaortMame Manufacturer ShortManu
Dimmer Dim Generic Generic 1 0o
LED - RGB LECRGE 8 Genearic Generic 3 8 hit
LED - RGBA LECRGBAS Generic Generic 8 hit
LED - RGBW LECRGBWS Generic Generic 8 hit
Alpha Spot O 8] Clay 37 Standard L
Alpha Wash 120 AlWal235V Clay Paky Clay Standard -

LED - RGBAW LODRGEAWES Generic Generic 5 3 bit

Figura 2: Janela Selecionar Tipo de Fixture... - Vista de Folha
A tabela tem nove colunas com informagdes para o tipo de fixture.

As células com um plano de fundo cinza mais claro sdo editaveis.
As células com um plano de fundo fundo cinza mais escuro sdo apenas para leitura.

1. No
Exibe o nimero do tipo de fixture no arquivo de show atual.
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2. NomeLongo
Exibe 0 nome completo do tipo de fixture.
Para edita-lo, pressione e segure a célula. Isso abrird a Janela Editar NomeLongo.

3. Nome Curto
Exibe a abreviagcdo do nome completo do tipo de fixture.
Para edita-lo, pressione e segure a célula. Isso abrird a Janela Editar NomeCurto.

4, Fabricante
Exibe o fabricante do tipo de fixture.
Para edita-lo, pressione e segure a célula. Isso abrird a Janela Editar Fabricante.

5. FornCurto
Exibe a abreviagao do fabricante (fornecedor) do tipo de fixture.
Para edita-lo, pressione e segure a célula. Isso abrird a Janela Editar FornCurto.

6. DMX Footprint
Exibe quantos canais de DMX os tipos de fixture precisam.

7. Instancias
Exibe quantos elementos diferentes com controles individuas o tipo de fixture tem.

8. Modo
Exibe 0 modo do tipo de fixture.
Para editar o modo, pressione e segura a célula. Isso abrira a Janela Editar Modo.

9. Usados
Exibe a frequéncia com a qual um tipo de fixture € importado ao Menu de Patch.

LIGHTING
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Info de Tipo de Fixture

Abaixo da vista de simbolo ou folha esté a area de informagao.

Fixture Type Info

Clay Palky
LORR

[fine)
LLRESET
an s g
ption to Standard f sonality

t menu option to ! - channe Ctly
menu option LAM | i =3 'k carrectly

Figura 3: Info de Tipo de Fixture na tela 2
Ela mostra em primeiro lugar, o fabricante, o nome do dispositivo e modo, do tipo de fixture selecionado.

Abaixo do nome estdo todos os canais de DMX, juntamente com seus atributos.
Se o tipo de fixture tem canais virtuais, ele é exibido abaixo dos canais reais. Se estao disponiveis notas para o tipo
de fixture selecionado, elas também sdo exibidos nessa area, juntamente com as revisdes.

Funcdes da Barra da Encoder

ol Info

Figura 4: Funcbes da Barra de Encoder - Janela Selecionar Tipo de Fixture...

Scroll Info:
Para se deslocar pela area de informagao para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Scroll Tipo de Fixture:

Para se deslocar pela area de fixture selecionada para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou
direita.

Para se deslocar pela area de fixture selecionada para esquerda ou direita, pressione o encoder e gire-0s para a
esquerda ou direita.
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I G HTING

7.59. Selecionar Funcgao para Configuracao de Entradas Remotas

Para abrir a Janela Selecionar Fung¢éo para Configurac@o de Entradas Remotas, selecione a respectiva célula e
pressione e segure a célula da coluna Funcdo, ou pressione o encoder de rolagem, na Janela de Configuracéo de
Entradas Remotas.

Select Function

Figura 1: Selecionar Fungéo
para Configuracdo de Entrada Analdgica Remota

Se o tipo selecionado na configuracao de entradas remotas é Exec, vocé tem que selecionar o tipo de executor, a
funcao.

O nimero de opg¢des disponiveis depende do nimero executor inserido na coluna do executor, por exemplo, se o
numero executor é 101, o botdo s6 pode ser um botao 1.

Botao 2:

Selecione o botdo 2 se o executor € uma tecla flash .

Fader:

Selecione fader se a velocidade deve controlar o fader (valores de MIDI ou DMX).
Botao 1:

Selecione o botao 1 se o executor € uma tecla go .

Para sair da Janela Selecionar Fung&o para Configuragédo de Entradas Remotas, toque em na barra de titulo.
Vocé estad de wolta na Janela de Configuracao de Entradas Remotas.

Funcdes da Barra de Encoder

Figura 2- Fungbes da Barra de Encoder

Scroll:

Para rolar para a esquerda ou para a direita, pressione e gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para aplicar uma selecdo, pressione o encoder.
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/.0V. Jadneila selecionar rungao ao cxecutor

Para ir para Janela Selecionar Funcao do Executor, pressione um executor atribuido na Janela Alterar Funcdes do
Executor ou na janela Configuracdes do Executor.

Nessa vista, vocé seleciona a funcdo do executor correspondente.

Para sair da Janela Selecionar Funcao do Executor, toque em Esc [&H na barra de titulos ou
pressione §SSell no console.

Para mais informacgdes sobre executores, consulte O que sdo executores?.

Botao Executor Normal

Se o executor selecionado € um executor normal com uma lista de cue nele, ha sete diferentes fungdes
disponiveis.

Select Function

select the function of the utor button.

£
Toggle

Turn

Figura 1: Selecionar Fungdo do Executor - Executor Normal

Go: Chama o préximo cue.

GoBack: Chama o cue anterior.

Pause: Pausa um x-fade entre cues.es.

Toggle: Liga e desliga o executor.

Temp: Liga o executor contando com que o botao esteja pressionado. Segue o fader master e os tempos.
Learn: Aprende um compasso (BPM).

Flash: Liga o executor em full contando com que o botéo esteja pressionado. Os tempos serdo ignorados.
Selecionar: Seleciona todos os fixtures usados neste executor.

Swop: Liga o executor em full contanto que vocé pressione o botdo. Todos os valores de dimmer de outros
executores sera definido para zero, exceto se forem protegidos por swop.
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Botao Executor Master Speed (Velocidade Master)

Se 0 executor selecionado é um executor Master Speed, ha 5 diferentes botdes de fungdes disponiveis.

Select Function

select the function of the cutor button.

Double Speed Half Speed Reset Speed

Turns special . =35 N Multiplies the current  Divides the current Resets a Spe
executor on or off et Speed by 2

Figura 2: Selecionar Fungdo do Executor - Master Speed

Toggle: Liga e desliga o executor master speed (velocidade master).
Learn: Aprenda uma tatica de BPM.

Double Speed: Multiplica a velocidade atual por 2.

Half Speed: Divide a velocidade atual por 2.

Reset Speed: Reseta a velocidade master a 60 BPM.

Botao Executor Master Rate (Ritmo Master)

Se o0 executor selecionado é um executor Master Rate, ha 5 diferentes botbes de funcdes disponiveis.

Select Function

wecUtor button,

®2 1

Half Rate Double Rate Reset Rate

Turns special : ) = Divides the current  Multiplies the current Resets a Rate fader
executaor on or off - iyt e Rate by 2. Rate by 2. to 1:1.

Figura 3: Selecionar Fungdo do Executor - Master Rate
Toggle: Liga e desliga o executor master rate (ritmo master).
Learn: O master de ritmo aprende um compasso (BPM).
HalfRate: Divide o ritmo atual por 2.

DoubleRate: Multiplica o ritmo atual por 2.
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Ritmo1: Reseta o ritmo atual para 1:1.

Program Time Master e Executor Time Master

Se o executor selecionado € um Program Time Master ou um Executor Time Master, existem trés diferentes funcdes
disponiveis.

Select Function

select the function of the executor button,
[
Off

Turns the executor Turns the executor
executor on or off an. aff.

Figura 4:
Selecionar Fungdo do Executor - Program Time Master / Executor Time Master

Toggle: Liga e desliga o Program Time Master ou Executor Time Master.
On: Liga o Program Time Master ou Executor Time Master.
Off: Desliga o Program Time Master ou Executor Time Master.

Master de Grupo

Se o executor selecionado € um master de grupo, ha trés diferentes fun¢des disponiveis.

Select Function

Select

Selects the fi
used in this

Selecionar Fungdo do Executor - Master de Grupo
Selecionar: Seleciona todos os fixtures usados no master de grupo.

Flash (apenas para executores com faders): Configura o master de grupo para 100%, contanto que vocé esteja
pressionando e segurando o botao executor.
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Preto: Configura o master de grupo para 0%, contanto que vocé esteja pressionando e segurando o botdo
executor.

Main Fader Executor

Se o0 executor selecionado € um main fader executor, ha 5 diferentes fun¢des disponiveis.

Select Function

Flease select the function of the executor fader.

« v I

Master Crossfade CrossfadeA CrossfadeB TempFader

sfade the cue on
Scales the output of | Cr ade between C = de sing C e incre pulled up and
dirmrner-values WO CUEs ner walues M 5 C ade the cue off
when pulled down

Figura 6: Selecionar Fungbes do Executor - Main Fader Executor
Master: Escala a saida dos valores de dimmer.

Crossfade: Crossfade entre dois cues.

CrossfadeA: Crossfade indo abaixo dos valores de dimmer.
CrossfadeB: Crossfade indo acima dos valores de dimmer.

TempFader: Faz o crossfade do cue quando colocado para cima e desfaz o crossfade de cue quando colocado
para baixo.

Normal Fader Executor

Se o executor selecionado € um normal fader executor, ha 3 diferentes fungdes disponiveis.

Select Function

.-'-"
v

Master Crossfade TempFader

I

Scales the output of | Cr ade betwee
dirnmer-values WO CUES

when pulled down

Selecionar Fungdo do Executor - Normal Fader Executor

Master: Escala a saida dos valores de dimmer.
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Crossfade: Crossfade entre dois cues.

TempFader: Faz o crossfade do cue quando colocado para cima e desfaz o crossfade de cue quando colocado
para baixo.

7.61. Janela Selecionar Lingua...

Para ir a Janela Selecionar Lingua... pressione SEEI0el no console e toque em | Lingua

{ Esc Select Language...

German Enalish Spanish; French Italian
(Deutsch) g Castilian {francais; {italiano)
{espanfol; langue
castellano) francaise)

Polish (polski)

Portuguese Russian Swedish
(portugués) {pyccKniA {svenska)
A3LIK)

Figura 1: Janela Selecionar Lingua...
Nessa vista, vocé seleciona o idioma de exibicao.
Ha cinco idiomas disponiveis

Alemao (German)
Inglés (English)
Espanhol (Spanish)
Francés (French)
ltaliano (ltalian)
Polonés (Polish)
Portugués (Portuguese)
Russo (Russian)

Sueco (Swedish)

Para selecionar uma lingua, toque na lingua respectiva.
A janela Selecionar Lingua... se fecha e vocé esta de wolta ao Setup.

Para deixar a janela Selecionar Lingua..., toque Esc e

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com



dot2 User Manual

LIGHTING

7.62. Janela Selecionar Nimero de Sessao

Para ir para a Janela Selecionar Nimero da Sessdo, toque
em  Comecar uma nova sessdo ou juntar-se a uma existente | na Janela de Configuraco de Rede.

Select a session number...

Join Session 1 New Session New Session New Session
2 3 4

Esta janela exibe todas as sessdes disponiveis.

O limite superior é de quatro sessoes.

Se uma sessao existe, a sessdo € exibida como Join Session junto com o nome do arquivo de show.
Para juntar-se ou para iniciar uma nova sessao, toque no quadrado respectivo.

Se vocé juntar-se a uma sessdo, o arquivo de show do master sera baixado para o dispositivo.

Para sair da Janela Selecionar Nimero de Sessao, toque em na barra de titulo ou pressione f3Sel no
console console.
Vocé estéa de volta a janela de Configuracao de Rede.

Links Relacionados

Setup
Configuracdo de Rede
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7.63. Janela Selecionar Estacéo...

Para ir para a Janela Selecionar Estagcao, abre a janela Configuracéo de Rede e toque em | Adicionar |.

Select a station...

MagdalenaH-P dot2 {dot2
C (dot2 onPC) core)

|
fegl:;cd3
10bd

Figura: Janela Selecionar Estaggo...

Esta janela exibe todas as esta¢des disponiveis na rede junto com seu endereco IPv6.
Para adicionar uma estagao para a sessao, toque no quadrado respectivo.

Para sair da Janela Selecionar Estacéo..., toque em [ ou B 1o console.

Para mais informacdes, consulte O que é Network?
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7.64. Selecionar Vista de Trig

Para ter essa visao, pressione e segure uma célula trig de um cue na Vista de Cues.

Select Trig

-
Follow

Triggers the Triggers the cue by
the entered TrigTime". =0 WIth the input.
5 CUE IS5 gl_lrltf.

Timecode

Trigger the cue
Timecode time

Figura 1: Selecionar Vista de Trig
Com essa visdo, vocé pode selecionar o trigger (disparo) para o cue atual.

Ha seis disparos de cue disponiveis.

Go

Time (Tempo)
Follow (Seguir)
Sound (Som)
BPM
Timecode

AL

Cada um com uma breve descricao embaixo.
Para selecionar um trigger (disparo), toque no respectivo trigger.
Para deixar o Selecionar Vista de Trig, pressione a tecla [EE na barra de titulo.

Para mais informacgdes sobre cues, consulte Como trabalhar com Cues?
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7.65. Selecionar Tipo para Configuracao de Entradas Remotas

Para abrir a janela Selecionar Tipo, selecione a célula respectiva e pressione e segure a célula da coluna Tipo ou
pressione o encoder de rolagem, na Janela de Configuracao de Entradas Remotas.

{ Esc Selecionar Tipo

Nenhum Executor CMD

O tipo é a agdo que o console faz quando o contato remoto é ativado.

Existem trés tipos disponiveis:

Nenhum: O console ndo faz nada.

Exec (= Executor): O console executa o executor selecionado.

CMD (Comando =): O console executa o comando da coluna CMD na janela de entrada remota.

Para sair da janela Selecionar Tipo, toque em [E2 nha barra de titulo. Vocé esta de volta a Janela de Configuracéo
de Entradas Remotas.

Funcbes da Barra de Encoder

Encoder:
Para rolar para a esquerda ou direita, pressione e gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para aplicar uma selecao, pressione o encoder.
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7.66. Janela Selecionar Vista

Para ir para a Janela Selecionar Vista, toque em | Mais... | na barra de vista.

Select View

Command Line the current DMx - i "t Shows the u rmanual of

output. in the this console.

2d cornm: . ] ; |:
1'||r :|IJt||r|'|E|t|||r| llft . ogr: ner. :muth:-r |:|:||:lv.-.'

Figura 1: Janela Selecionar Vista

Nessa vista, vocé seleciona o modo de exibicao (vista) da tela 2 ou de todas as telas.
O atual modo de vista selecionado é exibido em amarelo.
As seguintes vistas estdo disponiveis

Vista da Linha de Comando

Vista de DMX

Vista de Efeitos (Effects)

Vista de Ajuda (Help)

Vista do Agrupamento de Macros (Macros Pool)
Vista de Velocidade Magic (Magic Speed)

Vista do Agrupamento de Paginas (Pages Pool)

Para sair da Janela Selecionar Vista, toque em na barra de titulo.

/.67. Janela Selecionar Vista para Tela Externa

Para abrir a Janela Selecionar Vista para Tela Externa.

No console: Pressione e na coluna Console, | Selecionar Vistas na Tela Externa |.
Na tela externa: Cligue ou toque em | Mais... | na vista da barra.
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Select View for External Screen

Fixtures

=] Groups

Command
Line E : : current
utput.

. P Cues
* Macros agic . .
mn + two . = . ==

Presets

Virtual
Playback

Programrner. an -:uther' page.
Figura 1: Selecionar Vista para Telas Externas
Nesta janela, vocé organiza as vistas na tela externa.

A janela esta fragmentada em uma coluna de disposicao no lado esquerdo e a vista de preview da disposi¢ado
selecionada.

No lado direito a barra de vista é exibida.

Para selecionar a vista para a area da tela respectiva: Selecione a area da tela e entdo selecione a vista, por
exemplo, Fixtures.
Um quadrado ou uma vista selecionada tem as letras em amarelo.

Para sair da Janela Selecionar Vista para Tela Externa, toque em [&E 2 barra de titulo ou pressione §2Sell no
console.
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Coluna Disposicao

A coluna Disposicao esta localizada no lado esquerdo dessa janela.

Disposicdo

Dividir vert
duss colunas compridas

1 +2 Horizontal

s larga na eira lir

Figura 2: Coluna Disposi¢do

Nesta coluna estao todas as opgOes para organizar as vistas da tela externa.
A barra laranja no lado esquerdo da célula exibira a selecao atual.

Ha seis opcdes de disposicao disponiveis.

1. Unico

Uma grande vista distribuida por toda a tela.

2. Dividir Horiz
Divide a tela horizontalmente em duas fileiras com duas vistas.

3. Dividir Vert
Divide a tela verticalmente em duas colunas com duas vistas.

4. 1+2 Horizontal
Divide a tela horizontalmente com uma vista na area superior e duas vistas na area inferior.

5. 1+2 Vertical
Divide a tela verticalmente com uma vista mais a esquerda e duas vistas mais a direita.

6. Quad
Divide a tela em quatro partes com o mesmo tamanho.

Funcbes da Barra de Encoder

Disposlgao Pilha Selecionar

142 Horizontal Fixtures

Figure 3: Janela Fungbes da Barra de Encoder - Selecionar Vista para Tela Externa
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Disposicao:
Para se deslocar pela coluna de disposigao para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Telha:
Para selecionar uma telha na vista de preview, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Selecionar:
Para selecionar uma vista para a telha selecionada, gire o encoder para a esquerda ou direita.

7.68. Janela Selecionar Wing...

[ ]
Para abrir a Janela Selecionar Wing..., toque no icone de wings na barra de titulo da Vista de Playbacks
Virtuais.

Selecionar Wing...

Core Fader F-wing 1 F-wing 2 B-wing 1 B-wing 2

Nessa vista vocé seleciona a wing para o playback virtual.
Ha cinco wings disponiveis:

Core Fader: E a wing bésica em cada console com o master e xfader.
F-Wing 1: € uma fader wing correspondente a F-Wing 1 conectada.
F-Wing 2: é uma fader wing correspondente a F-Wing 2 conectada.
B-Wing 1: é uma button wing correspondente a B-Wing 1 conectada.
B-Wing 2: é uma button wing correspondente a B-Wing 1 conectada.

'\-\.I' II.l'
Zf'g Verifique as wings conectadas na Janela Wings.

Links Relacionados
Vista de Playbacks Virtuais

Janela Wings
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7.69. Colisao da Sessao

Uma colisdo da sessdo acontece, se vocé conectar dois consoles com um cabo de rede e ambos estiverem na
mesma sessao.
Quando a dot2 detecta a colisdo da sessdo, a janela de colisdo da sessdo é aberta.

*** Session Collision ***

Marme

|BiRfEEheRS

Figura: Janela Colisdo da Sessdo

A janela colisdo da sessao tem uma tabela com trés colunas.
ID: exibe 0 nimero de ID da sessdo.

Nome: exibe o nome do show file.

Master IP: exibe o endereco de IP do master.

Na parte de baixo da janela ha trés botbes de acao:

Juntar-se a outra Sessao:
Toque para executar o show como um membro de sessao e receber o show file do master.
O show file atual sera salvo no drive interno.

Assumir o Controle da Sessao:
Toque para executar o show como o master e enviar o show file para 0 membro da sessao.
Os show files dos membros da sessdo serdao salvas no drive interno.

Sair da Sessao:
Toque para executar o show de modo independente.
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/.70. Configuracdes da Vista do Executor

Para ir para as Configuracdes da Vista do Executor, toque a ferramenta E&l na barra de titulo da Vista de Cues ou
toque em um executor na Janela da Barra do Executor.

{ Esc Settings of "Exec 2.2"

Iz Chaser: Swop Protect: @
MIE (Move in black) late: Restart Mode: First &
Autostop: Cue Zero: @

ter Speed: off Time (s 00 = |+

aster Rate: Timecode:  SMPTE

Figura 1: Configuragbes da Janela do Executor
Nessa vista, vocé pode configurar diferentes configuragdes para 0 mesmo executor.

Para selecionar a fung@o de um executor, toque no executor exibido na vista. A Janela Selecionar Funcéo do
Executor opens.

Chaser
Para configurar um executor a um chaser, toque no sinal de proibi¢ao.
Dica:

E possivel identificar que um executor é um chaser se o executor na barra do executor é exibido em
azul.

Para mais informacdes sobre chasers, consulte O que sdo Chasers?

MIB (Move in black) late

Para ativar o MIB (Mover no preto) late, toque no sinal de proibigao.
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Se MIB for ativado, seréd MIB atributos de preposicao de fixtures que estdo fading in de zero. A preposigao sera
ativada antes do dimmer esta fading in de zero.

Exemplo MIB ligado:

Vocé tem dois cues. Cue 1 fixture 1 em full e cue 2 fixture 2 em full com posi¢cao pantilt.

Se vocé comecar o cue 1, fixture 1 em full e o fixture 2 ird preset a posi¢cdo. Se vocé comecar o cue 2,6 0
dimmer do fixture 2 obtera full.

Mame Lt Curve  Pan Tilt

Qoo

iy 2 AR 2 _3d 7
I - 1452 -84.2 Figura 2: Valores do cue 1 com MB late ativo

Dica:
Se vocé deseja desativar MIB late apenas para alguns fixtures no executor, armazena esses fixtures no
cue anterior com valores de dimmer de 1.

Autostop

Informacao:
Use autostop apenas para faders executores.
Para ativar autostop para um executor, toque no sinal de proibigao.

Se autostop esta ligado, o executor desliga quando a posi¢cao O de fader é atingida.
Se autostop esté desligado, o executor permanece ligado quando o posicao O de fader ¢ atingida.

Usar Velocidade Master (Master Speed)

Para desativar master speed para um executor, toque na marca de selecao.

Se um executor usa master speed, o fader de master speed controla a velocidade dos efeitos em cues e chasers
para este executor.

Se um executor ndo usa master speed, o fader de master speed nédo controla este executor. Efeitos usam a
velocidade de efeito armazenada.

Para mais informagdes, consulte a Vista Velocidade Magic.

Usar Ritmo Master (Master Rate)

Para desativar master rate para um executor, toque na marca de selegcao.

Se um executor usa master rate, o fader de master rate controla a velocidade do tempo de fade e de delay do cue.
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Se um executor nao usa master rate, o fader de master rate ndo controla este executor.

Para mais informagdes, consulte a Vista Velocidade Magic.

Protecao de Swop
Para ligar "proteger de swop", toque no sinal de correto.

Se "proteger de swop/' esta ligado, os valores de dimmer deste executor ndo estao definidas em zero quando um
outro executor swop esta ligado.

Restart Mode
Para selecionar o modo restart, toque nos trés pontos ﬂ
Ha dois modos de restart disponiveis:

First (padrdo): O executor inicia com o primeiro cue.
Current: O executor inicia com o cue atual.

Cue Zero
Para ativar o cue zero para o executor, toque no sinal de proibigao.

Se cue zero estiver ligado, a dot2 cria um cue zero nao visivel neste executor.
O cue zero armazena os valores padrao de todos os atributos que sdo utilizados em qualquer cue deste executor.

Se cue zero estiver ligado, qualquer atributo que seja usados em qualquer cue neste executor terdo seus valores
padrao adicionais aos valores do cue atual.

Para mais informagdes sobre tracking, consulte O que é Tracking?

Exemplo Cue Zero ligado:

Vamos supor que vocé tenha armazenado os fixtures de 1 a 3 em azul na executor 1.
No cue 1 do executor 2 esta o fixture 1 armazenado em vermelho.

No cue 2 do executor 2 esta o fixture 2 armazenado em verde.

No cue 3 do executor 2 esta o fixture 3 armazenado em verde.

Cue zero esta ligado para o executor 2.

Iniciar o executor 1 Ihe dara trés fixtures em azul.

1 2 3

Figura 3: Fixture del a 3 azul
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Iniciar o cue 1 do executor 2 Ihe dara o fixture 1 em vermelho.
Fixture 2 e 3 tém seus valores padrao pois eles sdo usados no executor 2 no cue 2 e cue 3.

2 | 3
“ “ Figura 4: Fixture 1 vermelho - cue zero ligado

Exemplo Cue Zero desligado:
A mesma situagao inicial do exemplo cue zero ligado.

1

Iniciar cue 1 do executor 2 lhe dara fixture 1 em vermelho.
Fixture 2 e 3 estdo mantendo os valores do executor 1.

1 2 3

Figura 5: Fixture 1 vermelho - fixture 2 e 3 azuis

Exemplo Cue Zero ligado - Copia com Status:
Vamos supor que vocé ira copiar o cue 1 ao cue 4 do jeito que ele estd e sem valores de tracking do cue 3.
Ligue o cue zero escolha um método de copia com status. Copie o cue 1 ao cue 4.

Copy Exec 1.2 Cue 1 At Exec 1.2 Cue 4 SErE

Cue 4 é exatamente 0 mesmo que o cue 1 pois ele copia adicionalmente os valores do cue zero.
1

2 | 3
“ “ Figura 6: Cue 1 copiado ao cue 4 com cue zero e status

Exemplo Cue Zero ligado - Copia sem Status:
Vamos supor que vocé copia o cue 1 ao cue 4 com cue zero, mas sem status.

Os valores do cue 3 sao trackeados ao cue 4.

Figura 7: Cue 1 copiado ao cue 4 com cue zero e sem status

Tempo Off

Para configurar o tempo off em segundos, use as teclas mais, menos ou as numeradas no console.

Se um executor tem um tempo off e vocé desligar o executor usando e pressionando o botdo executor Iﬂ, 0
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executor desliga no tempo off selecionado.

Se um executor tem um tempo off e vocé desligar o executor usando o fader, todos os atributos esperar que o
dimmer seja desligado no tempo off selecionado, depois de vocé ter alcangado o status 0% do fader.

Se um executor é um chaser e um tempo off é selecionado, o tempo off se transforma em um tempo on e off. Os
chasers comegam no tempo off selecionado e terminam no tempo off selecionado.

Timecode
Para selecionar o sinal de timecode signal para esse executor, toque no campo verde de timecode.

Ha trés opcdes de sinal de timecode disponiveis:

Off = No timecode signal
SMPTE
MIDI

/.71. Janela de Setup

Para abrir a Janela de Setup, pressione no console.

Setup

Show Console DMXfNetwork

PEbEih & Bishire Seh : Calibrate Screens Sele 3 nterface
C :rt to other

> [pULS ' AEEHHS T ith external dotz

Connect her do

and «

Configure

Figura 1: Janela Setup

Nessa janela vocé pode fazer diferentes configuragdes relacionadas ao Show, Console e DMX/Rede.

Para abrir a janela Informacao do Sistema, toque no icone de informagao G] na barra de titulo.

Para sair da Janela de Setup, toque em [&E 12 barra de titulo.
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Show
Na coluna Show temos configuracdes relacionadas ao show.
Para adicionar, patchear, despatchear e deletar fixtures, toque em Menu de Patch.

Para configurar entradas remotas conectadas, por exemplo MIDI ou DMX, toque em Entradas Remotas.

Para configurar o timecode para MIDI ou SMPTE, toque em Timecode.
Para configurar configuragdes globais de show, toque em Global Settings.

Para usar MIDI Show Control, toque em MIDI Show Control.

Console
Na coluna Console temos configuracdes relacionadas ao console.
Para calibrar as telas, toque em Calibrar Telas.

Para selecionar as vistas para tela externa, toque em Selecionar Vista para Tela Externa.

Para ajustar a retroiluminacao das teclas, toque em Retroiluminacdo das Teclas.

Para ajustar o relégio do sistema, toque em Relégio do Sistema.

Para selecionar o idioma padrao, toque em Lingua.

Para fazer um update do software, toque em Update do Software.

Rede
Na coluna DMX/Rede temos as configuragdes relacionadas a DMX/Rede.

Para selecionar uma interface de rede para o dot2 onPC, toque em Interface de Rede.

Para conectar wings externas, toque em dot2 Wings.

Para conectar a dot2 a outro console ou ao dot2 3D, toque em Sessodes.

Para selecionar demais protocolos de rede, toque em Protocolos de Rede.

Funcdes da Barra de Encoder

Sessions

Figura 2: Setup - Barra de Encoder

Selecionar:
Para selecionar uma fungéo, gire o encoder a esquerda ou direta.
Para confirmar a funcdo selecionada, pressione ou toque no encoder.

7.72. Vista de Tipo de Preset Shapers
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Para ir para a Vista de Tipo de Preset Shapers, toque em | Shapers| na Barra de Tipo de Preset.

_Ou_

Pressione e segure W e pressione , para o tipo de preset 8 (= Shapers).

Para abrir a vista de efeitos de shapers, toque em na barra de titulo.

[larrrizl
R

Shapers

Faw: Frames A Faw: Frames B

Faw: Frames A Law: Frames B

2B

A vista de tipo de preset shapers s6 é ativa se o tipo de fixture selecionado tiver atributos de shapers.
A vista de tipo de preset shapers é fragmentada em varias vistas raw.

Na vista raw de shapers, vocé controla os valores raw de shapers em valores naturais (0-100) do tipo de fixture
selecionado.

Funcbes da Barra de Encoder

0.0 min 1A @ 0.0 min 2A @ 0.0 min 3A @ 0.0 min 4A

No canto superior esquerdo do encoder é exibido o cursor correspondente.
Para selecionar o valor, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoderm :

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione segure a tecla e pressione a tecla

encoderﬁ :

Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

Links Relacionados

Barra de Tipo de Preset
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Calculadora
Como trabalhar com Presets

O que s3o Presets?

7.73. Janela Update do Software via USB

A Janela Update do Software via USB esté localizada em Setup, coluna Console, Update do Software.

Software Update via USB

Current “ersion: 1.0.176.5 Feb 15 2015

lUpdate “ersion:

Nessa janela, vocé faz update o console dot2 através de um pen drive USB inserido. Consulte, Guia de Introducéao -
Setup Fisico e Layout.

Current Version:
Exibe o nimero da versdo e a data da versdo atual no console.

Update Version:
Exibe o nimero da versdo do software de update no pen drive USB.

Update Button:
Toque para atualizar o console para a versao do pen drive USB. O console pergunta se vocé deseja salvar o arquivo
de show.

Links Relacionados

Setup
Guia de Introducao - Setup Fisico e Layout
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/.74. Janela Configuracao de Entrada de Som

Para ir para a Janela Configuracdo de Entrada de Som, pressione e toque em | Entrada de Som |.

Sound Input Configuration

49.6 BPM

Figura 1: Janela Configuracdo de Entrada de Som

Esta janela exibe a onda sonora recebida do audio-in conectado. Para mais informagdes sobre como conectar
audio-in, consulte Guia de Introducao - Setup Fisico e Layout.

Para ajustar o sinal da entrada de som em uma curva que se encaixa na tela e nao sobrecarrega, utilize o controle
deslizante Som em.

Para evitar grandes saltos de valores de BPM (Batidas Por Minuto) e chegar o mais préximo possivel do valor do
controle deslizante BPM, o sinal BPM de entrada sera ajustado automaticamente por um fator multiplo de 2, por
exemplo 2. Para ajustar o BPM manualmente, use o controle deslizante BPM.

Para sair da Janela Configuracao de Entrada de Som, que em 888 na barra de titulo ou pressione §SSell no
console.

Funcbes da Barra de Encoder

A velocidade padrdo do encoder é sem casa decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoderm . Avelocidade do encoder esta
com cada decimal.

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione e segure a tecla ﬁ e pressione a tecla
encoder @ A velocidade do encoder é igual a um step de DMX.
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Sound In(%4a)

0.0

Figura 2: Barra de Encoder - Janela de Configurcdo de Entrada de Som

Sound em(%):
Para selecionar o valor de Som em, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

BPM:
Para selecionar o BPM, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a calculadora, presione o encoder.

/.75. Janela Status e Mensagens

Para abrir a Janela Status e Mensagens, toque em um icone bem ao lado da linha de comando.

Status and Messages
Description

Console is in a standalone mode (invite enabled)

Mot enough
Parameters

Mot enough parameters (required: 400; ilable: 0iMot all

Show LN s granted

Figura 1: Janela Status e Mensagens - Show All
A janela de status e mensagens fornecem informagdes sobre os icones exibidos ao lado da linha de comando.

Todos os status ativos atuais e as mensagens sao exibidas em letras brancas.

Para obter uma visdo geral sobre todos os status possiveis e as mensagens, toque em k& 4= na barra de

titulo. Todos os status e mensagens possiveis serdo exibidas.
A tabela tem quatro colunas.

icone:
Exibe o icone do status ou mensagem. Este é o icone que aparece ao lado da linha de comando.
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Nome:
Exibe o nome do status ou mensagem.

Categoria:

Exibe a categoria do status ou mensagem. Existem duas categorias disponiveis: Show e Net (Rede). Todas as
mensagens da categoria show sdo armazenadas no arquivo de show e serdo carregadas com o arquivo de show.
Todas as mensagens da categoria net sdo independentes do arquivo de show e estédo disponiveis com diferentes
arquivos de show.

Descricao:
Exibe informacdes detalhadas do status ou mensagem.

Para sair da janela Status e Mensagem, toque em na barra de titulo ou pressione - no console.

Status e Mensagens em Detalhes

Session Status Master:
A dot2 é o master de uma sesséo.
0 coracdo azul é visivel depois que uma sessdo é iniciada na Configuracdo de Rede.

Session Status Standalone:
O coragao vermelho partido é visivel se a dot2 estd no modo auténomo.

Smiley:
Bem ao lado da linha de comando esta o rosto feliz.
O rosto feliz indica 0 modo auténomo e que tudo esta OK.

Console in a Session:
A dot2 juntou-se a uma sessdo.

Network loss:
Cabo de rede ou conexdo estad em falta ou com defeito. Verifique a conexao de rede.

DMX Tester Output:
A saida do tester de DMX esta ativa. Para desligar o tester de DMX off, abra a janela tools.
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Timecode Record:
Timecode record esta sendo executado para uma lista de cue. Para desligar o timecode record, abra a vista de
cues respectiva e toque em | TC Record | na barra de titulo.

Something is not patched:
Existem fixtures Menu de Patch sem endereco de patch. Verifique os fixtures do Menu de Patch.

Unassigned Ports:
Fixtures no Menu de Patch estao atribuidos a um universo que nao esta disponivel, por exemplo, universo 5 em um
Unica dot2 core.

Not enough Parameters:

Esta faltando um dispositivo conectado ao dot2 onPC para ter uma saida de DMX.

Um console dot2 conectado ou um Node4 conectado é necessario para que o dot2 onPC tenha uma saida de
DMX.

Mais de 1024 canais de DMX sao patcheados em um dot2 onPC..

Parked:
Canais DMX estédo parkeados. Canais parkeados tem um fundo azul na vista de DVIX.
Para desparkear todos os canais de DMX, abra a janela tools.

[

Preview:
Preview esta ligado. Consulte, Tecla Prvw (Preview) e Comando Preview.

Blind:
Blind estéa ligado. Consulte, Tecla Blind e Comando Blind.

Global Autofix:
Global autofix esta desligado. Para ligar o global autofix, consulte Configuracdes Globais.

Group/Grand Master:

Um grupo ou o grand master esta menos que 100%. Consulte, janela Executor Vazio e Guia de Introducdo - Setup
Fisico e Layout.
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Highlight:
0 modo highlight esta ligado. Consulte, Tecla Highlt (Highlight).

Missed Stations:

Uma estacao disponivel anteriormente esta ausente. Verifique os dispositivos conectados na Configuracdo de Rede.

IP Conflict:
Dois consoles com o mesmo endereco de IPv4 estdo disponiveis.Altere o endereco de IP.

Speed 1 (Velocidade 1):
Master Speed (velocidade master) esta ligado. Para desligar o Master Speed, consulte janela Velocidade Magic.

Rate 1 (Ritmo 1):
Master Rate (ritmo master) esta ligado. Para desligar Master Rate, consulte janela Velocidade Magic.

[
O

Exec Time:
Executor time estd sendo usado. Para colocar o exec time em 0.0 s, consulte janela Velocidade Magic.

©]

Prog Time:

&

Programmer Time esté sendo usado. Para colocar o programmer time em 0.0 s, consulte janela Velocidade Magic.
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/.76. Janela Reldgio do Sistema

A Janela Reldgio do Sistema esta localizada em Setup, coluna Console, toque em | Relégio do Sistema |.

Reldgio do Sistema

2014

Minuto:

Sagundo:
Aplicar

sterna do Windows porgue o aplicativo

Nessa vista vocé ajusta o reldgio do sistema.

Para ajustar o relégio do sistema, toque no sinal de mais ou menos.

Para fazer o reset o relégio do sistema ao Gltimo relégio do sistema aplicado, toque em | Reset |.
Para aplicar todas as alteracdes, toque em | Apliar |.

Para sair da Janela Relogio do Sistema. Toque em K88 na barra de titulo.

Funcbes da Barra de Encoder

Para usar a fun¢édo de segundo de um encoder, pressione e segure a tecla ﬁ

Ano ou Hora:
Para selecionar o ano ou a hora, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Més ou Minuto:
Para selecionar o més ou minuto, gire o encoder para a esquerda ou direita

Dia ou Segundo:
Para selecionar o dia ou segundo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita
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Links Relacionados

Setup
Barra de Titulo

/.77. Janela Informacao do Sistema

Para abrir a janela Informagdo do Sistema, pressione no console ou toque no icone de informacao [i] na
barra de titulo.

System Information

onPC [care)
Software Wersion
1.1.0.0

Build

0z

dot? dermoshaow

show Path
CfProgramDatafMA Lighting Technologiesfdot2fdot2_ W 1.1/shows

Essa janela Ihe mostra informaces do console.

Type:
Exibe o tipo do console.

Software Version:
Exibe o niimero da versdo de software.

Build:
Exibe o nimero da versdo detalhado junto com a data e hora de criagao do software.

Primary Network Interface:
Exibe a interface de rede selecionada na Janela Interface de Rede.

IPv4 addresses for external protocols:
Exibe os enderecos de IPv4.
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Show File:
Exibe 0 nome do arquivo de show.

Show Path:
Exibe o atalho do arquivo onde sdo salvos os arquivos de show.

Links Relacionados

Setup
Janela Interface de Rede

7.78. Janela de Tempo Padrao

Para abrir a Janela de Tempo Padrao, pressione no console.

Tempos padréo

Tempo de cue Tempo de Presets

Fade

0.00 Dirmrner [Cue]
Position [Cue]

InFade Cle]

Cle]

[CLe]

[Cle]

[EeE]

A janela de tempo padrao se abre na tela 1.
Nesta janela, vocé pode configurar o tempo padrdo para cues e tipos de preset.
Se um tempo padrao é configurado, este tempo é sempre usado para as seguintes acdes, por exemplo, armazenar

um cue.

Se um tempo padrao é configurado e vocé tenta armazenar um cue, a tecla JlEY ficara piscando
para te lembrar do tempo padrao armazenado.

Para sair da janela de tempo padrao, toque em [E2 na barra de titulo ou pressione §SSell no console.
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Tempo de Cue

« Tempos de cue tém uma prioridade menor do que tempos de tipo de preset. Tempos de cue serao
substituidos por tempos de tipo de preset.
Exemplo:
Se vocé tiver um cue armazenado com um tempo de cue e incluindo um tempo de tipo de preset, o
tempo de cue sera substituido para este preset do tempo de tipo de preset.

Os seguintes tempo de cue padrao sao possiveis:

Fade
OutFade
Delay
OutDelay

Para configurar um tempo, toque no botédo correspondente e o calculadora se abre.
Para fazer o reset de todos os tempos de cue, toque em E

Tempos de Tipo de Preset

« Tempos de tipo de preset ttm uma prioridade menor do que tempos de cue. Tempos de tipo de preset
substituirao os tempos de cue.
Exemplo:
Se vocé tiver um cue armazenado com um tempo de cue e incluindo um tempo de tipo de preset, o
tempo de tipo de preset substituira para aquele preset com tempo de cue.

Vocé pode configurar um tempo de fade ou delay para todos os atributos disponiveis.

Para configurar um tempo, toque em na tabela de tempo. A calculadora se abre.
Para fazer o reset de todos os tempos de tipo de preset, toque em E

Funcdo da Barra de Encoder

Fades
0.0

Fade:
Para selecionar o tempo sem casa decimal, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.

Para selecionar o tempo com casa decimal, pressione - e, em seguida, gire 0 encoder para a esquerda ou
direita.

Links Relacionados

Tecla Time

Calculadora
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7.79. Janela de Configuracao Timecode

A janela de configuragao Timecode esté localizada no Setup, coluna Show, Timecode.

Timecode Configuration

MIDI
V 0:00:00.00

SMPTE

Nesta janela, vocé pode ativar e desativar a entrada de timecode para MIDI e SMPTE.

Informacao:

Para receber sinais de timecode, uma sessdo de rede ndo é necessaria.

Se o console faz parte de uma sess@o de rede, o sinal de timecode pode estar ligado a qualquer
membro da sessao.

Se mais do que um sinal de timecode esta ligado aos diferentes consoles de uma sess@o, o primeiro
sinal de timecode ligado serd usado. Se o primeiro sinal de timecodes conectado falhar, o segundo
sinal de timecode a ser ligado sera usado.

No lado esquerdo da tela estdo os dois timecodes disponiveis exibidos.

MIDI
SMPTE

O sinal verde exibe que este tipo de timecode esta habilitado.
O sinal de proibicdo vermelho exibe que este tipo de timecode estd desabilitado.
Para habilitar ou desabilitar um tipo de timecode, toque no icone.

Se timecode estiver conectado, o timecode recebido sera exibido abaixo do tipo de timecode.
Se vocé tem uma tela externa conectada, o timecode é visivel na barra de vista abaixo do relégio e data.

r

3 na barra de titulo ou pressione §SSell. Vocé esta de

Para sair da Janela de Configuracdo Timecode, toque em {
volta ao Setup.

Funcbes da Barra de Encoder

Timecode

MIDI (Enabled)

Timecode:

Para selecionar um timecode, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para ativar ou desativar um timecode, pressione o encoder.
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7.80. Janela de Tools (Ferramentas)

Para abrir a janela de Tools (Ferramentas), pressione JlefJ&) no console.

Sound MIDI

Sound [nput : ~ MIDI Comnfiguration

Unpark ¢

- IS Monitor
Channels

Figura 1: Janela Tools (Ferramentas)

A janela Tools (Ferramentas) possui quatro categorias.

DMX

Desligar o Tester de DMX:
Desliga o Tester de DMX. Valores do Tester de DMX sao exibidos com um fundo vermelho na vista DVIX.

Desparkear todos os canais de DMX:
Desparkeia todos os canais de DMX. Valores de DMX parkeados sdo exibidos com um fundo azul na vista DVIX.

Som

Entrada de Som:
Abre a Janela de Configuracdo de Entrada de Som.

Wings

Diagnéstico de Wings e Nodes:
Abre a Diagnéstico de Wings e Nodes.

MIDI

Configuracao MIDI (apenas para dot2 onPC):
Abre a Janela Configuracdo MIDI.

Monitor MIDI:
Abre a Janela Monitor MIDI.

Para deixar a janela Tools. Toque [&2 2 barra de titulo.

Funcdes da Barra de Encoder

t

Turn DMX Tester off

Figura 2- Fungbes da Barra de Encoder - Vista de Tools (Ferramentas)

Selecionar:
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Para selecionar uma fungao, gire o encoder para a esquerda ou direita.
Para confirmar a fungéo selecionada, pressione ou toque no encoder.

7.81. Vista de Tipo de Preset Video

Para ir para a Vista de Tipo de Preset Video, toque em | Video | na Barra de Tipo de Preset.

_ou_

Pressione e segure w e pressione E para o tipo de preset 9 (= Video).

A Vista de Tipo de Preset de Video esta fragmentado na vista Smart e nas vistas raw video. As vistas raw videos sdo
diferentes, dependendo do tipo de fixture.

A vista de tipo de preset de video s6 é ativa se o tipo de fixture selecionado tiver atributos de video.
Para abrir a vista de efeitos de shapers, toque em na barra de titulo.

Vista Smart
A vista smart é a primeira aba da vista de tipo de preset de video.
[Elarrriz

SN

Sm-nt

Mo Image| Circle Splatter

WEFF WEFF WEFF WEFF 3DKE g SOFT [SPL 2
ECT1 ECTZ ECT3 ECT & L

Figura 1: vista Smart
A vista smart é otimizada para servidores de video com muitos atributos.
A vista smart é fragmentada nas areas:

1. Exibe os ChannelSets
2. Exibe os Features
3. Exibe os Atributos
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Figura 2: indicador de cor vermelha

A cor vermelha indica que esse valor veio do programador e vocé pode armazena-lo.

Figura 3: indicador de moldura vermelha

A moldura vermelha indica que esse valor veio do programador.

Vistas Raw Video
As vistas raw video estao localizadas depois da vista smart.

[:lerprizl
e

Figura 4: vista Raw video

Importante:

Os cursores de video funcionam absolutamente. Um toque em um controle deslizante de video define
um novo valor de video e nao segue os valores de video ja definidos.

Os respectivos encoders funcionam em relagcdo aos valores de video ja definidos.

Na vista raw video, vocé controla os valores de raw video em valores naturais (0-100) do tipo de fixture selecionado.

Fungbes da Barra de Encoder

Figura 5: Barra de Encoder - Tipo de Preset de Video

No canto superior esquerdo do encoder é exibido o cursor correspondente.
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Para selecionar o valor, gire o0 encoder para a esquerda ou direita.
Para alterar a velocidade do encoder para devagar, pressione a tecla encoderﬂ :

Para alterar a velocidade do encoder para ultra devagar, pressione segure a tecla e pressione a tecla

encoderﬂ :

Para abrir a calculadora, pressione o encoder.

/7.82. Vista de Playback Virtual

Para ir para Vista de Playbacks Virtuais:

. fiil) A
na tela 1: Pressione e segure [l + B2

tela 2: Toque em | Playback Virtual | na vista da barra.

Yirtual Playbacks of Core Fader Page 1

small dots vt big dots Fa Tilt Fx Pan LED Elue
’ ’ t t Master *Fade

Tube Singer Star Audiece Fx 2 Color H Fx Color Cha

4 ) D $ 3

Singer Piano Contrabase

Figura: Vista de Playbacks Virtuais
Esta vista Ihe da acesso ao executores virtuais e faders.
Ha duas maneiras de usar a reproducao virtual.

1. Use o playback virtual como um backup para a reproducao de hardware.
A reprodugéo virtual exibe sempre 0 mesmo que o playback do hardware.

2. Use o playback virtual para ter os executores adicionais em seu hardware.
Se vocé nao tem nenhum hardware button wing, vocé pode ainda sim usar a button wing como um playback
virtual.

Os icones nos botdes executores virtuais exibem por padrdo o mesmo que os executores hardware.
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Se uma fungao estiver atribuida a um executor, o icone de executor é exibido.

Se vocé usa a vista de playback virtual em uma tela externa com a mesma disposi¢ao dividida verticalmente ou 1
+ 2 vertical, o nomes de cue serdo exibidos.

Para organizar uma tela externa, toque em na barra de titulo. A Janela Selecionar Vista para Tela
Externa se abre.

O nome do executor é agora exibido por padrdo. Se vocé pressionar - 0s nimeros dos executores serdo
exibidos.

Os icones nos botbes executores virtuais sao 0s mesmos que nos executores de hardware.
Um botao executor atribuido é exibido com niimeros executores amarelos.

Para alterar as fungdes dos botdes do executor, toque na ferramenta na barra de titulo. A Janela Alterar Funcao
dos Executores se abre.

[ ]
Para selecionar a wing para um playback virtual, toque na wing na barra de titulo . A janela Selecionar
Wing... se abre.
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7.83. Configuragdes da Janela

Para abrir as Configuragdes da Janela no dot2 onPC, clique no icone de escala no canto superior direito
do dot2 onPC.

Default Scaling: (1000 -]+

the whaole application window by
alue ir percent.

Horizontal Auto .

Scalin qg: MNone "
Scales the application down to show at
minimum this corfiteat,

Yertical Auto Display

Scales the application down to show at
minimum this content,

Nesta janela, vocé pode ajustar a escala da tela.
Existem trés opgdes disponiveis:

Default Scaling:
Ajusta a escala da janela do dot2 onPC. Clique em - para torna-la menor. Clique em + para torna-la maior.

Horizontal Auto Scaling:
Seleciona quantos displays da dot2 vocé quer ver no minimo no dot2 onPC.

Vertical Auto Scaling:
Selecione se vocé deseja ver apenas o display ou o display com teclas no minimo.

=

Para aplicar as alteragdes e sair da janela de Configuragdes da Janela, cliqgue em Esc &2 no canto superior
esquerdo.
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7.84. Janela Wings

A Janela Wings esta localizada em Setup, coluna DMX/Network, dot2 Wings.

Figura: Janela Wings
A janela Wing esta aberta.

Esta janela exibe todos os slots de wings disponiveis.

Adicional ao core fader, hd também duas F-wings e duas B-wings possiveis, dependendo do console.

O core fader esta sempre fixo internamente e exibido com uma barra de status vermelha do lado esquerdo.

Se vocé tiver um console XL-F ou XL-B, essa wing também é exibida como fixa internamente com uma barra de
status vermelha no lado esquerdo.

Para atribuir uma wing externa, toque no respectivo slot de wing livre. A janela configurar slot se abre.
Para remover uma wing atribuida, toque no slot da wing respectiva atribuida. A janela configurar slot se abre.

Um slot selecionado tem uma moldura laranja na célula.

Para sair da janela, toque em I88 na barra de titulo ou pressione §=Sell no console.

Status

Um slot pode ter quatro status diferentes:

i_ore Fader

Fixed, Internal

Fixado Interno:
Este slot é fixado e interno, por exemplo, o core fader ou uma wing adicional de uma dot2 XL-B ou dot2 XL-F.
Um slot interno e fixado é exibido com um indicador de status vermelho.
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Livre:
Este slot esta livre. Vocé pode atribuir uma wing.
Um slot livre é exibido com um indicador de status amarelo.

Conectado:

Este slot esta conectado a uma wing externa.

Adicional isso, 0 endereco de IPv6 da wing é exibido.

Um slot conectado é exibido com um indicador de status verde lima.

Atribuido:

Este slot é atribuido a uma wing externa, mas NAO conectado.
Adicional a isso, 0 endereco de IPv6 da wing é exibido.

Um slot atribuido é exibido com um indicador de status verde.

Fungao da Barra de Encoder

Wing

B-wing 1

Wing:
Para percorrer pela coluna de slots de wing para cima ou para baixo, gire 0 encoder para a esquerda ou direita.
Para abrir a Janela configurar slot, pressione ou toque o encoder.
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7.85. Janela Diagnoéstico de Wings e Nodes

Para abrir a Janela Diagndstico de Wings e Nodes, pressione e toque em | Diagnéstico de Wings e Nodes |.

Wings & Neodes Diagnosis

P Address Status Connections

Details of Selected Wing

3 [Copy
Figura 1: Janela Diagndstico de Wings & Nodes

A janela de Diagnostico de Wings e Nodes é (til se for necessario suporte técnico.

O vista de Diagnédstico de Wings e Nodes exibe o status da conexdo do console, wing ou node4.
Para selecionar um tipo, toque na tabela. A linha de um tipo selecionado tem um fundo azul.

Atabela tem quatro colunas:

Tipo:
Exibe o tipo.

Endereco de IP:
Exibe o0 endereco de IPv6.

Status:
Exibe o status da conexdo, por exemplo: conectado, nao conectado ou downloading firmware.

Conexoes:
Exibe a quantidade de conexdes.

Vocé também pode identificar qualquer dispositivo na rede.

Selecione o dispositivo na tabela e toque no icone de moldura m na barra de titulo.
Uma moldura laranja comeca a aparecer como um flash na tela do dispositivo selecionado.

Para sair da Janela de Setup de Wing, toque em na barra de titulo ou pressione [iZSell no console.

Area de Detalhes

A area de detalhes exibe detalhes relacionados ao tipo selecionado.
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Funcdes da Barra de Encoder

Figura 2: Barra de Encoder Diagndstico de Wings e Nodes

Encoder:
Para ir para cima ou para baixo na tabela, gire 0 encoder para esquerda ou direita.
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8. Comandos

Neste capitulo, vocé vera todos os comandos em detalhe.

Vocé pode ler sobre todos os comandos e saber quais opgdes que vocé tem.

Links relacionados sdo incluidos para acessar outra pagina para mais informagdes.
Para obter ajuda de um comando especifico no console.

1. Pressione §gElleR.
2. Pressione a respectiva tecla de comando.

3. Pressione WHEEE:N.

A ajuda para o comando inserido aparece na tela 1.

8.1. Comando >>> [GoFastForward]

Esta pagina descreve a sintaxe de como usar o comando >>> [GoFastForward].
Descrigao
Com o comando >>> [GoFastForward], vocé pula, sem tempo, para o préximo cue na lista de cue.

Vamos supor que vocé tenha uma lista de cue longa com diferentes tempos e vocé tera uma visao geral sobre a
sua lista de cue sem esperar por cada tempo.

Cues of "Main"

Trig
Tirme

Mumber Marme Trig

Time

Time 5 InFade

Follow 5 INnFade

Sound InFade

Time

Time E InFade
Cue 7 Time InFade
Clue 0 InFade
Cue S Go 0 InFade

10 Cue 10

11 I

Bl alf Speed 1:1 Zpeed Couble Speec

Com o comando >>> [GoFastForward] vocé pode fazer isso.

Use 0 >>> [GoFastForward] em vez do comando Go se vocé nao precisar dos tempos dos cues.
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Sintaxe

>>> Executor

0 comando >>> [GoFastForward] necessita dos seguintes argumentos:

>>> [GoFastForward]
Executor: Pressione o botdo executor no qual esta armazenada a lista de cue que vocé deseja ir.

Exemplo

"-\.\'Iff

1_,'5 Para ser mais rapido, pressione e segure a tecla - e pressione o respectivo _
algumas vezes.

Pula para o préximo cue na lista de cue principal sem tempo.

Pula para o préximo cue na lista de cue principal sem tempo.

Pula para o préximo cue no executor 1.1 sem tempo.

Links Relacionados
Tecla >>> GoFastForward

O que sdo Cues
Como trabalhar com Cues

Comando Go
Vista de Cues

8.2. Comando <<< [GoFastBack]

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando <<< [GoFastBack].

Descrigao

Com o comando <<< [GoFastBack], vocé saltar para o cue anterior na lista de cue sem tempo.

Vamos supor que vocé tenha uma longa lista de cue com tempo e vocé terd uma vista geral sobre a sua lista de
cue sem esperar por cada tempo de cue.
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Cues do “Exec 'Main''

Trig

Fadea

lempo 0 IMFade

InFade
InFade
Som
Tempo
Tempo 0 InFade  InDelay
Tempo 0 InFade  InDelay
Tempo 1 0 InFade  InDelay
InFade

MFade

InFade
Com o comando <<< [GoFastBack] vocé pode fazer isso.

Sintaxe

0 comando <<< [GoFastBack] necessita dos seguintes argumentos:

<<< [GoFastBackl]

Executor: Pressione o botdo executor no qual a lista de cue estd armazenada e vocé gostaria de saltar para.

Exemplo
'\-\.\' 'lf
Zf'\: Para ir mais rapido, pressione e segure a tecla [§$&q e pressione o respectivo algumas
vezes.

Salta para o cue anterior na lista de cue principal sem tempo.

<< [l Executor 1.1

Salta para o cue anterior no executor 1.1 sem tempo.

Links Relacionados
Tecla <<< [GoFastBack]

O que sdo cues
Como trabalhar com cues

Vista de cues

8.3. Comando - [Minus]
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Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando - [Minus].
Descrigao
Com o comando - [Minus] vocé pode:

Desmarcar objetos de uma lista de sele¢ao
Reduzir o valor de dimmer
Chamar a pagina anterior

Sintaxe

1. Remover objetos de uma lista:

O comando - [Minus] é um comando de ajuda e precisa de um segundo comando ou de um namero.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé tem uma longa lista de seleg@o com fixtures e vocé ira desmarcar um deles.

Mame

L L N ] -
L Wt

b
|._,| I|_|"|_|I [

L B )

[N N} .
PRTL L R
by
AT
Lt Y ) Iy
LR T
S

R
w WD

Figura 1: Todos os fixtures selecionados

Pressione . no console.

O fixture de ID 5 é removido da lista de selegao.
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Mame

b L8 g
[ W) e

e
W) o

e T
[ L TR A

L L ] i
[ W)

Figura 2: Fixture 5 foi removido da lista de selegédo

Exemplo 2

Vamos supor que vocé tem uma longa lista de selecao com fixtures e vocé ira desmarcar os fixtures de 5a 7.

Mame

b L
L) WY

P RN S
Ly W) e

et d e =
L) WY

Lt
R

Figura 3: Todos os fixtures selecionados

Pressione . no console.

Os fixtures de 5 a 7 estao removidos da lista de selecao.
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L L
[ W)

b
AT

— ”
[ W) e

—h
W) o
= 'I

[ L)

b =
AL

Figure 4: Fixtures de 5 a 7 foram removidos da lista de selecédo

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira reduzir o valor de dimmer em 12% dos fixtures selecionados.

Chirr

Figura 5: Dimmer em 50

Pressione . no console.

O valor de dimmer esta reduzido em 12%.

Matme i

Figura 6: Dimmer reduzido em 12%

Dica:
Para reduzir o valor de dimmer em 10 %, pressione a tecla I duas vezes.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ira chamar a pagina anterior.

Pressione . no console.

A pagina anterior se abre.

8.4. Comando + [Plus]

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando + [Plus].
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Descricéo

Com o comando + [Plus] vocé pode:

Adicionar objetos a uma lista de selecao
Adicionar o valor de dimmer
Ir para a pagina seguinte

Sintaxe

1. Adicionar objetos de uma lista:

2. Adicionar valores de dimmer:

0O comando + [Plus] é um comando de ajuda ent&o ele precisa de um outro comando ou um nimero.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé tenha uma longa lista de selecao com fixtures e vocé vai adicionar mais um a eles.

Mame

— ~
[NIN] )
[ L T

T
(R RT T

e
[T

'::' Wi 5
L =
L)
b L8 3
L)

.
[T

Figura 1: Lista de selegdo de fixture - faltando um fixture

Pressione no console.

O fixture de ID 5 é adicionado a lista de selecao.
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b
AT

|._,| I|_|"|_| [

—h
L) o
oL

LWL

b =
AT

Figura 2: Lista completa de selecéo de fixtures

Exemplo 2

Vamos supor que vocé tem uma longa lista de selecao com fixtures e vocé vai adicionar os fixtures de 5a 7.

Mame

Figura 3: Lista de seleg&o de fixture - faltando os fixtures de 5a 7

Pressione no console.

Os fixtures de 5 a 7 estao adicionados a lista de selecao.
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AT

|._,| I|_|"|_| [

—h
L) o
oL

LWL

b =
AT

Figura 4: Lista completa de selecéo de fixtures

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ird adicionar 12% ao valor de dimmer dos fixtures selecionados.

Chirr

Figura 5: Dimmer em 38%

Pressione no console.

E adicionado 12% aos valores de dimmer.

Chirr

Figura 6: Dimmer em 50%

Dica:
Para adicionar 10% ao valor de dimmer, pressione a tecla [gg duas vezes.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ird para a pagina seguinte.

Pressione no console.

A pagina seguinte se abre.

8.b. Comando Assign

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Assign (Atribuir).
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Agora, Assign esta na linha de comando.

Descrigao

Com o comando Assign (Atribuir), vocé pode criar assignments (atribuicdes) entre

um fixture e um endereco de DMX
uma funcdo e um botdo de executor
um tempo de fade e os cues de um executor

Sintaxe

1. Assign (Atribuir) um fixture para um endereco DMX.

Assign Fixture 21 DMX 2.1
2. Assign (Atribuir) uma fungao para um botéo executor.
Assign Flash
3. Assign (Atribuir) tempo de fade para cues de um executor
Assign Fade 10 Cue 2 Exec 1

4. Assign (Atribuir) tempo de fade para o cue atual do executor principal.

Example 1

Vamos supor que vocé ira patchear o ID de fixture 21 para o endereco de DMX 2.1.

SR By Lobel CRR) Fidure f 2f 1fOv] 2] ] 1] Please d

O ID de fixture 21 esté patcheado para o endereco de DMX 2.1.

LIGHTING

LY,

";:,'\5 Verifique o patch correto em Menu de Patch .

Exemplo 2

Vamos supor, vocé ira assign (atribuir) uma funcao a um executor.

Pressione - + - (=Assign) - e 0 botdo executor respectivo, por exempo .
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A funcao flash é atribuida ao botao executor respectivo.

LY,

:_'§ Verifique a fungdo assigned em Alterar Funcdes da vista dos Botbes Executores .

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira assign (atribuir) um tempo de fade de 10 para o cue 1 do executor 5.

Pressione Il + IERN (=Assigr) [N (~Fade) [N KGN IGIUEY [N IR0 I IR

Agora, o tempo de fade de 10 é atribuido ao cue 1 do executor 5.

1
L

:'5 Verifique o tempo de fade atribuido na respectiva Vista de Cues.

«

Example 4

Vamos supor que vocé ira assign (atribuir) o tempo de fade 5 ao cue atual do executor principal.

Certifique-se de que o cue atual esteja em execugéo.
Se o executor principal é desligado, o tempo de fade sera atribuido a cada cue da lista de cue.

Pressione [l + [T (=Assign) [l (=Fade) [ IREEES.

O tempo de fade 5 é atribuido ao cue atual do executor principal.

Links Relacionados
Tecla Label
Comando Fade
Tecla Time
Menu de Patch
Alterar Funcdes da vista dos Botdes Executores
Vista de Cues

8.6. Comando At
Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando At.

Para ir para o comando At, pressione - no console.

At esta agora na linha de comando.
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Com o comando At, vocé pode:

aplicar valores a fixtures selecionados

aplicar presets a fixtures selecionados

aplicar um valor de um fixture a outro fixture

aplicar um valor a um executor

use isso como um comando de ajuda, por exemplo: fungé@o copia

Sintaxe

1. Aplicar valores a fixtures selecionados:

2. Aplicar presets a fixtures selecionados:

At Preset 1.2

3. Aplicar um valor de um fixture a outro fixture:

Fixture 1 At Fixture 2

4. Aplicar um valor a um executor:

5. Use o comando At como um comando de ajuda, por exemplo: fungéo cépia

Copy Cue 2 At 3

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira aplicar o valor de dimmer em 50% aos fixtures selecionados.

Todos os fixtures selecionados tém agora o valor de dimmer 50.

LIGHTING

W7

-

";:,"\I Verifique o valor de dimmer na Vista de Folha de Fixtures.

menores que na Vista de Folha de Fixture.

Se o fader master nao estd configurado em 100%, os valores na Vista de Simbolo de Fixture sdo
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Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird aplicar um objeto de preset de dimmer para todos os fixtures selecionados.

1. Va para agrupamento de presets de dimmer.
2. Toque em um objeto de preset de dimmer.

ou

Todos os fixtures selecionados tem os objetos de preset de dimmer selecionados.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira aplicar os valores do fixture 1 ao fixture 2.

« Selecione primeiro o fixture que deve obter o valor e, em seguida, o fixture de onde vem o valor.

1. Selecione o fixture que deve obter o valor.

2. Selecione o fixture de onde vem o valor.

Fixture 2 agora tem o valor do fixture 1.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ira aplicar o executor 3 ao valor de 50%.

« O fader fisico ndo se move.

"1\' ! 'rf
T:,'g Para aplicar o valor ao executor principal, ndo digite um numero de executor, apenas -

O executor 3 tem agora 50%.

Exemplo 5

Vamos supor que vocé ird copiar o Cue 2 ao Cue 3.
Vocé necessita do comando At como um comando de ajuda.

O sistema Ihe pede para escolher o0 método de copia.

Links Relacionados
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= Tecla At
* Linha de Comando

= Vista de Fixtures
= Agrupamentos de Presets

dot2 User Manual

LIGHTING

®




d0t2 dot2 User Manual

LIGHTING

8.7. Comando Black

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Black.

Para ir para ao comando Black, pressione e segure a tecla - e - tecla [GoFastBack] no console.

Descrigao

Com o comando black vocé pode configurar o atributo de dimmer de um executor para 0%
temporariamente, enquanto vocé pressionar e segurar o executor

com um comando

Sintaxe

Configurar o atributo de dimmer de um executor para 0%.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ird configurar o atributo de dimmer do executor 3 temporariamente para 0%, enquanto vocé
estiver pressionando e segurando o executor.

Pressione e segure - e - [GoFastBack] (=Black) e pressione e segure o0 botédo executor respectivo .
Contanto que vocé esteja segurando o botdo executor, o comando black sera executado.

Assim que vocé soltar o botdo executor, o executor estaré de volta a seu estado normal.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird configurar os atributos de dimmer do executor 3 para 0%, por um comando.
Pressione e segure [l e B2 (GoFastBack] (=Black) [EEH Kl RS

Os valores de dimmer sao ajustados para 0%.

Para trazer um botao executor de volta a seu estado normal, pressione o botdo executor duas vezes.

Para trazer um fader executor de volta a seu estado normal, mova o fader para 0% e depois para cima novamente.

Links Relacionados

Tecla MA
tecla <<< [GoFastBack]

Alterar Funcdes dos Botdes Executores

Selecionar Funcdes dos Botdes Executores
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8.8. Comando Blind

Esta pagina descreve a sintaxe € como usar o comando blind.

Se voceé digitar o comando blind no console, pressionando a tecla - 0 comando sera executado
diretamente.
Vocé também pode usar a linha de comando junto com o teclado virtual e digitar a palavra blind.

Para ir ao comando blind, pressione - no console.
O comando sera executado diretamente.

Descricao

Com o comando blind vocé pode ligar ou desligar a saida ativa do programador.
Isso é util para a programacao da luz sem uma saida atual.

0 comando blind é uma fungao de toggle (alternancia).
Se blind esta ligado, vocé pressiona - e ele sera desligado.
Se blind esta desligado, vocé pressiona - e ele sera ligado.

Sintaxe

Liga e desliga blind.

Exemplo

Vamos supor que vocé ligara blind para programacdes futuras, mas vocé nao quer perturbar o que esta
acontecendo no palco.

Pressione -

O console lhe da o feedback de que blind esta ligado na parte inferior da tela 1.
Todos os valores do programador nao tem saida atual.

1
Wl

1'5 Verifique o comando executado na vista da linha de comando.

L

Links Relacionados
Tecla Blind
Vista da Linha de Comando
O que é o Programador?

8.9. Comando Call

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Call.
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Para ir para o comando Call pressione e segure a tecla - e depois- no console.

Call estd agora na linha de comando.

Descrigao

Com o comando Call, vocé pode chamar

Presets do agrupamento de preset no programador para todos os fixtures de suporte destes atributos
O status de um cue, como: a saida atual e os valores do cue no programador como valores armazenaveis, mas
sem selecionar os fixtures

Sintaxe

1. Chamar um preset do agrupamento de preset no programador

2. Chamar um cue.
Call Cue 3 S

Exemplo 1

Vamos supor que vocé vai chamar o preset de dimmer 1 do agrupamento de preset de dimmer (= 1) no
programador.

Pressione e segure - + - (=Call) e - . . . -

O preset de dimmer 1 estd no programador para todos os fixtures de suporte deste tipo de preset.

'\-\.\' g 'lf
% = Dica:
Verifique os valores do programador na Vista de Fixtures.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira armazenar um cue 4 (= plane de fundo verde e ator no palco).
A luz para o ator no palco esta atualmente no programador, juntamente com os fixtures selecionados.
Agora, vocé chama o cue 3 (= plano de fundo verde) para a selecdo atual de fixtures e valores no programador.
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Marme Ot

. Oy 1

a0

Figura 1: Luz para o ator no palco no programador

Pressione e segure [l + (=Call) e | Please |
Marme Ciirr
ISl
)

b L
ot
LWL

L
[ WY

Figura 2: Luz para o ator no palco e valores de cue 3 estdo no programador

O cue 3 é chamado e vocé vé a saida atual, juntamente com as sele¢des anteriores de fixtures e seus valores.
Todos os valores do cue 3 estao no programador e sdo armazenaveis.

Nenhum fixture do cue 3 esta selecionado.

Vocé ainda pode ajustar os valores da selegao do fixture.

Se tudo parece estar bem, armazene o cue 4 (=fundo verde com o ator no palco) em um executor.

8.10. Clone Command

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Clone.

Para ir ao comando Clone, pressione segura a tecla @ e 8o no console.
Clone esta na linha de comando agora.

Descricéo

Com o comando Clone, vocé copia todos os valores de um fixture para outro ao longo de todo o arquivo de show.
Isto inclui cues, presets, e grupos. O comando clone funciona como um processamento em lote para o comando
At juntamente com o comando Update.

Sintaxe

Clonar o fixture 1 em fixture 2.
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Clone Fixture 1 At 2 s

Exemplo 1

Vamos supor que vocé tenha feito uma programacao para 2 fixtures (ID 31 e 32) e, em seguida, vocé percebe que
vocé vai adicionar mais trés fixtures neste local fazendo o mesmo que o outro.

Figura 1: Fixture 1 e 2 estdo programados

gt B Cooy SRIWRLD) Fiiure § 310§ 32 f A f a3 ] rhru | 55] Please |

O console te pedira para escolher o método de clone.

Fixtures 1 e 2 estdo clonados no fixture de 3 a 5. Todos os fixtures fazendo exatamente o mesmo.

Figura 2: Fixture 1 e 2 estdo clonados nos fixtures

de3ab

Exemplo 2

Vamos supor que vocé irg clonar os fixtures (ID 31 e 32) apenas no executor 1, porque vocé precisa de mais um
fixture para os atores acenderem.

O comando If limita 0 comando do Clone, que a clonagem s6 funciona para o executor 1.

Pressione ﬁ + (= Clone) e o respectivo botdo executor
(> Jf Please |

O console te pedira para escolher o método de clone.

Fixtures 31 e 32 estao clonados no fixture de 33 a 35, apenas no executor 1.

8.11. Comando Copy

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Copy.
Para ir para 0 comando Copy, pressione no console.
Descricéo

Com o comando copy, vocé pode copiar:

Grupos para outro grupo
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Cues para outro cue
Paginas para outra pagina no agrupamento de pagina
Executores para outro executor.

Sintaxe

1. Copiar um grupo para outro grupo.

2. Copiar um cue para outro cue no executor principal.

Copy Cue 1 At 2

3. Copiar um cue do executor principal para outro executor.

Copy Cue 1 At 2 Executor 4

4. Copiar um cue para outro cue em um executor normal.

Copy Exec 2 Cue 1 At Exec 2 Cue 3 :

5. Copiar uma pagina para outra pagina no agrupamento de pagina.

6. Copiar o executor principal para outro executor.

Copy Executor 0.1.1 At Executor 1.2

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira copiar o grupo 1 no grupo 2.

Ha duas maneiras de fazer isso:

LRSS Copy | Group f 1 At | 2] Please !

b) Pressione - toque no grupo 1 na vista de grupos e entédo toque no grupo 2.

Grupo 1 esta copiado ao Grupo 2.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira copiar o cue 1 ao cue 10 no executor principal.

NS Copy | 1 IEXSIERN At | 10 ] Please |

O console |he pede para escolher método de cépia.

LIGHTING
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Cue 1 esta copiado ao cue 10 no executor principal.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ird copiar o cue 1 do executor principal ao cue 2 no executor 4.

Pressione (=Cue 1) | Please |

O console pede para escolher método de cépia.

Cue 1 do executor principal estéd copiado ao cue 2 no executor 4.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ird copiar o cue 1 do executor 2 ao cue 2 do executor 2.
EESS Copy J Excc 2] Cue d 1] Atf Exec§ 2] Cuef 2] Please |

Cue 1 do executor 2 esta copiado ao cue 2 do executor 2.

Exemplo 5

Vamos supor que vocé tem um repertério de paginas com todas as musicas possiveis e vocé ird escolher algumas
paginas (musicas) para o evento de hoje a noite.

Ha duas maneiras de fazer isso:
a) Pressione  Please |
b) Pressione &M, toque em | page 100/ no agrupamento de péaginas, pressione [, toque em | page 1|.

A pagina 100 esta copiada para a pagina 1.

Exemplo 6
Vamos supor que vocé ird copiar o executor principal para o executor 2 na pagina 1.
Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione e depois um dos grandes botbes do executor principal. Por exemplo, o grande botao e
entdo pressione o botdo executor 2 I. .

b) Pressione toque em | executor principal | na janela da barra do executor ento toque no

vazio | executor 2|,
SLLSE CopyfBecJo] i) Jifafbec]i] |2 Please ]

O executor principal estéa copiado ao executor 2 na pagina 1.

8.12. Comando Cue

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Cue.

Para ir para o comando Cue, pressione (&R no console.




d0t2 dot2 User Manual

Descricéo

Com o comando cue vocé pode, por exemplo:

selecionar todos os fixtures de um cue na vista de fixtures
copiar um cue
ir para um cue

Sintaxe

1. Selecionar os fixtures de um cue.

2. Copiar um cue.

Copy Cue 2 At 9

3. Ir para um cue.

Goto Cue 3 Executor 5

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures do cue 1 do executor 1.

Todos os fixtures do cue 1, executor 1 estdo selecionados.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures do cue 1 do executor principal.

Todos os fixtures do cue 1, executor principal estdo selecionados.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira copiar o cue 2 ao cue 9.

Pressione - . (=Cue 2) - . -

Cue 2 esta copiado ao cue 9.

Links Relacionados

O que sdo Cues
Como trabalhar com Cues

Tecla Cue

LIGHTING
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8.13. Comando Default

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Default.
Para ir para o comando Default, pressione e segure " e l no console.

Default estd na linha de comando.

Default

Descricéo

Com o comando default, vocé pode configurar todos os atributos de volta para seus valores padrao

de fixtures
de um tipo de preset

Sintaxe

1. Configurar todos os atributos de um fixture de volta para seus valores padrao

‘ Fixture 1 Default

2. Configurar todos os atributos de um tipo de preset de volta para seus valores padrdo para os fixtures selecionados
na vista de fixtures.

‘ Default PresetType "POSITION'

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ird configurar todos os atributos do fixture 1 de volta para seus valores padrao.
Ha trés maneiras de fazer isso:
a) Pressione “ + l (=Default) e toque no fixture 1 na vista de fixtures.

b) Pressione -+ B =Defaurt).

c) Selecionar o fixture 1 na vista de fixture, pressione [l + [l (=Default) [EEEES.

Anim  Anim
ation ation

Mame Dim Curve  Pan Tilt

'::;' I'|_|'I'|_|'I ':::' 1

Figura 1: Fixture 1 configurado por padrdo

Todos os atributos do fixture 1 estdo configurados para os valores padrao.
Todos os atributos do fixture 1 estdo ativos no programador.
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Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira configurar os atributos do tipo de preset de posicao de volta para seus valores padréo,
para o atual fixture selecionado.

Ha trés maneiras de fazer isso:
a) Pressione - + . (=Default) toque em na barra de tipo de preset.
b) Pressione [l + | =Default) |l + IRCEd (=PresetType) Bl IREEES.

c) Pressione - + . (=Default) - + - (=PresetType) e digite a palavra Position na linha de comando
com o teclado virtual.

Os atributos do tipo de preset de posigao estdo configurados para seus valores padrao, para todos os fixtures
selecionado.
Os valores estao ativos no programador.

8.14. Comando Delay

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Delay.

Para ir para ao comando Delay é necessario pressionar uma outra tecla de fung&do antes, por exemplo - e

trés vezes -

Descricéo

Com o comando Delay vocé indica tempos de delay para os cues.

Sintaxe

Criar um novo cue 1 com tempo de delay de 3 segundos.

Store Cue 1 Delay 3

Exemplo

Vamos supor que vocé ird armazenar um novo cue 1 no executor principal com um tempo de delay de 3 segundos.

Pressione Sl [l (= Cue 1) trés vezes [ (= Delay) [ IREEES.

Cue 1 estd armazenado no executor principal com um tempo de delay de 3 segundos.

1
L

1’5 Verifique o tempo de delay na vista de cues.

Links Relacionados
Tecla Time
Vista de Cues
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8.15. Comando Delete

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando delete.
Para ir para o comando delete, pressione - no console.

Delete esta agora na linha de comando.

Descricéo

Com o comando delete vocé pode:

deletar cues de uma lista de cue

deletar objetos do agrupamento (por exemplo, preset, grupos) do agrupamento respectivo (por exemplo,
posicao agrupamento de tipo de preset, agrupamento de grupos)

despatchear fixtures do universo DMX

Sintaxe

1. Deletar um cue de uma lista de cue.

Delete Cue 1 Executor 1

2. Deletar um objeto de um agrupamento respectivo.

Delete Preset 1.1

3. Despatchear um fixture de um universo DMX.

Delete Fixture 1

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira deletar o cue 1 do executor principal.

Existem trés maneiras diferentes de fazer isso:

a) Pressione Bl [l = Cue 1) 2N

b) Pressione - . (= Cue 1) e toque no | executor principal | na vista da barra do executor.

c) Pressione |[REIEEN [l (= Cue 1) e depois pressione o grande [l€f no console.

Se uma lista de cue estd armazenada no executor principal, o console Ihe pedird para escolher o método de
Delete.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira deletar o cue 1 do executor 1.

Existem trés maneiras diferentes de fazer isso:
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ONLESIS Delcte | 1 [EXGTRN Fxec | 1] Please |
b) Pressione [l [l (= Cue 1) e toque no na vista da barra do executor.

c) Pressione - . (= Cue 1) e pressione o botao executor respectivo . no console.

Se uma lista de cue estd armazenada no executor 1, o console lhe pedird para escolher o método de Delete.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira deletar o preset de dimmer 1 no agrupamento de presets de dimmer.

1. Abra o0 agrupamento de presets de dimmer.

Existem duas maneiras de fazer isso:

ONREE Y Delete | Preset | 1 ] Please |

b) Pressione - e toque no preset 1 no agrupamento de presets de dimmer.
Preset 1 é deletado do agrupamento de presets de dimmer.

Se o preset é usado em um cue, o console pede para confirmar o processo.
A conexao do preset e do cue sera perdida e os valores do preset serdao armazenados diretamente nos cues.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé vai despatchear o fixture 1 do universo de DMX.
Pressione - e toque no fixture 1 na vista de fixtures.

O console pede para confirmar o processo de despatchear.

Toque .

Fixture 1 estd despatcheado.

L

3_,"5 Verifique os fixtures patcheados no Menu de Patch.

8.16. Comando Dmx

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando DMX.
Para ir para 0 comando Dmx, pressione - no console.

Dmx esta na linha de comando.

Descrigao

Com o comando Dmx vocé pode:

Mazer um teste de DMX
Desligar o tester de DMX
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Selecionar um fixture em um endereco de DMX
Patchear um fixture a um endereco de DVKX
Despatchear fixtures de um enderego de DMX

Sintaxe

1. Fazer um teste de DMX.

2. Desligar o tester de DMX.

Off DMX Thru

3. Selecionar um fixture em um enderego de DVIX.

4. Patchear um fixture a um endereco de DMX.

Assign Fixture 1 At DMX 2.1

5. Despatchear fixtures de um endereco de DMX.

Exemplo 1

« Importante:

Se o tester de DMX esta ligado, todos os valores parkeados e os valores do programador serdo
bloqueados pelo valor de teste de DMX.
Para desligar o tester de DMX, consulte o exemplo 2 ou abra a janela tools.

Vamos supor que vocé ira fazer um teste de DMX com o endereco de DMX 1.7 e colocar o valor de DMXem 100%.

el o) 1] 7 facfi]of o] Prease |

O valor DMX é 254 e é exibido com um plano de fundo vermelho na Vista de DMX.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira desligar todos os valores do tester de DMX usando o comando DX,

LS Off | D) Thru | Please §

Todos os valores do tester de DMX estdo desligados.
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-
-

Sl
g

Dica:
Vocé também pode usar a janela tools para desligar o tester de DMX.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira descobrir qual fixture estéd patcheado no endereco de DMX 2.2.

Gt D] 2] ] 2] Please |

O fixture patcheado no enderego de DVIX 2.2 esté selecionado.

\LES

bt

Dica:
Se vocé estiver procurando por um fixture patcheado no universo 1, basta
pressionar- . - O universo n&@o é necessario para o universo 1.

Wl
By

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ira patchear o fixture 1 para o endereco de DMX 2.1.

Pressione Il + RN (= Assier) [EETEES I Y B 3 I )

Fixture 1 estd patcheado no endereco de DMX 2.1.

\LE

b

Dica:
Verifique o enderego de DMX na vista de DMX ou no Menu de Patch.

Ry
o

Exemplo 5

Vamos supor que vocé ira despatchear o fixture com o enderego de DMX 1.7.

Gt Deete JOv] 1] ] /] Please B

O fixture com endere¢o de DMX 1.7 est& despatcheado.

VLY

T; \:T Verifique o endereco de DMX na vista de DMX ou no Menu de Patch.
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8.17. Comando DmxUniverse

Essa pagina descreve a sintaxe e como usar o comando DmxUniverse.

Para ir ao comando DmxUniverse, pressione e mantenha as teclas- e - no console.
DmxUniverse esta na linha de comando.

DmxUniverse

Descrigao

Com o comando DmxUniverse, vocé pode:

desparkear todos os canais DMX de um universo
despatchear todos os canais DMX de um universo

Sintaxe

1. Desparkear todos os canais DMX de um universo.

Unpark DmxUniverse 1

2. Despatchear todos os canais DMX de um universo

Delete DmxUniverse 1

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira desparkear todos os canais DMX do Universo DVX 1.

Pressione [l + o pequeno [[EEl (= desparkear) [l + IBIEd (=Dmxuniverse) [l [EEEE.

Todos os canais DMX estdo desparkeados.

Example 2

Vamos supor que vocé ird despatchear todos os canais DMX do Universo DVKX 2.

Pressione - - + - (=DmxUniverse) . -

O console pede para confirmar o processo de despatchear.

Toque ou pressione [HEEES.

Todos os canais de DMX estédo despatcheados do universo DVX 2.

Links Relacionados

Tecla DNVX
Comando Desparkear

8.18. Comando Edit
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Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Edit.
Para ir para o comando Edit, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando Edit, vocé pode editar

abrir a vista de cues de um executor
cues

presets

grupos

Enquanto vocé estiver no modo edit, a tecla - estara piscando.

Para fazer o update dos valores editados, pressione - -

Para deixar o modo edit, pressione -

Sintaxe

1. Abrir a vista de cues de um executor

Edit Executor 1

2. Editar um cue.

Edit Executor 1 Cue 2

3. Editar um preset.

Edit Preset 1

4. Editar um grupo.

Edit Group 1

Exemplo 1

Vamos supor que vocé abrira a vista de cues do executor 1 na tela 1.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione - - . -

b) Pressione - e 0 botdo executor respectivo . .

A vista de cues do executor 1 esta visivel na tela 1.

LIGHTING
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"-\.\'Iff

1_,'5 Para essa fungdo, vocé também pode usar a tecla - tecla view / comando view.

Exemplo 2
Vamos supor que vocé ira editar o cue 2 no executor 1.

Pressione [[ES B = cue 2 |E2d [ B3

Os fixtures do cue 2 estdo selecionados na vista de fixtures e os valores estéo ativos no programador (valores em
vermelho com fundo vermelho).

Os valores trackeados do cue 1 sdo exibidos em vermelho.
Exemplo 3
Vamos supor que vocé ira editar o cue ativo no executor principal.

Pressione - e, em seguida, a grande -

Os fixtures do cue atual estdo selecionados e os valores estdo ativos no programador (valores em vermelho com
fundo vermelho).
Os valores trackeados estao exibidos em vermelho.

Se nenhum cue no executor principal estiver ativo, o cue 1 do executor principal seré carregado
no programador.

Exemplo 4
Vamos supor que vocé ira editar o preset 1 dos presets de posigao.

1. Abra o agrupamento de presets de posi¢ao.
2. Pressione - e toque no preset 1 no agrupamento de presets de posicao.

Os fixtures armazenados no preset 1 estdo selecionados na vista de fixtures e os valores armazenados estéao ativos no
programador.

Exemplo 5

Vamos supor que vocé ira editar o grupo 1 no agrupamento de grupos.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Abra 0 agrupamento de grupos. Pressione - e toque no grupo 1.

DRLEE Edit | Group | 1 ] Please |

Todos os fixtures do grupo 1 estdo selecionados na vista de fixtures.

Links Relacionados

Tecla Edit
Vista de Cues
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Tecla View
Comando View
Agrupamento de Presets

8.19. Comando Effect

Essa pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Effect.
Par ir ao comando Effect, pressione - no console.

Descricao

Com o comando Effect, vocé pode iniciar efeitos para os fixtures selecionados usando o nimero de efeito do
objeto.

Os nimeros de efeito do objeto estdo no canto superior esquerdo de um "azulejo" (quadrado) de efeito. Para obter
mais informagdes, consulte vista de efeitos.

Sintaxe

Inicie o efeito de dimmer 3 para os fixtures selecionados.

Exemplo

Vamos supor que vocé ira inciar o efeito de dimmer 3 para os fixtures selecionados.

G A Eriect ] 3 | Please |

O efeito de dimmer 3 se inicia para os fixtures selecionados no programador.

"'\.\' . Ilf

:’5 Dica:
Vocé também pode apenas tocar no efeito na vista de efeito de dimmer. Para mais informagdes,
consulte Como trabalhar com Efeitos?

8.20. Comando Executor

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Executor.

Para ir para o comando Executor, pressione - no console.

Executor estd agora na linha de comando.
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Com o comando Executor vocé pode, por exemplo:

selecionar todos os fixtures armazenados em um executor
deletar executores do agrupamento do executor e o botéo executor respectivo no console
deletar cues de executores

configurar a intensidade de um executor
trigger (disparo) um executor

Sintaxe

1. Selecionar todos os fixtures armazenados em um executor.

Delete Executor 1

3. Deletar um cue de um executor.

Delete Cue 1 Executor 1

4. Configurar a intensidade de um executor em 50 %.

Executor 1 At 50

5. Trigger (disparar) um executor com um go.

Exemplo 1
Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures utilizados na lista de cue de um executor.
Ha duas maneiras de fazer isso.

a) Pressione - . -

b) Pressione - e entdo toque em | pilha de objeto do executor 1.

Todos os fixtures armazenados na lista de cue do executor 1 estdo selecionados na vista de fixtures.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira apagar o executor 1 da pagina atual do agrupamento do executor.

Ha duas maneiras de fazer isso.
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DRIESE] Delete | Eec | 1] Please |

b) Pressione - - e entdo toque em | pilha de objeto do executor 1.

Executor 1 esta deletado da da pagina atual do agrupamento do executor.
Exemplo 3
Vamos supor que vocé ird apagar o cue 1 de um botéo executor 1.

Existem trés maneiras diferentes de fazer isso.

a) Pressione BN H = cve 1) ESE [ EE=3
b) Pressione RSN [l (= Cue 1) e toque no na vista da barra do executor.

c) Pressione - . (= Cue 1) e pressione o botao executor respectivo . no console.

Se uma lista de cue estd armazenada no executor 1, 0 console lhe pede para selecionar método de delete.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ird colocar a intensidade do executor 1 a 50%.

Importante:

O fader fisico nao se move.

Para pegar o fader novamente, vocé tem que mover o fader para o valor atual.
O fader esta funcionando.

_\\,J.l'_

:’5 Dica:
Para aplicar valores ao executor principal, digite - na linha de comando sem um ndmero do
executor.

G Bec | 1] Ai] 50 Please |

O executor tem agora 50%. Isso € 0 mesmo que mover o fader até 50%.

Exemplo 5

Vamos supor que vocé ira trigger (disparar) o executor 1 por um comando Go.

Pressione a pequena - (=Go )- . -

Executor 1 é foi triggered por um comando Go. Isso € 0 mesmo que seu botao executor seja atribuido com um
comando Go.

8.21. Comando Fade

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando fade.




Para ir para ao comando fade € necessario pressionar uma outra tecla de func&o antes, por exemplo, -

BB (=Fade).

Descricéo

dot2 User Manual

LIGHTING

Com o comando fade vocé indica tempos de fade

para ir a um cue com tempo de fade
para um cue recém criado com tempo de fade
em um cue existente

Sintaxe
1. Ir ao cue 2 com tempo de fade de 3 segundos.

Goto Cue 2 Fade 3

2. Criar um novo cue 1 com tempo de fade de 3 segundos.

Store Cue 1 Fade 3

3. Atribuir um tempo de fade de 5 segundos ao existente cue 3 no executor 1.

Assign Fade 3 Cue 1 Executor 1

Exemplo 1

Vamos supor que vocé vai para o cue 2 no executor 1 com um tempo de fade de 3 segundos.

R Goto ] Cue J 2| Brec ] 1] Time JEELD) 3] Please |

O console vai para o cue 2 no executor 1 com um tempo de fade de 3 segundos.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird armazenar um novo cue 1 no executor principal com um tempo de fade de 3 segundos.

Pressione [SEel [l (= cue 1) [EEE (=Fade) [El EEEES

Cue 1 estd armazenado no executor principal com um tempo de fade de 3 segundos.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira atribuir o ja existente cue 3 no executor 1 com um tempo fade de 5 segundos.

Pressione [l + T (=Assign) AN (=Face) [N IGHEN 16N SRS N [GERE.
ALY

L -
-

'5 Verifique o tempo de fade na vista de cues.

-

Links Relacionados
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Tecla Time
Vista de Cues
Comando Store

Comando Assign

8.22. Comando Fix

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando fix.
Para ir para o comando fix, pressione - no console.
Descrigao

0 comando fix ¢ uma funcéo de toggle (alternancia).
Com o comando fix, vocé pode fixar e nao fixar um executor na barra do executor e na vista da barra do executor,
ndo importa a pagina que vocé esta.

Sintaxe

Fixar e desfazer a fixacao de um executor.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira fixar o executor 6 para ter o executor sempre visivel na barra do executor, nao importa
em que pagina vocé esteja.

R Fix | Bec ] 6] Please |

Executor 6 esta agora fixado. Um executor fixado é exibido com pequenas listras.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira desfazer a fixagdo do executor 6 porque vocé nao precisa mais dele visivel na barra do
executor.

R x| Bec ] 6] Please |

Executor 6 ndo esta mais fixado.

Links Relacionados

Cores do Sistema - Executor
Barra do Executor
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8.23. Comando Fixture

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando fixture.
Para ir ao comando fixture, pressione - no console.
Descrigao

Com o comando fixture vocé seleciona fixtures na vista de fixtures.

Sintaxe

Selecione fixtures.

Fixture 10 I

Exemplo 1
Vamos supor que vocé ira selecionar todos os dimmers fixtures de 1 a 10.

Rl Ficure | 1] Thru ] 10] Please |

Todos os fixtures de 1 a 10 estdo selecionados na vista de fixtures.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé sb ird selecionar o subfixture 5 do grupo de fixture 11.

Pressione | Y NN I I IR

Subfixture 5 do grupo de fixture 11 esta selecionado na vista de fixtures.

Links Relacionados

© Vista de Fixtures
« Tecla Fixture
* Cores do Sistema
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8.24. Comando Flash

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando flash.
Para ir para o comando flash, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando flash vocé configura todos os valores do primeiro cue e o atributo de dimmer de um executor
temporariamente em 100%, contanto que vocé esteja pressionando e segurando o botdo executor.
O comando flash ignora todos os tempos de cue e tempos individuais.

Sintaxe

Configurar o atributo de dimmer para 100%.

Exemplo

Vamos supor que vocé ird configurar o atributo temporario de dimmer do executor 3 em 100%, contanto que vocé
esteja pressionando e segurando o executor.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Se vocé nao tiver alterado a funcdes dos botdes executores padrédo, vocé deve apenas pressionara tecla
- do executor 3.

b) Pressione - e pressione e segure o botdo executor respectivo . :
Contanto que vocé segure o botdo executor, o comando flash sera executado.

Assim que vocé soltar o botao executor, o executor estd de volta a seu status anterior.

Links Relacionados
Tecla Flash
Executor Flash
Alterar Funcdes dos Botdes Executores

8.25. Comando Full

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando full.

Importante:

Se vocé digitar o comando Full no console, pressionando a tecla -, 0 comando sera executado
diretamente.

Vocé também pode usar a linha de comando e o teclado virtual e digitar a palavra Full.

Para ir ao comando full, pressione - no console.
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O comando full sera diretamente executado.
Descricao
Com o comando full vocé coloca a intensidade em 100%.

Dos atuais fixtures selecionados
De uma selegao de fixtures
De um executor

Sintaxe

1. Coloca a intensidade dos fixtures selecionados em 100%.

2. Coloca a intensidade de uma seleg@o de fixtures em 100%.

Fixture 1 Thru 3 Full

3. Coloca a intensidade de um executor em 100%.

Executor 1 Full

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ird colocar a intensidade dos fixtures selecionados em 100%.

1 | 2 | 3 | 4
M M M M Figura 1: Fixture em 0%

Pressione §xSIN.

0 comando full seré executado diretamente.
Os valores dos fixtures selecionados estao em 100% e estao ativos no programador.

1 | 2 | 3 | 4
p p p p Figura 2 Fixtures em full

Dica:
Verifique o comando executado na vista da linha de comando.
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Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira colocar a intensidade dos fixtures de 1 a 3 em 100%.

Importante:
Certifiqgue-se de que nenhum fixture esta selecionado. Se fixtures estéo selecionados, 0 comando full
serd sempre executado para todos os fixtures selecionados.

* Pressione | NN 1NN NENEY [N I

0 comando full sera executado diretamente.
Os valores dos fixtures de 1 a 3 estao definidos em 100% e eles estao ativos no programador.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ird colocar a intensidade do executor 1 em 100%.
Isso € 0 mesmo que mover o fader do executor 1 até o topo (= 100%).

« Importante:

O fader fisico nao se move.

Para conseguir pegar o fader ap6s o comando full executado, mova o fader uma vez ao topo por si
mesmo.

O fader funciona novamente.

* Pressione - . - .

O comando full sera executado diretamente.
A intensidade do executor estd em 100%.
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8.26. Comando FullHighlight

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando FullHighlight.

Importante:

Se voceé digitar o comando FullHighlight no console, pressionando e segurando + (=
FullHighlight), o comando sera executado diretamente.

Vocé também pode usar a linha de comando junto com o teclado virtual e digitar a palavra
FullHighlight.

Para ir ao comando FullHighlight, pressione e segure + (= FullHighlight), o comando sera executado
diretamente.

Descrigao

Com o comando FullHighlight, vocé tem todos os valores de highlight no programador e como saida atual.
Os valores de highlight sdo definidos a partir da biblioteca dos tipos de fixture.

Sintaxe

Ter todos os valores de highlight dos fixtures selecionados no programador.

FullHighlight

Exemplo

Vamos supor que vocé tenha selecionado os fixtures de 1 a 4 e vocé ira configura-los em FullHighlight.

Pressione + (=FullHighlight).

O comando FullHighlight seré executado diretamente.
Todos os valores de highlight estdo ativos no programador e vocé os tém como saida real.

Anim ARim

Marme Dt Curve  Pan Tilt ation ation C1l

. Y |

@cvwo>
. Wi 3
@

Figura 1: Fixtures com valores de highlight
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8.27. Comando Go

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Go.

Para ir para o comando go, pressione 0 pequeno - no console.
Description

Com o comando go, vocé pode, por exemplo:

ir para o proximo cue de uma lista de cue
comecar a executar um executor

Syntax

1. Va para o préximo cue de uma lista de cue.

2. Iniciar a execugao de um executor.

Exemplo 1

Vamos supor que o0 executor 1 estd em execugao e vocé vai avangar para o proximo cue na lista cue armazenada
no executor 1.

Ha duas maneiras de fazer isso.
a) Pressione o pequeno [[ESER (= Go) e o respectivo botao executor |5l

b) Pressione o pequeno - (= Go) e o toque no respectivo botdo executor na vista da barra do executor.

O préximo cue esta sendo executado.

Exemplo 2

Vamos supor que o executor 1 estd desligado e vocé ira inicia-lo em execucao.
Ha duas maneiras de fazer isso.

a) Pressione o pequeno - (= Go) e o respectivo botdo executor .

b) Pressione o pequeno - (= Go) e o toque no respectivo botdo executor na vista da barra do executor.

O executor comecga a ser executado com o primeiro cue.

Links Relacionados

Tecla Pequeno Go+

Tecla Executor Go
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8.28. Comando GoBack

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando GoBack.
Para ir para 0 comando GoBack, pressione o pequeno - no console.

Descrigao

Com o comando GoBack, vocé volta ao cue anterior em uma lista de cue.

Sintaxe

Voltar ao cue anterior em uma lista de cue.

Exemplo

Vamos supor que o0 executor 1 esteja em execucdo e vocé vai voltar para o cue anterior na lista de cue
armazenada no executor 1.

Ha duas maneiras de fazer isso.
a) Pressione a pequena [JESI (= GoBack) e o botao executor respectivo |5l

b) Pressione a pequena - (= GoBack) e toque no executor respectivo na vista da barra do executor.

O cue anterior é executado.

Links Relacionados

Tecla Go- (Pequena)
Vista da Barra do Executor

8.29. Comando Goto

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Goto.

Para ir para o comando Goto, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando Goto, vocé vai para um cue especifico em um executor
diretamente junto com os tempos de cue

com tempo de fade

Sintaxe

1. Ir ao cue 2 no executor 1.
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2. Ir ao cue 2 no executor 1 com um tempo de fade de 5 segundos.

Goto Cue 2 Executor 1 Fade 5

Example 1

Vamos supor que vocé ira executar o cue 2 diretamente no executor principal.

Pressione (€5l B (= Cue 2) [HIEES.

Cue 2 do executor principal sera executado.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird executar o cue 2 diretamente no 1 executor.
Ha trés maneiras de fazer isso.

a) Pressione [JE5] B (= Cue 2) e o botao executor respectivo |5l

b) Pressione - . (= Cue 2) e toque no executor respectivo na vista da barra do executor.

c) Pressione [ B = cue 2 B2 H B2

Cue 2 do executor 1 sera executado.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé vai para o cue 2 no executor 1 com um tempo de fade de 5 segundos.

Pressione [ B (= cue 2 | ESd i I =Fade) | H B

Cue 2 sera executado com um tempo de fade de 5 segundos.

Links Relacionados

Tecla Goto

Tecla Please

LIGHTING
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8.30. Comando Group
Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando group.

Para ir para o comando group, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando group vocé seleciona um grupo do agrupamento de grupos.

Todos os fixtures armazenados no grupo estao selecionados na vista de fixtures.

A ordem dos fixtures selecionados € a mesma ordem conforme vocé seleciona os fixtures e os armazena em um
grupo.

Sintaxe

Seleciona um grupo no agrupamento de grupos junto com os fixtures armazenados nele.

Exemplo

Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures armazenados no grupo 1.
Existem duas maneiras de fazer isso.

a) Toque no grupo 1 no agrupamento de grupos.

b) Pressione [[ERael [N IREEES.

Todos os fixtures armazenados no grupo 1 estdo selecionados na vista de fixtures.

Links Relacionados

« Tecla Group
* Agrupamento de Grupos
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8.31. Comando Help

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando help (de ajuda).
Para ir para o comando help, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando help vocé abre o manual

em geral
especificamente em um comando

Sintaxe

1. Abra 0 manual no console.

2. Pbra a ajuda especifica de um comando.

Help Fix

Exemplo 1

Vamos supor, vocé abrira 0 manual da MA dot2.

Pressione - -

0O manual se abre na tela 1.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé abrira a ajuda especifica para o comando fix.

SR el | Fix] Please |

Abre-se a ajuda para o comando fix na tela 1.

Links Relacionados

Tecla Help
Tecla Please

8.32. Comando If

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando if.

Para ir para comando if, pressione e segure - + . (= If) no console.

LIGHTING
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Descricéo

Com o comando If vocé pode por exemplo

desfazer a selecao de fixtures da seleca@o atual, se eles ndo estiverem em um grupo

limitar o comando clone e clonar apenas se os fixtures estiverem armazenados em um executor
limitar o comando delete e deletar apenas um fixture de um cue

selecionar fixtures apenas se eles estiverem sobrepostos

Sintaxe

1. Desfazer a selegao de fixtures da selecao atual, se nao estiver no grupo 1.

If Group 1

2. Limitar o comando clone.

Clone Fixture 33 If Executor 1

3. Limitar o comando delete.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira desfazer a sele¢é@o de todos os fixtures atualmente selecionados, se eles ndo estiverem
armazenados no grupo 1.

Pressione e segure [l + [l = 10 [ Please |

Todos os fixtures que nao estdo armazenados no grupo 1 ndo estdo selecionados.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira clonar o fixture 1 apenas no executor 2, porque vocé precisa de mais um fixture para
iluminar os atores.

Pressione [l + (= Clone) s + [ =19 e o botdo executor
respectivo I. .

O console |he pedira para escolher o método de clone.

Fixtures 1 esta clonado nos fixtures 33 a 35, apenas no executor 1.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira deletar apenas o fixture 1 do cue 2 no executor principal.

Pressione (=Cue 2) il + W =1  Please |
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Fixture 1 esta deletado do cue 2 no executor principal.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé sb ira selecionar os fixtures se eles estiverem no grupo 1 (front truss) e grupo 2 (wash lights).

Geed Goun ] 1] B i[O Goup | 2] Please |

Todos os fixtures que estdo sobrepostos no grupo 1 e 2 estdo agora selecionados na vista de fixtures.

Links Relacionados

Tecla If
Comando Clone
Comando Delete

8.33. Comando IfOutput

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando [fOutput.

Para ir para o comando [fOutput, pressione . (= fOutput) no console.

Descrigao

Com o comando [fOutput vocé pode selecionar todos os fixture na vista de fixture com uma atual

saida de dimmer acima de zero
saida de dimmer em uma gama
saida de preset

Sintaxe

1. Selecionar todos os fixtures com uma atual saida de dimmer acima de zero

[fOutput

2. Selecionar todos os fixtures com uma atual saida de dimmer entre 50 e 75.

[fOutput At 50 Thru 75

3. Selecionar todos os fixtures com uma atual saida de preset de cor ciano.

[fOutput Preset 4.2

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures com uma atual saida de dimmer acima de zero.

Pressione [li§ (= tfoutput) SRS
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Todos os fixtures com uma atual saida de dimmer estao selecionados na vista de fixtures.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures com uma atual saida de dimmer entre 50 e 75.

Pressione [li] (= foutput) | |ES] R B =Y

Todos os fixtures com uma atual saida de dimmer entre 50 e 75 estdo selecionados.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures com uma atual saida de preset de cor "ciano" (4.2) para dar
a eles uma nova cor de preset "laranja".

Ha duas maneiras de fazer isso:
a) Pressione . (= fOutput) e toque no preset "Ciano" no agrupamento de preset de cor.

b) Pressione [Jif (= output) el I (= preset pool color) ;] Bl (= second preset in the color preset pool)

Todos os fixtures com uma atual saida de preset de cor "ciano" (4.2) estdo selecionados e agora é facil dar a eles
outra cor de preset.

Links Relacionados

Tecla If
Vista de Fixtures

8.34. Comando Invert

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Invert.
Para ir para o comando Invert, pressione - no console e toque em Macro 22 "Inverter".

Invert esta na linha de comando.

Descrigao

Com o comando Invert vocé pode:

Selecionar fixtures que nao estao atualmente selecionados na vista de fixtures
Desfazer a selecao de fixtures que estao atualmente selecionados na vista de fixtures

Sintaxe

1. Inverter todos os fixtures no grupo 1.

Invert Group 1

2. Inverter selecao de fixture.
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Invert Fixture 1 Thru 3 s
Exemplo 1

Vamos supor que, a todo segundo fixture do grupo 1 esta selecionado na vista de fixtures para atribuir-lhes uma cor
azul.
Agora, vocé ira selecionar todos os outros do grupo 1 para atribuir-lhes uma outra cor.

de todo segundo do grupo 1 estdo selecionados

Figura 1: Fixture

1. Pressione no console. A Vista do Agrupamento de Macros se abre.

2. Toque em | Macro 22 "Inverter" |, pressione .

Todos os outros fixtures do grupo 1 estao selecionados para atribuir-lhes uma outra cor.

fixtures do grupo 1 estdo selecionados

Figura 2: Os outros

Exemplo 2

Vamos supor que vocé tenha os fixtures 1, 3 e 5 selecionados. Agora vocé ira selecionar os fixtures 2 e 4.
1 E
1. Pressione no console. A Vista do Agrupamento de Macros se abre.

2. Toque em | Macro 22 "Inverter" , pressione | Please |

A selegdo de fixture dos fixtures de 1 a b estéd invertida. Os fixtures 2 e 4 estédo selecionados.

1 E

Figura 3: Fixture 1 + 3 + 5 estdo selecionados

Figura 4: A selegdo de fixture anterior esta invertida

8.35. Comando Label

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
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Esta pagina descreve a sintaxe € como usar o comando Label.
Para ir para o comando label, pressione - no console.
Descrigao

Com o comando label, vocé pode etiquetar:

fixtures na vista de fixtures
grupos no agrupamento de grupos
presets no agrupamento de presets

Sintaxe

1. Etiquetar um fixture.

2. Etiquetar um grupo.

Label Group 1

3. Etiquetar um preset.

Label Preset

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira etiquetar os fixtures de 1 a 10 como Mac700 com um ndmero consecutivo no final na
vista de fixtures.

Existem duas maneiras de fazer isso.
QR Lobe ] Fixture ] 1] Thruf 10] Please ]
b) Pressione - e selecione os fixtures de 1 a 10 na vista de fixtures.

A janela Insira Nome para se abre.
Insira "Mac700 1".

Os fixtures de 1 a 10 sao etiquetados como Mac700 com um ndmero consecutivo no final na vista de fixtures.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira etiquetar o grupo 1 como "Todas as Cores do Estidio" no agrupamento de grupos.

Existem duas maneiras de fazer isso.

LR Label | Group ] 1 ] Please |

b) Pressione - e toque no grupo 1 no agrupamento de grupos.
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A janela Inserir Nome para se abre.
Insira "Todas as Cores do Estudio".

O grupo é etiquetado como "Todas as Cores do Estudio”.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ird nomear um preset de cor como "Vermelho Escuro”.

Existem duas maneiras de fazer isso.

a) Pressione - - . (=Color Preset Pool) . . (=Preset Object 1) -
b) Pressione - e toque no preset 1 no agrupamento de cor de preset.

A janela Insira Nome para se abre.
Insira "Vermelho Escuro".

O preset de cor é etiquetado como "Vermelho Escuro”.

Links Relacionados

Tecla Label
Fixtures View

Groups Pool
Presets Pool

8.36. Comando Learn
Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando learn.

Para ir para ao comando learn, pressione - no console.
Learn agora esta na linha de comando.

Descricéo

Com o comando learn vocé define a velocidade tocando em

Chaser

Efeitos (effects)

Ritmo Master (master rate)
Velocidae Master (master speed)

Sintaxe

Define a velocidade de objetos através do toque.




d0t2 dot2 User Manual ..

LIGHTING

Exemplos

Aqui estado alguns exemplos de como vocé pode usar o comando learn.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira definir a velocidade de um chaser.

Pressione e segure - (= Learn) e pressione o botdo executor do chaser algumas vezes na velocidade que
voCcé gostaria de ter.

O chaser aprende a velocidade da batida do botéo executor.

Exemplo 2
Vamos supor que vocé ird definir a velocidade de um efeito (effect).

Pressione e segure - (= Learn) e pressione o botdo executor do efeito algumas vezes na velocidade que vocé
gostaria de ter.

O efeito aprende a velocidade da batida do botao executor.

Exemplo 3
Vamos supor que vocé ird definir a velocidade do ritmo master (master rate).

Pressione e segure - (= Learn) e pressione o botdo executor do ritmo master (master rate) algumas vezes na
velocidade que vocé gostaria de ter.

O ritmo master (master rate) aprende a velocidade da batida do botao executor.
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8.37. Comando Macro

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando macro.
Para ir para 0 comando macro, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando macro, vocé inicia um macro do agrupamente de macros.

Sintaxe

Iniciar um macro.

Exemplo

Vamos supor que vocé ira comecar o macro 1 (por exemplo em 5%) nos fixtures selecionados.

Pressione - . -

Macro 1 é iniciado.

Links Relacionados

Tecla Macro
Agrupamento de Macro

8.38. Comando MidiNote

Essa pagina descreve a sintaxe e como usar o comando MidiNote.

Para usar o comando MidiNote, digite MidiNote ou o short cut Mn na linha de comando.

Descricao

Com o comando MidiNote, vocé envia mensagens de MIDI Note através da porta Midi Out na parte traseira do
console.

Se um canal de MIDI esta inserido no comando, o canal de MIDI inserido serd usado.
Se nenhum canal de MIDI estiver inserido, o canal de MIDI na janela MIDI Show Control é usado.

Se uma velocidade for inserida no comando, a velocidade inserida sera usada.
Se nenhuma velocidade for inserida, a velocidade de 127 (full) sera usada.

Se a dot2 estiver em uma sessao, as mensagens MIDI Notes serdo enviadas somente no master da sessao para
evitar o transito duplo.

Se 0 comando Off for usado, uma MidiNote Off é enviada.
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'::, - Dica:
Para checar as MIDI Notes enviadas, pressione e toque em baixo da coluna MIDI

em | Monitor MIDI |. Para mais informacdes, consulte Monitor de MIDI.

Sintaxe

1. Enviar MIDI Note com o selecionado canal de MIDI da janela MIDI Show Control e velocidade full (127).

‘ MidiNote 12
2. Enviar MIDI Note com canal de MIDI definido e velocidade full (127).

MidiNote 1.12

MidiNote 12 60

4, Enviar uma MIDINote Off.

‘ MidiNote 14 Off

Exemplo
Vamos supor que vocé ira enviar uma MIDI Note em um cue especifico para disparar uma estagao de som.
Requisitos:

Dispositivo de estagdo de som conectado, por exemplo, computador no conector MIDI Out.
Cue armazenado em um executor.

Abra a vista de cues e digite na coluna CMD (comando =) a seguinte sintaxe: MidiNote 12

e
(ol [

Cues of "Exec ‘Main'™ :f - &

Control  Contrel  Shapers Shapers  Video Wideo Snap

Nurriber Fade Delay Fade Delay Fade D Percent

1
2
3
Figura 1: Vista de Cues com MIDI Notes na coluna CMD

A MIDI note seré enviada se o cue for executado e ira disparar a estagao de som conectada.

8.39. Comando Move
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Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando move.

Para ir para 0 comando move, pressione - no console.
Descrigao

Com o comando Move vocé pode mover objetos, como por exemplo:

Grupos para outra posi¢cdo no agrupamento de grupos

Presets para outra posicdo no agrupamento de presets
Executores para outra posigao no agrupamento de executores ou para outro agrupamento de pagina

Sintaxe

1. Mover um grupo para outra posicao

2. Mover um preset para outra posicao

Move Preset 1 At 3

3. Mover um executor para outra posicdo na mesma pagina
Move Executor 1 At 3
4. Mover um executor para outra posicao em outra pagina

Move Executor 1.1 At 2.1

5. Mover o executor principal para o executor 6 at page 1.

Move Executor 0.1.1 at 1.6

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira mover o grupo 50 para 1.
Ha duas maneiras de fazer isso.
EES) Vove § Group J 50 At ] 1] Please §

b) Pressione -, toque em no agrupamento de grupos, e entdo toque na | pilha de objeto 1.

Grupo 50 foi movido e é agora o grupo 1.

Exemplo 2

Vamos supor que movera o tipo de preset de cor 2 para 5.
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- - Dica:
Se vocé mover um tipo de preset que estd sendo usado em um cue, a atribuicdo no cue sera
redirecionada automaticamente para o novo ndmero do tipo de preset.

1. Abra o agrupamento de presets de cor.

Ha duas maneiras de fazer isso:

DRER] Vo e | Preset 2] At ] 5] Please |

b) Pressione [, toque no de cor no agrupamento de de preset de cor e toque
no | pilha de objeto 5.

O preset de cor 2 foi movido e é agora o preset de cor 5.
Exemplo 3
Vamos supor que vocé ira mover o executor da posi¢do 1 para a posi¢ao 6.

Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione [V IS N I 1 IGEEE)
b) Pressione - toque em | executor 1| no agrupamento de executores e entdo toque em | executor 6.

c) Pressione - pressione o botdo executor 1 . no console e entdo pressione o botdo executor 6. no
console.

0 executor foi movido da posigao 1 para a posigao 6.
Exemplo 4
Vamos supor que vocé ira mover um executor da pagina 1 para a pagina 2.

Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione [ IE28 [l (=Page 1) ] |l =Executor 1) [ 2 B (=Page 2 ] |l (=Executor 1)
=

b) Pressione - toque em na pagina 1 no agrupamento de executores e toque
em na pagina 2.

c) Pressione - toque em | executor 1| na pagina 1 na vista da barra do executor e toque em | executor 1| na

pagina 2.

O Executor 1 € movido da pagina 1 para a pagina 2.

Exemplo 5

Vamos supor que vocé ird mover o executor principal ao executor 6 na pagina 1.

Ha trés maneiras de se fazer isso:
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a) Pressione - em seguida, pressione um dos grandes botdes dos executores principais. Por exemplo, o grande
Pause e depois pressione o botdo executor 6..

b) Pressione - - . . . . . (= Executor Principal] - - . (=Page 1) . . (=Executor 6)
[ Please |
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c) Pressione - toque em | executor principal | na vista da barra do executor e toque em na
pagina 1.

O executor principal € movido para o executor 6 na pagina 1.

8.40. Comando Off

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando off.
Para ir ao comando off, pressione - no console.
Descrigao

Com o comando off vocé pode

desligar um executor

desligar um executor com tempo de fade

desligar todos os executores normais atribuidos com uma lista de cue
remover fixtures selecionados da vista de fixtures

Sintaxe

1. Desligue o executor principal.

2. Desligue um executor com tempo de fade.

3. Desligue todos os executores normais com uma lista de cue

Off Thru

4. Remova fixtures e seus valores do programador na vista de fixtures.

Off Fixture 3

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira desligar o executor 1.
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Ha trés maneiras de fazer isso.

a) Pressione - e 0 botdo executor respectivo .

DRLEESNC Off | Bxec | 1] Please |

c) Pressione - e toque no botdo executor respectivo na vista da barra do executor.

Executor 1 esta desligado.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira desligar o executor 1 com um tempo de fade de 2 segundos.

IR O | Exec | 1] Time [EZREN 2 | Please §

Executor 1 se desligarda com um tempo de fade de 2 segundos.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira desligar todos os executores normais com uma lista de cue.

SR Of | Thru ] Please |

Todos os executores normais com uma lista de cue estdo desligados.

Exemplo 4

LIGHTING

Vamos supor que vocé tenha selecionado os fixtures de 1 a 10 e que ird remover o fixture 5 junto com seus valores

a partir do programador na vista de fixtures.
Ha duas maneiras de fazer isso:
a) Pressione - e em seguida, toque em fixture 5 na vista de fixtures.

DR Of | Firdure | 5] Please §

Fixture 5 e os seus valores estéo retirados da selecao.

Links Relacionados
Tecla Off
Vista da Barra do Executor
Vista de Fixtures

8.41. Comando On

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando On.

Para ir para o comando On, pressione - no console.

Descricéo

Com o comando on, vocé pode:
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ligar um executor
ligar um executor com tempo de fade
ligar todos os executores normais atribuidos com uma lista de cue
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ativar todos os valores de um fixture no programador
ativar todos os valores de um tipo de preset para fixtures selecionados no programador

Sintaxe

1. Ligar um executor.

2. Ligar um executor com tempo de fade.

On Executor 1 Fade 2

3. Ligar todos os executores normais com uma lista de cue.

4. Ativar todos os valores de um fixture no programador.

On Fixture 1

On PresetType 1 i

Exemplo 1

Vamos supor, vocé ira ligar o executor 1.

Ha trés maneiras de fazer isso.

a) Pressione - e 0 botdo executor respectivo .

DRZEESNY On | Bxec | 1] Please

c) Pressione -,e toque no botdo executor respectivo na vista da barra do executor.

O Executor 1 esta ligado.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira ligar o executor 1 com um tempo de fade de 2 segundos.

IR On | Bxec | 1] Time [EENDY 2 | Please |

Executor 1 se ligard com um tempo de fade de 2 segundos.
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Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira ligar todos os executores normais com uma lista de cue na pagina atual.

Pressione [[S Y IR

Todos os executores normais com uma lista de cue na pagina atual estéo ligados.
Exemplo 4
Vamos supor que vocé ira ativar todos os valores dos fixtures de 1 a 10 no programador.

Ha duas maneiras de fazer isso:

SRR On | Fixiure § 1] Thruf 10] Please |

b) Selecione os fixtures de 1 a 10 na vista de fixtures e pressione duas vezes -

Todos os valores de 1 a 10 estao ativos no programador.

Exemplo 5

Vamos supor que vocé ira ativar todos os valores de dimmer para os fixtures selecionados no programador.

Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione - - + - (= PresetType) . -
b) Pressione [l [l + ISl (= PresetType) Dimmer [FEEES.
c) D& um toque duplo em na barra de tipo de preset.

Os valores de dimmer dos fixtures selecionados esté@o ativos no programador.

Links Relacionados

Tecla On
Vista da Barra do Executor

Tecla Please
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8.42. Comando OutDelay

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando QOutDelay.

Para ir para o comando OutDelay € necessario pressionar outra tecla de fung&o antes, por exemplo - e depois

quatro vezes -

Descricao

Com o comando OutDelay vocé pode armazenar um cue e definir um tempo de out delay.
Out delay é um tempo de espera para obtencao de valores de dimmer menores.

Sintaxe

Armazena um cue e define um tempo de out delay.

Store Cue 1 OutDelay 4

Exemplo

Vamos supor que vocé ird armazenar um novo cue 1 no executor principal e definir seu tempo de out delay de 4
segundos.

Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione SRl [l (= Cue 1) quatro vezes |Eifiiel (= OutDelay) [} 2R
b) Pressione el [l (= Cue 1) quatro vezes |l (= OutDelay) [ e o grande €.

c) Pressione - . (= Cue 1) quatro vezes - (= OutDelay) . e toque no executor principal na vista da
barra do executor.

Cue 1 esta armazenado no executor principal com um tempo de out delay de 4 segundos.

1
L

1_,'5 Verifique o tempo de out delay na vista de cues.

Links Relacionados

Tecla Time
Vista de Cues
Janela da Barra do Executor
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8.43. Comando OutFade

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando OutFade.

Para ir para o comando OutFade é necessario pressionar outra tecla de fungao antes, por exemplo: - e
pressione |JIIEd duas vezes (= OutFade).

Descrigao
Com o comando OutFade vocé pode indicar tempos de out fade

para um novo cue com tempo de out fade
em um cue existente

Indica tempos de out fade para obter valores de dimmer menores.

Sintaxe

1. Armazena um novo cue 1 com um tempo de out fade de 4 segundos.

Store Cue 1 OutFade 4

2. Atribui um tempo de out fade de 5 segundos ao existente cue 3 no executor 1.

Assign OutFade 5 Cue 3 Executor 1

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira armazenar um novo cue no executor principal com um tempo de out fade de 4
segundos.

Pressione - . (= Cue 1) duas vezes - (= OutFade) . -

Cue 1 é armazenado com um tempo de out fade de 4 segundos.

i
WA

1_,'5 Verifique o tempo de cue na vista de Cues.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira atribuir um tempo de out fade de 5 segundos ao existente cue 3 armazenado no
executor 1.

Pressione [l + BTN (=Assign) duas vezes [l (= OutFade) [ KV E B2 B =3

Cue 3 no executor 1 tem agora um tempo de out fade de 5 segundos.

Links Relacionados

Tecla Time
Vista de Cues
Comando Store
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8.44. Comando Page

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando page.
Para ir para 0 comando page, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando page vocé pode, por exemplo:

desligar todos os executores de uma pagina
deletar uma pagina

armazenar uma pagina

etiquetar uma pagina

Sintaxe

1. Desligar todos os executores de uma pagina

2. Deletar uma péagina.

Delete Page 1

3. Armazenar uma nova pagina.

Store Page 2
4. Etiquetar uma pagina.
Label Page 1 mranepl

Exemplo 1
Vamos supor que vocé ird desligar todos os executores da pagina 1.
Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione - - . -

b) Pressione - e toque na pagina 1 no agrupamento de paginas.

Todos os executores armazenados na pagina 1 estao desligados.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira deletar todos os executores armazenados na pagina 1.

Ha duas maneiras de fazer isso.

LIGHTING
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DRESR] Delete | Pace | 1 Please §

b) Pressione - e toque na pagina 1 no agrupamento de paginas.

Todos os executores armazenados na pagina 1 estdo deletados.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira criar uma nova pagina 3.

Ha duas maneiras de fazer isso:

RCEInY Store | Page | 3] Please |

b) Pressione - até que vocé atinja a pagina 3.

A pagina 3 é criada.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ira etiquetar a pagina 2 como 'efeitos'.
Ha duas maneiras de fazer isso:

DLLESE Label | Page ] 2] Please §

b) Pressione - e toque na pagina 2 no agrupamento de paginas.

A janela Insira Nome para se abre.

Links Relacionados
Vista do Agrupamento de Paginas

Tecla Page
Tecla Page+

8.45. Comando Park

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Park.
Para ir para 0 comando Park, pressione e segure - + - (=Park) no console.

Park estd na linha de comando.

Descricao

Com o comando Park vocé pode parkear:

o valor atual de um fixture

o valor especifico de um fixture
os valores do tipo de preset de um selecao de fixtures
um canal de DMX especifico

LIGHTING
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“::,'\:' Canais de DMX parkeados sdo exibidos com um plano de fundo azul na vista de DIVIX.

“:':' Se vocé quiser desparkear canais de DMX, abra a janela de tools.

-

Sintaxe

1. Parkear os valores atuais de um fixture.

2. Parkear todos os atributos do fixture 1 em 100%.

Park Fixture 1 At 100

3. Parkear os valores do tipo de preset de dimmer da selegao atual de fixtures.

Park PresetType Dimmer

4. Parkear um canal de DMX especifico.

Park DMX 1.1

Exemplo 1
Vamos supor que vocé ird parkear os valores atuais do fixture 1.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione e segure " + - (=Park) e toque no fixture 1 na vista de fixtures.

b) Pressione e segure - + - (=Park) - . -
Exemplo 2

Vamos supor ira parkear os atributos do fixture 1 em 100%.

Pressione e segure - + - (=Park) - . - . . . -

Todos os atributos do fixture 1 estdo parkeados em 100%.
Exemplo 3
Vamos supor que vocé ira parkear todos os valores de preset de dimmer da selecdo atual de fixtures.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione e segure n + - (=Park) e toque em na barra de tipo de preset.

b) Pressione e segure " + - (=Park) " + - (=PresetType) e insira na linha de comando a palavra
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Dimmer. Toque em .

Todos os valores de preset de dimmer da selegao atual de fixtures estdo parkeados.
Exemplo 4

Vamos supor que vocé vai parkear o canal de DMX 1.2.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione e segure - + - (=Park) e toque no canal de DMX 1.2 na vista de DVX.

b) Pressione e segure - + - (=Park) - . . . -

O canal de DMX 1.2 esta parkeado.

Links Relacionados

+ Vista de DMX

© Vista de Fixtures

* Barra de Tipo de Preset

LIGHTING

@
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8.46. Comando Pause

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o Comando Pause.
Para ir ao comando -, pressione a pequena tecla Pause no console.

Descrigao

Com o comando Pause vocé pode:
pausar um crossfade entre dois cues
pausar um efeito armazenado em um cue

sair da pausa de um executor
0O comando pause é uma funcado de toggle (alternancia).
Se 0 executor estd em execugdo, o comando pause ird configura-lo para uma pausa.

Se 0 executor esta configurado para uma pausa, 0 comando pause vai parar a pausa (daspausar) e fazer com que
ele seja executado novamente.

Sintaxe

Pausar ou sair da pausa de um executor.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ird pausar o chaser no executor 1.

Pressione a pequena tecla - e, em seguida, o . botao executor respectivo no console.
O executor 1 esta configurado para fazer uma pausa.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird sair da pausa no executor 1 e executar o chaser novamente.
Pressione a pequena tecla - e, em seguida, o . botdo executor respectivo no console.

O executor estd sendo executado novamente.

Links Relacionados
Tecla Pause
Botdo Executor [Go]
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8.47. Comando Preset

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando preset.
Para ir para o comando preset, pressione - no console.
Descrigao

Com o comando preset vocé pode, por exemplo:

etiquetar um preset
aplicar presets em fixtures

Sintaxe

1. Etiquetar um preset.

Label Preset 1

2. Aplicar um preset em um fixture.

Fixture 1 At Preset 1

Exemplo 1
Vamos supor que vocé ira etiquetar o preset de dimmer 1 como "close".
1. Abra 0 agrupamento de preset de dimmer.

2. a) Pressione - - . -

2. b) Pressione - e toque no preset 1 no agrupamento de preset de dimmer.

A janela Inserir Nome para se abre.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird aplicar um preset de cor (= vermelho) no fixture 1.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Selecione o fixture 1 na vista de fixtures, abra o agrupamento de preset de cor e toque no preset 2 (= vermelho).

b) Pressione |[FEeY N N =S A (= color presets pool) ] B (= preset 2 red) |[FEEES.

Preset 2 do agrupamento de preset de cor esta aplicado no fixture 1.

Links Relacionados
Tecla Preset
Agrupamentos de Preset

8.48. Comando PresetTvne
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Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando PresetType.

Para ir para o comando PresetType, pressione e segure - e - no console.
Descrigao

Com o comando PresetType vocé abre:

um agrupamento de tipo de preset pelo nimero do tipo de preset
um agrupamento de tipo de preset pelo nome do tipo de preset

Sintaxe

1. Abrir um agrupamento de tipo de preset pelo nimero do tipo de preset

PresetType 1

2. Abrir um agrupamento de tipo de preset pelo nome do tipo de preset

PresetType Dimmer

Exemplo 1

Vamos supor que vocé abrira o agrupamento de preset de cor pelo nimero.
Exigéncia: que | Presets | esteja selecionado na vista da barra.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Toque em na barra de tipo de preset.

b) Pressione - + - (= PresetType) . (= nimero do tipo de preset de cor) -

O agrupamento de preset de cor esta aberto.

Exemplo 2

LIGHTING

Vamos supor que vocé abrira o agrupamento de controle do tipo de preset pelo nome do tipo de preset.

Exigéncia: que esteja selecionado na vista da barra

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Toque em na barra de tipo de preset.

b) Pressione [l + IEEeadl (= PresetType) e insira na linha de comando a palawa Control. Toque | Enter |.

O agrupamento de controle de preset esta aberto.

Links Relacionados

Tecla Preset
Tecla MA
Barra de Tipo de Preset
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Como trabalhar com Presets?

8.49. Comando Preview

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando preview.
Para ir para 0 comando preview, pressione - no console.

Preview esta na linha de comando.

Descrigao

Com o comando Preview vocé obtém uma pré-visualizagao da saida programada na vista de fixtures e na dot2 3D,
sem ter uma saida real de DMX.

Vocé pode usar o comando Preview para pré-visualizar

executores
cues

"-\." ! 'If

% = Dica:
0 console esta no modo preview , a tecla - estara piscando e a barra de titulo da folha de fixtures
muda para vermelho.

"-\."' . 'If
:_,'5 Dica:
Para sair do modo Preview, pressione - ou - - no console.

Sintaxe

1. Obter uma pré-visualizagao do executor 102.

Preview ExecButtonl 1.102

2. Obter uma pré-visualizagao do cue 1 no executor principal.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé terd uma prévia do executor 102 programado sem ter uma saida real de DMX.
Existem cinco maneiras de fazer isso

a) Pressione - e toque no executor 102 na janela da barra do executor.

b) Pressione - e toque no executor 102 na vista do agrupamento do executor.

c) Pressione - e toque no executor 102 na vista de playbacks virtual.
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d) Pressione - e pressione 0 _ atual do executor 102 no console.
e) Pressione [T ISR [N Y I IR

A prévia do executor 102 esta visivel na vista de fixtures sem ter uma saida de DMX.
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'H."' :'If
- Dica:
Para se ter uma visao rapida no modo preview dos diferentes executores ao mesmo tempo, pressione e

segure a tecla - e pressione 0s diferentes_ no console.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé tera uma prévia do cue 1 no executor principal sem ter uma saida atual de DMX.
Exigéncia: Que o executor principal esteja desligado.

Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione - e toque no cue 1 na vista de cues do executor principal.

b) Pressione TN SN 1N IR
c) Pressione Sl RS

A prévia do cue 1 no executor principal esta visivel na vista de fixtures sem ter uma saida real de DVX.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé percorrera pela lista de cue do executor principal com tempo de cue e sem ter uma saida
atual de DMX.

1. Abra o executor principal no modo preview, pressione - -
Cue 1 no executor principal estd em preview.

2. Pressione a pequena [[E2d (=Go) [E&l

Cue 2 no executor principal estd em preview com tempo de cue, por exemplo: fade.

'\-\." i"f
- - Dica:
Para voltar do cue 2 para o cue 1 no modo preview, use a pequena - e - no console.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé percorrera pela lista de cue armazenada no executor 2 sem ter uma saida atual de DMX.

1. Abra o executor 2 no modo preview, pressione - e 0 botdo executor do executor 2.
Cue 1 do Executor 2 estd em preview.

2. Pressione - e depois -

Cue 2 do Executor 2 estd em preview.

3. Repita o0 segundo passo até que vocé atinja o final da lista de cue.
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"-\." ! 'If
- - Dica:
Para percorrer de volta pela lista de cue, pressione - -

8.50. Comando Rate

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando rate.

Para ir para o comando rate & necessario pressionar outra tecla de fungdo antes, por exemplo - e

depois -
Descricao
Com o comando rate vocé pode armazenar em um executor um:

Master Speed (velocidade master)
Master Rate (ritmo master)

Para mais informacdes sobre o que é velocidade master (Master Speed) e ritmo master (Master Rate), consulte
0 glossério.

Sintaxe

Armazenar um master speed ou master rate (ritmo master) em um executor.

Store Rate

Exemplo

Vamos supor que vocé ira armazenar um master rate (ritmo master) no executor 6.
Ha quatro maneiras de fazer isso:
IS Store | Speed (CEERIDY Excc | 6] Please §

b) Pressione [Feel ISRl (= Rate) e pressione o botao executor respectivo |5l

c) Pressione - - (= Rate) e toque no executor 6 na vista da barra do executor.

d) Toque no executor 6 vazio na vista da barra do executor. A janela Executor Vazio se

abre. Toque | [Store]>[Speed]>[Executor] | entdo toque | Master Rate |.
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8.51. Comando Record

Essa pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Record.

Para usar o comando Record, digite Record na linha de comando.

Descricao

Com o comando Record vocé pode,

ligar
desligar

um timecode record para um executor.

Sintaxe

1. Ligue um timecode record.

Record On

2. Desligue um timecode record.

Record Off

Exemplo

Vamos supor que vocé ira iniciar um timecode record para o executor 6.

1. Abra a janela da linha de comando para usar o teclado virtual e digite

Record On Executor 6

2. Pressione -

LIGHTING

0 timecode record comega e o icone record . piscante fica visivel na barra do executor e na janela da barra do

executor.




dot2 User Manual ..

8.52. Remove Command

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando remove.
Para ir para o comando remove, pressione e segure sl ¢ EBEIEIER no console.

Descricao

Com o comando remove, vocé remove valores armazenados de um cue.
Remove funciona sempre junto com merge em um cue existente.

Sintaxe

Remover valores de dimmer.

Remove PresetType Dimmer

Exemplo
Vamos supor que vocé ira remover o valor de dimmer do fixture 4 no cue 2.

1. Selecione o tipo de fixture na vista de fixtures.

2. Pressione gl + (= Remove) e toque em | Dimmer | na barra de tipo de preset.

O valor de remove esté visivel na vista de fixtures.

Mame i

Figura 1: Remover valores na folha de fixture

3. Pressione (= cue 2) =Y

Os valores de dimmer do fixture 4 no cue 2 estdo removidos.

8.53. Comando Replace

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Replace.

Para ir para o comando Replace, pressione e segure [l e no console.
Replace esta na linha de comando.

Se vocé pressionar depois de um Replace estar na linha de comando, o comando sera With.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com
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Com o comando replace vocé pode substituir

Presets com Presets
Fixtures com Fixtures
Groups com Groups

para um executor ou no arquivo de show.

Sintaxe

1. Substitui um preset se ele for usado em um executor.

Replace Preset 1 With Preset 2 If ExecButton 1.2

2. Substitui um fixture.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira substituir o preset de posigao 4 "Vocalista" com o preset de posicao 5 "Piano" se ele for
usado no executor 2.

1. Abra o agrupamento de preset de posicao

2. Pressione + I (=Replace), toque em | preset 4, pressione [N (=With), toque em | preset 5/,

pressione il € o botao executor 2

Replace Preset 2.4 With Preset 2.5 If ExecButton 1.2

O console mostrard uma visao geral sobre a quantidade de objetos que mudarao e lhe pede para confirmar a
operacao de replace.

Para aplicar e deixar a janela, toque em .

Para aplicar e obter um relatério detalhado, pressione | Ok Criar Relatério .

Preset 4 "Vocalista" é substituido pelo preset 5 "Piano" se ele foi usado no executor 2.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira substituir o fixture 1 pelo fixture 2 se ele for usado no executor 1.

Pressione - + I (=Replace) Y I IR =with) [0 Bl pressione o botao executor 1
3
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O console mostrara uma visao geral sobre a quantidade de objetos que mudarao e Ihe pede para confirmar a
operacao de replace.

Para aplicar e deixar a janela, toque em .

Para aplicar e obter um relatério detalhado, pressione | Ok Criar Relatério .

Fixture 1 i é substituido pelo fixture 2 se ele foi usado no executor 1.

Exemplo 3
Vamos supor que vocé ira substituir o grupo 1 pelo grupo 2.

« Importante:

Substituir um grupo nao iré substituir o grupo na vista grupos.
Ird substituir os fixtures que utilizam no grupo no arquivo de show. Isso € 0 mesmo que
substituir fixture por fixture.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione - + (=Replace) (=With) .

b) Abra a vista de grupos. Pressione |l + (=Replace), toque em | Grupo 1/, pressione (=With),

toque em  Please |

O console mostrard uma visao geral sobre a quantidade de objetos que mudarao e Ihe pede para confirmar a
operacgao de replace.

Para aplicar e deixar a janela, toque em .

Para aplicar e obter um relatério detalhado, pressione | Ok Criar Relatorio |.

Todos os fixtures armazenados no grupo 1 sao substituidos pelos fixtures armazenados no grupo 2.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ira deletar o fixture 1 de todos os locais em que ele esteja armazenado (grupos, presets e
executores).

Pressione - + (=Replace) (=With) .

O console mostrard uma visao geral sobre a quantidade de objetos que mudarao e Ihe pede para confirmar a
operagao de replace.

Para aplicar e deixar a janela, toque em .

Para aplicar e obter um relatério detalhado, pressione | Ok Criar Relatorio |.

O fixture 1 é deletado de todos os locais, no arquivo de show, em que esteja armazenado.

Links Relacionados
Tecla Move
Groups View
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Presets Pools View

8.54. Comando Select

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando select.
Para ir para o comando select, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando select, vocé seleciona fixtures

por um endere¢o de DMX
de uma lista de cue armazenada em um executor
de um cue especifico

Os fixtures selecionados sao exibidos na vista de fixtures.

Sintaxe

1. Selecionar os fixtures na vista de fixture por um endereco de DMX

2. Selecionar todos os fixtures de uma lista de cue armazenada em um executor

Select ExecButtonl 1.1

3. Selecionar todos os fixture em um cue especifico

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira selecionar o fixture usando o endere¢o de DMX 1.1.

Pressione - e toque em na vista de DVX.

O fixture com o endereco de DMX 1.1 esta selecionado.
Exemplo 2
Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures da lista de cue, armazenados no executor 1.

Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione - e entdo pressione o botdo executor respectivo .

b) Pressione - e toque no | executor 1| na vista da barra do executor.
QR Sclect | Bec ] 1] Please |
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Todos os fixtures armazenados no executor 1 estdo selecionados na vista de fixtures.
Exemplo 3

Vamos supor que vocé ird selecionar todos os fixtures do cue 1 no executor 1.

Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione - - . e entdo pressione o botdo executor respectivo .
b) Pressione - - . e toque no na vista da barra do executor.
QRGER Seicct ] Cue ) 1] Bcc |1 Please |

Todos os fixtures do cue 1 no executor 1 estdo selecionados.

Links Relacionados

» Tecla Select

* Vista de Fixtures

* Vista da Barra do Executor

« Vista de DNVX
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8.55. Comando Selection

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Selection.
Para ir para o comando Selection, pressione e segure H e LUER no console.

Descricao

Com o comando Selection, vocé pode desfazer a selegao atual de fixtures.
Os fixtures sdo removidos do programador.

Sintaxe

Desfazer a selecao atual de fixtures e remové-los do programador.

Off Selection

Exemplo

Vamos supor que vocé ira desfazer a selegao atual de fixtures e remové-los do programador.

Marme Chirr

Figura 1: Fixtures selecionados no programador.

Mame Dt

|:_| Wit ]

Figura 2: Fixtures com sele¢cdo desfeita no programador

Pressione el - (=Selection) [[FEEES.

A selecao atual de fixtures esté desfeita.

8.56. Comando SetlIP

Essa pagina descreve a sintaxe e como usar o comando SetlP.

Para usar o comando SetIP, digite SetlP na linha de comando.
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Descricéo

Importante:

Antes de usar o comando SetlP, salve o arquivo de show. Para salvar o arquivo de show,

pressione - - Isso € necessario pois depois do comando SetlP, o console precisa ser
reiniciado para que o novo endereco de IP seja aplicado.

Importante:
O endereco de IP de Art-Net precisa ser um endereco com 2.x.x.X. ou 10.x.x.x. .

Com o comando SetIP, vocé pode:

Alterar o endereco de IP de Art-Net
Alterar o enderecgo de IP de sACN
Checa a as interfaces de Ethernet disponiveis junto com seus enderecos de IP na janela da linha de comando.

Depois de um enderec¢o de IP ser alterado, é necesséria uma reinicializagao.

Sintaxe

1. Alterar o enderego de IP de Art-Net.

Exemplo

Vamos supor que seja necessario alterar o endereco de IP de Art-Net em sua rede.

1. Para salvar seu arquivo de show, pressione - -

2. Abra a janela da linha de comando para usar o teclado virtual e digite:

SetlP eth0:1 2.2.3.5

3. Pressione -

O console pergunta se vocé deseja reiniciar agora.

4. Toque em | Reboot Now |.




tot2

O console reinicia e um novo endereco de IP é aplicado.
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8.57. Comando SnapPercent

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando SnapPercent.

Para ir para 0 comando SnapPercent, é necessario pressionar outra tecla de fungao antes, por exemplo - e

depois cinco vezes -

Descrigao

Com o comando SnapPercent, vocé configura um tempo de snap.
O tempo de snap é um tempo de delay para os parametros sem fade, por exemplo: gobo ou roda de cores.

Sintaxe

1. Armazenar um cue com um snap percent de 4 %.

Store Cue 1 SnapPercent 4

2. Atribuir um snap percent a um cue existente.

Exemplo 1
Vamos supor que vocé ira armazenar um novo cue 1 no executor 4 com um snap percent de 2.
Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione [l [l = Cue 1) BB B cinco vezes [EEE (= SnapPercent) [ [REEES.

b) Pressione - . (= Cue 1) cinco vezes- (= SnapPercent) . e pressione 0 botdo executor respectivo

c) Pressione SRl [l (= Cue 1) cinco vezes [N (= SnapPercent) B e toque no executor 4 na vista da barra
do executor.

Cue 1 esta armazenado no executor 4, com um snap percent de 2.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé tem armazenado o cue 1 no executor principal e agora vocé vai adicionar um snap percent
de 2.

Pressione [l + IRl (= Assign ) [l (= Cue 1) cinco vezes I} (= SnapPercent) |B] IEEEES.

O snap percent de 2 esta atribuido ao cue 1 no executor principal.

'\-\." i"f
3’5 Verifique o snap percent atribuido na vista de cues.
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Links Relacionados
Tecla Time
Vista de Cues

8.58. Comando Stomp

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Stomp.
Para ir para o comando Stomp, pressione e segure - + - (= Stomp) no console.

Descrigao

Com o comando Stomp, vocé cala efeitos que estdo sendo executados.
Isso é (til para efeitos de Pan e Tilt, porque eles sdo efeitos relativos e um novo valor de pan e tilt ndo cala o efeito
atual.

O comando stomp é 0 mesmo que o stomp na vista de efeitos.

Sintaxe

Calar o efeito que esta sendo executado.

Exemplo

Vamos supor que vocé ira calar todos os efeitos de tipo de preset de posigcao.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Abra a vista de efeitos de posicdo e toque em | Stomp .

b) Pressione - + [ (= Stomp) e toque em na barra de tipo de preset.

Todos os efeitos de posicao estdo mudos.

Links Relacionados

Tecla MA
Tecla At
Vista de Efeitos

8.59. Comando Store

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Store (Armazenar).

Para ir ao comando Store, pressione - (Armazenar) no console.
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Descricéo

Com o comando Store, vocé pode armazenar:

um cue em um executor

uma selecdo de fixture como um grupo na vista de grupos

um valor ativo em um agrupamento de preset

um fader velocidade master (Master Speed) ou de ritmo master (Rate Master) em um executor

Para mais informacdes sobre cues, consulte Como trabalhar com Cues?

Sintaxe

Armazenar um cue em um executor

Store Cue 1 ExecButtonl

Armazenar uma sele¢@o de fixtures como um grupo na vista de grupos.

Store Group 1

Store Preset 1.1

Armazenar um fader master speed em um executor.

Store Rate Executor 1.31

Exemplos

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira armazenar o cue criado como cue 1 no executor principal.

[OFf]

Existem trés maneiras diferentes de fazer isso.

a) Pressione (=Cue 1) .
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b) Pressione (=Cue 1) e toque no | executor principal | na vista da barra do executor.

c) Pressione JSI0IEN € pressione a grande tecla el no console.

Se for 0 segundo cue no botdo executor, o console ird pedir-lhe para escolher o método de store
(armazenamento).

O cue é armazenado no executor principal como cue 1.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira armazenar o cue criado em um botao executor 1.

Existem trés maneiras diferentes de fazer isso.

a) Pressione (=Cue 1 .

b) Pressione (=Cue 1) e toque em | executor 1| na vista da barra do executor.

c) Pressione (=Cue 1) e pressione o botdo executor respectivo no console, por exemplo E

O cue esta armazenado no executor 1.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira armazenar uma selecao de fixture como grupo 1 na vista de grupos.
Existem duas maneiras diferentes de fazer isso.

a) Pressione | Please |

b) Pressione e toque no | botao do grupo 1| na vista de grupos.

A selegdo de fixtures estd armazenada como grupo 1 na vista de grupos.
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Exemplo 4

Vamos supor que vocé ira armazenar um valor de dimmer ativo como preset de dimmer 1 no agrupamento de
presets de dimmer.

Existem duas maneiras diferentes de fazer isso.

a) Pressione (= agrupamento de presets de dimmer) [l [l (= objeto de preset 1) [HEEES-

b) Pressione e toque no | botdo de preset de dimmer 1| no agrupamento de presets de dimmer.

O valor de dimmer esta armazenado como preset de dimmer 1 no agrupamento de presets de dimmer.

Exemplo 5

Vamos supor que vocé ira armazenar um fader master speed no executor 3.

Ha trés maneiras diferentes de fazer isso:

a) Pressione (= Rate) [ S8 IE IS
b) Pressione (= Rate) e toque no na vista da barra do executor.

c) Pressione (= Rate) pressione o botdo executor respectivo, por exemplo I. no console.

O console pergunta, para selecionar o tipo speed master. Toque | Master Speed |.

Um fader master speed é armazenado no executor 3.

8.60. Comando StorelLook

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando StorelLook.
Para ir para 0 comando StorelLook, pressione e segure n e no console.

Descrigao
Com o comando StorelLook, vocé pode armazenar o seu olhar atual como um cue em um executor.

O comando StoreLook armazena todos os valores de dimmer de todos os fixtures no show.
Se o valor de dimmer é maior do que O, ele armazena adicionalmente todos os outros atributos.
Se o valor de dimmer é O, ele armazena apenas o valor de dimmer porque ndo ha mais saida atual do fixture.

Um cue armazenado com o comando StorelLook é automaticamente configurado como protegido. Valores
previamente trackeados nao afetam um cue armazenado com StoreLook. Para mais informagdes sobre protegido,
consulte Select Protected Window. Para mais informacdes sobre tracking, consulte O que é Tracking?

Sintaxe

Armazenar o olhar atual de todos os fixtures no show.




dot2 User Manual M A

Exemplo
Vamos supor que vocé ird armazenar o olhar atual de todos os fixtures no show como um cue no executor 1.
spot 1

Spot 2

Spﬂt:

Figura 1: Folha de Fixtures antes de

spot 1

Spot 2

Spﬂt:

Figura 2: Folha de Fixtures depois de
armazenar com StorelLook

Pressione ﬁ + (=StoreLook) e o botdo executor respectivo Iﬂ :

Todos os valores de dimmer estdo armazenados.
Todos os atributos estdo armazenados se o valor de dimmer era maior do que O.

Para mais informacdes sobre cores na folha de fixture, consulte Cores do Sistema - Valores.

8.61. Comando SyncEffects

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando SyncEffects.

Importante:

Se vocé deseja digitar o comando SyncEffects no console, pressione e segure ﬁ + (=
SyncEffects), o comando sera executado diretamente.

Vocé também pode usar a linha de comando junto com o teclado virtual e digitar a palavra
SyncEffects.

Para ir ao comando SyncEffects, pressione e segure ﬁ + (= SynckEffects), o comando sera executado
diretamente.

Descricéo

Com o comando SyncEffects vocé sincroniza todos os efeitos que estdo sendo executados.
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Dica:
Vocé também pode usar o botdo | Sync | na Vista de Efeitos.

Sintaxe

Sincronizar todos os efeitos sendo executados.
SyncEffects Evera

Exemplo

Vamos supor que vocé tenha os fixtures de 1 a 8 sendo executados com um efeito de dimmer PWM (= modulacao
por largura de batimento) e fixtures de 11 a 18 também sendo executados com um efeito de dimmer PWM.
Eles ndo estdo sincronizados e vocé quer sincroniza-los.

Alpha wash 1200 Standard - vect on

Figura 1: Antes
de SyncEffects

Pressione e segura [l + (=SyncEffects).

O comando SyncEffects serd executado diretamente. Todos os efeitos em execucao estéo sincronizados.

E

Alpha wash 1200 Standard - vect on

de SyncEffects

Figura 2: Depois

Links Relacionados
Vista de Efeitos
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O que sdo Efeitos?
Como trabalhar com Efeitos?
Tecla MA

8.62. Comando Temp

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Temp.
Para ir para o comando Temp, pressione e segure a tecla - e - no console.

Descricao

Com o comando Temp vocé pode ligar um executor temporariamente, contanto que vocé segure o botdo executor.
0 comando Temp segue: os tempos, os tempos off e a posicdo do fader executor do cue.

Se vocé manter as maos longe do botdo executor, o executor se desligard novamente. O comando Temp Off sera
executado.

Sintaxe

Liga o executor temporariamente.

Exemplo

Vamos supor que vocé vai ligar o executor 1 temporariamente, até que vocé deixe de segurar a tecla.

Pressione - + - (=Temp) e o0 botao executor respectivo . .

O executor esta ligado contanto que vocé esteja segurando a tecla.

Links Relacionados
Tecla VA

Tecla Toggle
Vista da Barra do Executor

8.63. Comando Thru

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Thru.
Para ir para o comando Thru, pressione - no console.

Descricao

Com o comando Thru vocé pode:

selecionar todos os fixtures na vista de fixtures
selecionar uma gama de fixtures na vista de fixtures




dot2 User Manual

LIGHTING

deletar cues e todos os cues seguintes do executor principal
deletar cues e todos os cues seguintes de um botao executor

Sintaxe

1. Selecionar todos os fixtures na vista de fixtures.

‘ Fixture Thru
2. Selecionar uma gama de fixtures na vista de fixtures.
‘ Fixture 5 Thru
3. Deletar cues e todos os cues seguintes do executor principal.
‘ Delete Cue 3 Thru

4. Deletar cues e todos os cues seguintes de um botédo executor.

‘ Delete Cue 3 Thru Executor 2

O comando Thru é um comando de ajuda e precisa de um segundo comando ou de um nidmero.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira selecionar todos os fixtures no show.

L L N ] A
)b f !

[T

|._¢| I|_| ] |._..| .

L L N ] Ll
Ly WL

=yl i =3
L) WL

Figura 1: Fixtures Selecionados

Pressione (=Fixture Thru) |FEEES-

Todos os fixtures no show estdo selecionados.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird selecionar os fixtures de 5 a 10.
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Pressione | RS IEH I N 6] IR

Os fixtures de 5 a 10 estdo selecionados.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira deletar o cue 3 e todos os cues seguintes do executor principal.

SN Oclete § Cue | 3 ] Thru ] Please |

Cue 3 e todos os cues seguintes estao deletados do executor principal.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ird deletar o cue 3 e todos os cues seguintes do botao executor .

« Importante:

Depois de ter pressionado - - ele aparece na tela 1 da lista de cue principal.
Continue o comando com o nimero de cue e o niimero do executor / pressione um botao executor. O

cue sera deletado no executor inserido.
Se vocé nao inserir um namero do executor / pressione um botao executor, o cue sera deletado da lista

de cue principal.

Pressione - - . - e 0 bot&do executor respectivo . .

Ou

LMY Dclete § Cue § 3| Thuf Bec ] 1] Please |

O cue 3 e todos os cues seguintes do botdo executor estdo deletados.

Links Relacionados
Tecla Thru
Tecla Delete
Tecla Fixture
Como trabalhar com Cues?
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8.64. Comando Toggle

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando toggle.

Para ir para o comando toggle, pressione - no console.

Descrigao

Com o comando toggle, vocé alterna o status entre ligado (on) e desligado (off), dependendo do status atual.

Se o status atual do executor é off, toggle o tornara on.
Toggle é a fungéo padrao em todos os botdes do executor.

Sintaxe

Alternar o executor 1.

Exemplo

Vamos supor que vocé ira alternar o executor 1.
Ha trés maneiras de fazer isso:
a) Pressione - e 0 botdo executor respectivo . .

b) Pressione |RSEEIEY IR N IR

c) Pressione - e 0 executor respectivo na vista da barra do executor.

O executor alternou seu status.

Links Relacionados
Tecla Toggle
Tecla Exec (Executor)
Tecla Please
Vista da Barra do Executor

8.65. Comando Top

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando top.
Para ir ao comando top, pressione e segure - e - no console.

Descricao

Com o comando top vocé pode saltar para o topo de uma lista de cue de um executor

diretamente
com tempo de fade
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O primeiro cue da lista de cue sera executado.
O comando top é basicamente um comando Goto.

Sintaxe

1. Saltar diretamente para o topo de uma lista de cue de um executor.

Top Executor 1

2. Saltar com um tempo de fade para o topo de uma lista de cue de um executor.

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ira saltar diretamente para o topo de uma lista de cue do executor 1.

Para obter uma saida de dimmer, certifique-se de que o fader do executor ndo estd em 0%.
Se o fader estd em 0% vocé nao obtera saida de dimmer.

Ha trés maneiras de fazer isso:
a) Pressione [l + [REEM (=Top) e o botdo executor respectivo [Bl-

b) Pressione - + - (=Top) - . -

c) Pressione - + - (=Top) e toque no bot&o respectivo na vista da barra do executor.

O primeiro cue da lista de cue sera executado.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ira saltar para o topo de uma lista de cue do executor 1 com tempo de fade de 3 segundos.

Pressione [l + [HEEM =Tor) E2S I HY (=Face) Bl EEEY.

O primeiro cue da lista de cue serd executado com um tempo de fade de 3 segundos.

Links Relacionados
Tecla MA
Comando Goto
Tecla Goto
Tecla Exec (Executor)

8.66. Comando Unpark

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando unpark.
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Para ir para ao comando unpark, pressione e segure - + pequena tecla - (=Unpark) no console.

Unpark esté na linha de comando.

Descrigao

Com o comando Unpark, vocé pode desparkear canais de DMX previamente parkeados

de um fixture
dos atributos do tipo de preset de uma selegao de fixture

1:"5 Canais parkeados sdo exibidos com um plano de fundo azul na vista de DMVIX.

W7

-

";:,"\: Para desparkear todos os canais de DMX previamente parkeados, abra a janela de tools.

Sintaxe

1. Desparkear um fixture previamente parkeado.

Unpark Fixture 1

2. Desparkear um canal de DMX previamente parkeado.

Unpark Dmx 1.34

3. Desparkear atributos do tipo de preset de uma selec@o de fixture atual.

Unpark PresetType Dimmer

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ird desparkear o fixture 1 que foi previamente parkeado.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione e segure - + pequena - (=Unpark) e toque no fixture 1 na vista de fixtures.

b) Pressione e segure gl + pequena [EE (=Unpark) RN Il Y

Fixture 1 esta desparkeado.
Exemplo 2
Vamos supor que vocé ira desparkear o canal de DMX 1.34 previamente parkeado.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione e segure - + pequena - (=Unpark) e toque no canal de DMX 1.34 na vista de DMX.
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b) Pressione e segure [l + pequena [l =Unpark) [EEE [ H B B B3

O canal de DMX 1.34 esta desparkeado.
Exemplo 3
Vamos supor que vocé ira desparkear atributos de dimmer previamente parkeados da sele¢cao de fixture atual.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione e segura - + pequena - (=Unpark) e toque em na barra de tipo de preset.

b) Pressione e segure - + pequena - (=Unpark) - + - e insira na linha de comando a
palawa Dimmer. Toque em | Enter .

Os atributos de dimmer previamente parkeados da selecao de fixture atual estdo desparkeados.

Links Relacionados
Janela de Tools
Vista de Fixtures
Vista de DMX
Tecla Go+ (Pequena)
Tecla VA

8.67. Comando Update

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando Update.
Para ir para o comando Update, pressione - no console.
Descrigao

Com o comando update, vocé pode fazer o update de

grupos
presets
cues

Sintaxe

Exemplo 1

Vamos supor que vocé editou o grupo 1 usando o comando edit, e agora vocé aplicara as mudancas ao grupo 1.

L

";:,'\: Um indicador de que a fungdo de Update esta disponivel € a tecla - piscando no console.

Pressione - -
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O console pergunta se vocé deseja fazer o update do Grupo 1. Toque em .
O update do Group 1 foi feito.

Exemplo 2
Vamos supor que vocé editou o preset 1 usando o comando edit, e agora vocé aplicard as mudangas ao preset 1.

Pressione - -

O console pergunta se vocé deseja fazer o update do Preset 1. Toque em .
O update do Preset 1 foi feito.

Example 3
Vamos supor que vocé tenha alguns valores na programador e vocé fara o update do preset 1 a esses valores.

Ha duas maneiras de fazer isso:

a) Pressione - e toque no na vista do agrupamento de presets.
QLR Uodatc | Preset ] 1] Please |

O update do Preset 1 foi feito com os valores no programador.

Apb6s um update, a vista de fixtures exibe 0 nome do preset.
Para ver os valores armazenados no preset, toque e segure a pilha de preset.

Exemplo 4

Vamos supor que vocé ira fazer o update do cue 2 no executor 2 com os valores do programador.
Ha trés maneiras de fazer isso:

a) Pressione - . (=Cue 2) - . -

b) Pressione - . (=Cue 2) e pressione o botdo executor 2 . :

c) Pressione - . (=Cue 2) e toque no executor 2 na janela na barra do executor.

L

1_,'5 Se o cue 2 no executor 2 € o seu cue ativo atual, pressione - e 0 botdo executor 2 .

O update do Cue 2 do executor 2 foi feito com os valores no programador.

Links Relacionados
Comando Edit

Tecla Update
0O que é o Programador?

Vista do Agrupamento de Presets
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8.68. Comando View

Esta pagina descreve a sintaxe de como usar o comando View.
Para ir para o comando View, pressione a tecla - no console.

Descrigao

Com o comando view, vocé pode ver os cues dos executores.

Sintaxe

Veja os cues do executor 1.

View Executor 1

Exemplo
Vamos supor que vocé vera os cues do executor 3 na pagina 1.

(DR
)z

Cues of "Exec 1.3 '"Contrabase

Trig ; . out
Tirme SHE S Fade

MNumber MName Protected

Contrabase G0 g g InFade

Figura 1: Vista de Cues
Pressione - e o0 botao executor respectivo I.

A vista de cues do executor esta visivel na tela 1.

Links Relacionados

Tecla View [Olho]
Vista de Cues

8.69. Comando Zero

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando zero.

Importante:

Se vocé digitar o comando Zero no console, pressionando duas vezes a tecla l, 0 comando sera
executado diretamente.

Vocé também pode usar a linha de comando junto com o teclado virtual e digitar a palavra zero.

Para ir ao comando zero pressione duas vezes a tecla l no console.
0 comando sera executado diretamente.

Descricéo

Com o comando zero, vocé pode colocar a intensidade em zero
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dos atuais fixtures selecionados
de uma selecao de fixtures
de um executor

Sintaxe

1. Colocar a intensidade dos atuais fixtures selecionados em zero.

2. Colocar a intensidade da selegao de fixtures em zero.

Fixture 1 Thru 3 Zero

3. Colocar a intensidade de um executor em zero.

Executor 1 Zero

Exemplo 1

Vamos supor que vocé ird colocar a intensidade de todos os fixtures selecionados em zero.
2 3 | 4
Figura 1: Dimmer at 100 %

| M|M
Figura 2: Dimmer at 0%

Pressione . .

O comando zero sera executado diretamente.
Os valores dos fixtures selecionados sao zero.

1

Dica:
Cheque duas vezes o comando executado na vista da linha de comando.

Exemplo 2

Vamos supor que vocé ird colocar a intensidado dos fixtures de 1 a 3 em zero.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com
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Importante:
Certifique-se de que nenhum dos fixtures estao selecionados. Se fixtures estdo selecionados, 0 comando
zero sera sempre executado para todos os fixtures selecionados.

Pressione | KN KR E1 L I

O comando Zero sera executado diretamente.
Os valores dos fixtures 1 a 3 sdo zero.

Exemplo 3

Vamos supor que vocé ira colocar a intensidade dos fixtures do executor 1 em zero.

Importante:
O fader fisico ndo se move.

Pressione - . . .

Os valores dos fixtures do executor 1 estdo em zero.
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9. Dicas para Operar
* Tenha primeiro uma visao geral do console.

* Leia as paginas de ajuda.

* Salve o arquivo de show frequentemente com um toque duplo em Backup ou use a fungéo auto save. Consulte,
Janela de Backup.

* Salve o arquivo de show adicional em um USB.
© Etiquete cues, executores, grupos, presets, etc, imediatamente depois de armazenar. Consulte, Comando Label.

* Conecte uma uma touch screen externa para manipulagdo avangada e uma visdo geral melhor. Nés
recomendamos a ELO 1928L (Intelli - touch 4wire touch technology) ou a ELO 2200L(Intelli - touch 4wire touch
technology para as regides da Europa/Oriente Médio/Africa). Consulte, Como usar telas externas?.

© Se vocé estiver trabalhando em um show ao vivo, armazene um fader de tempo do programador em
um executor. Consulte, Janela Executor Vazio.

© Use presets para programar. Se vocé fizer um update do show, qualquer alteracdo que vocé fizer nos presets se
ligard aos cues. Consulte, Como trabalhar com Presets?.

@
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10. Notas de Langamento

« Importante:

show files dot2 criados com a versao 1.2 pode ser usada na grandMAZ2 apenas para a préxima versao
da grandMA2 3.2.x.x. Show files criados com a versdo da dot2 1.2 ndo sdo compativeis com a versao
da grandMA2 3.1.2.5.

Caracteristicas Aprimoradas

A Ultima versdo v1.2 da dot2 proporciona varias melhorias que enriqguecem a sua experiéncia no ramo da
iluminacdo. Continue lendo para obter uma rapida introdugao e encontrar links que oferecem mais informagdes.

Vista de Layout

o= Novo neste release

Uma nova maneira de organizar fixtures.

Vocé pode criar até cinco layouts individuais na vista de fixtures.

No modo de edicao, cada fixture pode ser movido em uma grade.

A ordem é dependente da direcdo do touch (ou mouse) da selegao.

Cada layout tem uma barra de zoom individual, um botdo de zoom para encaixar, e pode ser bloqueado.

Pressione a tecla - para obter informagdes adicionais como os nomes dos fixture ou uma pré-visualizagdo das
cores e gobos se o dimmer estiver fechado.

Funcionalidade Multipatch fixture

"o~ Novo neste release

Novo botdo | Create Multipatch | em Setup/Menu de Patch.
Isso gera para os IDs de fixtures selecionados novas linhas para varios enderecos de patch de DMX.
Isso cria adicionalmente novos objetos de fixtures na dot2 3D.

Para mais informacdes, veja Menu de Patch.

Operagao do executor melhorada

""" Novo neste release

O executor principal pode ser movido ou copiado para todos os outros executores e vice-versa. Se, por exemplo,
o0 executor principal deve ser movido para a pagina 1 executor 6 com a linha de comando, use o0 comando
"Move Executor 0.1.1 at 1.6"

Executores tém a funcdo "Swop" como fung¢ao adicional do botéo. "Swop" € o mesmo que o botao "Flash", mas,
além disso todos os atributo de outros executores saltam para zero.

Executores tém a funcdo adicional "Swop Protect”.

Para ver o nimero do executor e o icone de fader, pressione e segure -
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Portas de DMX atribuidas
"I Novo neste release

Setup / Sessions dialog. Aqui vocé pode atribuir saidas dos universos de DMX a cada conector XLR.
Isso funciona standalone (autbnomo), ou em uma sessao de rede para todos os consoles e dispositivos dot2 node4.
Também é possivel atribuir um universo de DMX para varias portas XLR.

Auto Save
"I Novo neste release

Nova fungao de backup: Auto Save no primeiro encoder.
Opgdes possiveis sao:

Desligado

a cada 15 minutos
a cada 30 minutos
a cada 60 minutos
a cada 120 minutos

Novo icone na barra de titulo da janela carregar show: "Mostrar arquivos de backup”. O usuéario pode carregar até
11 versBes antigas de arquivos de show (showfile). O nome do arquivo de show termina com .backup.
Cada clique duplo em - cria também arquivos de backup.

Para mais informacdes, consulte janela Backup.

|dentificacdo da Posi¢édo de Fader
1 Melhorado nesse release

Se a posicdo de um fader hardware é diferente da posi¢cdo no software, uma pequena barra de fader exibe a
posi¢a@o do fader no software.
0 executor principal mostra também os faders, se um dos faders de hardware ndo esta na posicao correta.

Entradas remotas com paginas
""" Novo nesse release

Adicionada a coluna Pagina na janela de Configuracdo de Entradas Remotas. Agora as entradas remotas podem
ser utilizadas em paginas especificas. Isto é especialmente (til, se Global Auto Fix estd desligado.

Vista do Programador

#1  Melhorado nesse release
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Efeitos chamados no programador sao exibidos com valores de vermelho, e se eles sdo armazenaveis (ativo), com
um fundo vermelho.

Melhoria em Effect (Efeito)

“I" Novo nesse release

Vista de folha de Fixture: Um marcador magenta vertical entre o ID de fixture e o nome do fixture mostra que um
efeito estéd sendo executado no programador ou se vem de um cue.

Efeitos armazenados em presets podem ser editados e atualizados.

Vista Smart
“" Novo nesse release

A vista smart € um special dialog adicional para mostrar Channelsets diretamente de tipos de fixture.
A vista smart s6 é visivel no Video dialog tipo de preset especial na tela 1.
A vista smart é otimizado para servidor de video com muitos atributos.

Dialog de Calibragcao de Touch, também para display externo
""" Novo nesse release

Calibracado de toque externo sera salva permanentemente no disco rigido e carregado novamente no proximo
inicio.

Outras melhorias

""" Um simbolo de saida (output) na vista de folha de fixture é exibido entre o ID de fixture e 0 nome do fixture. Esta
€ uma saida (output) combinada de dimmer, gobo e cor.

""" Adicionada a funcado de exportar para tipos de fixture para o disco rigido interno e drive USB.
“" Adicionadas indicagao na vista de cues, quando fade/delay é sobrescrito pelo master exec time.

“2" Nome do dot2 Node4 pode ser alterado, salvo no arquivo de show e serd mostrado no visor do dot2 Node4 (se
estiver conectado).

#% Cursor do mouse na tela externa sera oculto apés 120 segundos sem mover 0 mouse.

“I" Rearranjadas as vistas selecionaveis. Vistas padrao sdo sempre exibidas na barra de vista. Vistas adicionais sdo
apresentadas como uma grade de botdes. Efeito, Macro e Vista de Pagina estdo agora também disponiveis.

#% Pressione - e depois toque na barra de titulo de um dos menus de configuracao (setup), isso abre o
arquivo de ajuda na tela 1.

“I" Manipulagdo da selecdo de fixture otimizada na vista de simbolo de fixture. Se o retangulo
de fixture se intercepta de qualquer forma com um retangulo da sele¢ao, ele sera selecionado.
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""" Novos macros predefinidos para exportar patch ou executor.

O que mudou

A ordem das colunas no menu de patch foi alterada. Agora a ID de fixture e 0 nome de fixture estdo sempre
visiveis. Também quando deslocando-se para o lado direito. Para maiores informagdes, consulte Menu de Patch.

Na janela de Configuracao de Entradas Remotas a coluna Botao foi alterada para Funcao.

Bugs Corrigidos

Descri¢ao

Efeitos, chamados de dados de preset, agora também usam o tempo do
programador.

Corrigida a falha se clone fixtures com mais de 3 sub fixtures.
Editar atualizacdo para presets agora inclui a filtragem de tipo
de preset.

Corrigido a coluna Nome em uma vista de cue, na etapa
de scroll (deslocamento) é feito apenas na vertical (para manter a linha
até a data).

Unificado o dialog Imortar Tipos de Fixture.

Corrigida a edi¢cdo dos campos nao editaveis no editor de chaser.
Atualizagao (update) ndo pede por Normal ou Cue Only, quando néo ha
nada para atualizar.

Atualizagao (update) ndo pede por Normal ou Cue Only, quando o
Gltimo cue esta sendo atualizado.

Corrigido o comportamento de dialog de cor errado quando se navega
através de uma selecdo com os botdes Next/Prev/Set apés cores de
alinhamento (align).

Corrigido desligar o trigger de timecode do executor durante a
execugao do timecode.

Copiar o executor 1 em executor 2 com dados de merge (mescla) agora
€ possivel.

Adicionada a coluna Delaypara uma vista de sequence.

Adicionado o botao "Off" para calculadora raw para.

Corrigido update de cue-only no modo preview.
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11. Tratamento de Erros

Se a dot2 nado esta funcionando como na descrigao do seguinte manual, existem as seguintes possibilidades.

Mensagem de Erro: Se vocé ndo conseguir seguir em frente para o préximo passo da descricao e receber um
mensagem de erro:

Consulte, Mensagens de Erro e repita o procedimento.

Se o problema persistir, entre em contato com o suporte técnico.

Sistema nao esta funcionando: Se vocé nédo conseguir seguir em frente para o préximo passo da descricéo e
nao receber uma mensagem de erro:

Entre em contato com o suporte técnico e descreva seus Ultimos passos. Se o console entrar em colisao, use 0s
comandos ChrashlLogCopy e CrashlLoglist para dar mais informag¢des ao suporte técnico.

Servico e Suporte Técnico

MA Lighting e sua extensa rede de distribuidores oferecem um servigo técnico incomparéavel.
Conte com nossa experiéncia para ajuda-lo com qualquer problema, ndao importa se for a respeito da operagéo,
recursos de software, instalagdes de software ou resolugao de problemas.

Por favor, mande um e-mail (em Inglés ou Alemao) para support@ma-dot2.com com seus detalhes de contato e
informacgdes do assunto.

Esse servico é monitorado durante o horario comercial regular da MA Lighting na Alemanha, das 830h as 17h, de
Segunda a Sexta.

Para servigos de emergéncia, por favor, entre em contato com seu distribuidor local da MA ou com o Servico de
Hotline da MA Lighting.

Ligue: +49.5251.688865-99. Por favor, note que este 24/7 hotline é estritamente para casos de emergéncia -
para as pessoas que estao tendo problemas na execucao de trabalhos.
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11.1. Comando CrashLogCopy

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando CrashLogCopy.

Para usar o comando CrashLogCopy, digite CrashLogCopy na linha de comando.
Descricao

Com o comando CrashLogCopy, vocé pode copiar os arquivos crash log ao USB inserido.
Os arquivos de crash log estdo na pasta dot2temp.

Para excluir arquivos de crash log do console dot2, use o comando CrashlLogDelete.

Para mais informagdes, consulte Tratamento de Erros.

Sintaxe

CrashLogCopy

Exemplo

Vamos supor que o console falha e vocé tera um arquivo crash log para suporte técnico.

1. Escreva na linha de comando:

CrashLogCopy

2. Pressione -

O arquivo de crash log estda no USB inserido na pasta dot2temp.

LIGHTING
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11.2. Comando CrashLogDelete

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando CrashLogDelete.
Para usar o comando CrashLogDelete, digite CrashLogDelete na linha de comando.

Descricao
Com o comando CrashLogDelete, vocé pode excluir os crash logs (registros de acidentes) do console.

Use o comando CrashLogDelete, depois de o suporte técnico ter recebido o arquivo crash log.

Sintaxe

CrashLogDelete

Exemplo

Vamos supor que o suporte técnico resolveu o problema e vocé ira apagar os arquivos de crash log do console.

1. Digite na linha de comando:

CrashLogDelete

2. Pressione -

Todos os arquivos crash log foram excluidos do console.
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11.3. Comando CrashLogList

Esta pagina descreve a sintaxe e como usar o comando CrashLogList.

Para usar o comando CrashLogList, digite CrashLogList na linha de comando.

Descrigao

O comando CrashLogList é exibido na vista da linha de comando, se um arquivo crash existir.

Para exportar o arquivo crash log, use o Comando CrashLogCopy.

Para mais informacdes, consulte Tratamento de Erros.

Sintaxe

CrashLogList

Exemplo

Vamos supor que o console crash (falha, trava) e vocé iré verificar se um arquivo de crash log é fornecido.

1. Digite na linha de comando:

CrashLogList

2. Pressione NHEEE:N.

A vista da linha de comando exibe se um crash log foi fornecido.

11.4. Mensagens de Erro

Se as seguintes mensagens de erro nao o ajudarem a resolver o problema, por favor, ligue ou escreva um e-mail
para o suporte da dot2.

E-Mail: support@ma-dot2.com
Telefone: +49 5251 688 865 27
Telefone de Emergéncia: +49 5251 688 865 99 (Se vocé estiver com problemas no meio de uma produgao)

# O Erro Desconhecido O console tem um erro desconhecido.
# 1 Comando

. O comando inserido é desconhecido.
Desconhecido
# 2 Entrada Muito Longa O comando inserido é muito longo.
# 3 Caractere Invalido O comando inserido é invalido.
# 4 Comando nao . ~

0O comando inserido nao é suportado pelo console.

Implementado
# 5 Namero Esperado O console espera um nimero.

# 6 IP Esperado O console espera por um endereco de IP.
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Erro Razao

# 7 Numero Muito , . L . .
O numero inserido é muito comprido.

Comprido
# 8 Nimero Muito O nimero para o0 comando inserido € muito pequeno (min
Pequeno =1).

., , O nlmero para o comando inserido é muito grande (méax =
# 9 Numero Muito Grande D.
# 10 Esperado O console espera mais entrada.

# 11 Argumento Esperado Esté faltando um argumento no comando inserido.

O console esperava por um nome, por exemplo:
cancelamento do comando label.

O nome de objeto inserido ndo é permitido. Use apena
caracteres da lingua Inglesa.

O objeto que vocé tentou trabalhar nao existe, por exemplo:
atribuir uma fungao a um executor sem cues armazenados.
# 15 Objeto nao acessivel O objeto inserido nao é acessivel.

# 16 Proibido Modificar

# 12 Nome Esperado

# 13 Nome Invalido

# 14 Objeto nao existe

0 comando inserido para modificar o tamanho é proibido.

Tamanho
# 17 Proibido Deletar 0 comando inserido para deletar esse objeto é proibido.
# 18 Proibido Criar O comando inserido para criar esse objeto é proibido.

# 19 Variedade Invalida O valor inserido esta fora da variedade.

# 20 Conflito no Acesso L. ) _
Outro usuario esta atualmente tentando e mesma agao.

Multiusuario
# 21 Nao Pode Deixar Vocé nao pode sair do destino atual. Isso poderia ser um
Destino Atual conflito de multiusuario.
# 22 Nao Pode Inserir L. ) .

. Outro usuario esta atualmente acessando o destino.
Destino
# 23 Arquivo Nao . . L .

Vocé esta tentando importar um arquivo nao existente.
Encontrado
# 24 Formato de Arquivo . , :
L O formato do arquivo ndo esta correto para o destino.

Invalido
# 25 Sequéncia Unica Vocé esta tentando acessar um cue com mudltiplas
nao Dada sequéncias.

# 26 Péagina Unica nao O comando inserido necessita de um namero de pagina
Dada Unico.

# 27 Syntax erro A syntax inserida esta errada.
# 28 Origem de Cue nao
: Um ndmero de cue esta faltando para a origem.
Dada
# 29 Nimero de cue
. O nlmero de cue inserido nao é valido.
Invalido
# 30 Sem Executor Vocé tentou acessar o executor padrao, mas nao
Padrao selecionou um.
# 31 Limite Excedido Vocé esta tentando exceder o limite.
# 32 Opgéao

A opcao selecionada nao existe.
Desconhecida Pe
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# 33 Destino nao vazio, Vocé esta tentando copiar algo para um destino ja

modo de c6pia nao ocupado e vocé nado especificou como o console deve
informado reagir.
# 34 Sem cue para a

parte dada Um ndmero de cue esta faltando e é necessario.

# 35 Editar Apenas Objeto Vocé tentou editar varios objetos, e vocé s6 pode editar
Unico um.

# 36 Muitos Nameros Ha muitos nimeros no comando.

# 37 Copiar N para M Vocé esta tentando copiar um namero maior de objetos
elementos ndo permitido  para um ndmero menor de objetos.

# 38 Mover N para M Vocé esta tentando mover um nimero maior de objetos

elementos ndo permitido  para um ndmero menor de objetos.

# 39 Mover 1 para M

elementos ndo permitido

# 40 Hardware Ausente Vocé esta tentando acessar um hardware que nao estao la.

Vocé esta tentando mover um objeto para varios destinos.

# 41 Layer Invalido O layer que vocé esta tentando acessar é invalido.
# 42 Nome de arquivo e . S

o O nome de arquivo inserido nao é invalido
invalido

# 43 Login necessario E necessério um login.

# 44 Direitos de usuario L . .. ,

: . Vocé nao tem os direitos de usuario suficientes.
insuficiente

A origem da sua agao de clone nao é valida. Pode haver
uma incompatibilidade entre o fixture de origem e o de
destino.

O destino da sua agéo de clone nao é valida. Pode haver
uma incompatibilidade entre o fixture de origem e o de
destino.

# 45 Origem de clone
nao valida

# 46 Destino de clone
nao valido

# 47 Informar lista de
fixtures de origem para O console espera por uma lista de fixture de origem.
clone

# 48 Informar lista de

fixtures de destino para O console espera por uma lista de fixture de destino.
clone

# 49 Objetos esperados .
O console espera por mais fixtures.

para serem clonados
# 50 Versao Invalida Esta funcao nao é suportada por esta versao.
# 51 Formato de Tempo . I

L O formato da tempo informado nao é valido.
Invalido
# 52 Operagao abortada . 5

. Vocé cancelou a operagao.

por usuario

o Vocé nao pode executar a Leitura Parcial do Show dos
# 53 PSR nao valido . .

shows que vocé selecionou.
# 54 Variavel Nao

A variavel inserida esta vazio ou nao existe.
Econtrada
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# 56 Preview é somente L . - )
O objeto inserido ndo suporta uma preview.

para cues
# 57 Objeto nao suporta

0 comando de O objeto inserido ndao tem informacao.
informacao

# 58 Objeto esta Vocé tentou acessar um objeto bloqueado.
trancado

# 59 Destino Invalido O objeto nao pode ser movido para o destino.
# 60 Impossivel Editar Vocé nao pode editar o objeto.

# 61 Impossivel Mover Vocé nao pode mover o objeto.

# 62 Impossivel Copiar Vocé nao pode copiar o objeto.

# 64 Comando nao

suportado

# 65 Proibido Inserir Vocé nao pode inserir o objeto.

# 66 Nao pode atribuir Vocé nao pode atribuir o objeto.

# 67 Valor Muito Pequeno O valor inserido é muito pequeno.

# 68 Valor Muito Grande O valor inserido é muito grande.

# 69 Nao cortar ou copiar Vocé nao pode colar porque nada esta na area de

O comando inserido ndo é valido.

buffer para colar transferéncia.
# 70 Cortar buffer esta Vocé nao pode colar porque nada esta na area de
vazio transferéncia.

Vocé nao pode colar porque nada esta na area de

# 71 Impossivel Colar .
transferéncia.

# 72 Comando nao 0O comando que vocé tentou executar nao pode ser
executado executado, por exemplo: executar um executor sem cues.
# 73 Timer Invalido O timer selecionado néo é valido.

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
Phone +49 5251 688865-27 | support(at) ma-dot2.com | ww.malighting.com

494



d0t2 dot2 User Manual

LIGHTING

12. Glossario

A

Area de Comando:
A area da direita no console, abaixo da tela 1, incluindo todas as teclas de comando e encoders.

Atributos:
Funcdo controlavel de um fixture, como por exemplo pan ou gobowheel3.

Auto Fixado:
Todos os executores que nao estdo na posicao neutra serdo automaticamente fixados se vocé alterar a pagina.

B

Biblioteca de Fixture:
Biblioteca com todos os tipos de fixture comuns para importar tipos de fixture para o showfile. Consulte, Janela
Importar Tipo de Fixture .

Blind:
Cria cues sem saida de DMX. Consulte, Tecla Blind.

Botao Executor:
Tecla fisica no console para executar cues.

BPM (beats por minuto):
Velocidade de um chaser e efeitos sdo contados em beats por minuto. Consulte, Selecionar Vista de Trig.

Button Wing:
E uma extensdo para o console com botdes executores adicionais.

B.O. (black out):
Leva os valores de dimmer para zero. Consulte, Tecla B.O..

C

Canal de DMX:
Cada atributo de um fixture precisa de um (8bit) ou dois (16bit) canais de DMX. 512 canais de DMX sdo um universo
de DMX. Para ver todos os canais dos oito universos de DMX disponiveis, consulte vista de DMVIX.

Channel (Canal):
Refere-se a, canal de DVX,

ChannelSets:
Valores predefinidos no tipo de fixture para um acesso mais rapido ao fixture. Consulte, Tipo de Preset de Video.

Chaser:
Um chaser é um modo do executor que é executado em um loop, aleatério ou bounce na lista de cue. Consulte,
Configuracdes da Vista do Executor ou Vista de Cues.

Cmd (Comando):
Instrugdes que vocé insere no console.
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Controle:

Atributos de controle sdo, por exemplo, controle da lampada, fixture global e taxa de digitalizagao. Tipo de preset
de nimero sete. Consulte, Vista do Tipo de Controle de Preset.

Cue:
Uma cena no palco. Consulte, O que é um Cue, Como trabalhar com Cues ou Vista de Cue.

D

DMKX (digital multiplex, DMX 512):
Protocolo de comunicagao que liga os consoles com os tipos de fixture.

DVI-D (digital visual interface - digital):
Conexao para uma tela externa.

E

Efeito:
Manipula e cria mudangas de valores de atributos clicados.

Encoder:
Os quatro botdes rotativos redondos abaixo da tela 1, para controlar os valores de atributos ou navegar na tela.

Endereco de DMX:
E 0 endereco de partida que vocé tem no fixture e no console. Estabeleca o endereco de DMX de um fixture no
console na Janela Selecionar Endereco de DVIX.

Ethernet:
As conexdes de rede no console. Vocé pode inserir um Ethercon RJ45.

Executor:
Botdo e fader executor no console e executor na visdo de playbacks virtuais. Vocé armazena cues em um executor.

F

Fader Executor:
Fader fisico no console para executar cues.

Fader Wing:
E uma extensdo para o console com faders e botdes executores adicionais.

Feature:
Grupo de atributos para uma melhor visdo geral. Consulte, Tipo de Preset de Video

Flip:
Flip € uma fungdo para alterar a combinag&o de pan e tilt e apontar o seu fixture na mesma dire¢do, porém
rodado 180°. Refere-se a, Vista do Tipo de Posicao de Preset.

Footprint de DMX:

E um indicador de quantos canais de DMX o tipo de fixture necessita.
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Frame (fps = frames por segundo):
E uma frequéncia de imagem. A configuracdo padrao ¢ 30 fps. A partir deste segue-se que 1 frame é equivalente a
0.03 segundos. Consulte Vista da Calculadora.

G

Grand master:
Fader na extrema direita do console a reduzir todos os valores de dimmer. Consulte, Guia de Introduco -
Configuracao Fisica e Layout.

Grupo:

Para obter uma selecdo rapida, armazene os fixtures selecionados em grupos. Consulte, Vista de Grupos.
H

Hue:

A cor de uma notagao de cor, num angulo entre 0 e 360 graus.

ID de Fixture:
Identificador Unico para cada fixture. Vocé estabelece o ID de fixture no Menu de Patch .

Instancias:
Controles individuais dos tipos de fixture, por exemplo: um pixel de um painel de LED. Consulte, Janela Importar Tipo
de Fixture....

Iris:
Uma abertura que controla o tamanho do feixe de um fixture.

L

Linha de Comando:
Localizado na tela 1, para inserir comandos no console. Consulte, Como usar a Linha de Comando ou Linha de
Comando.

Lista de Cue:
Lista com mais de um cue, armazenado em um executor.

M

Macro:
Combinagdes de comandos pré-gravados.

Master Executor Time:
Substitui o fade de cue e tempos on/off e configura o delay de cue para zero.

Master de Tempo do Programador:
O master de tempo do programador controla os tempos de fade de todos os valores e efeitos do programa, entre O
e 10 segundos.
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Isto afeta tanto a adicao de novos valores para o programador, quanto a remogé&o dos valores do programador com

a tecla de .

O master de tempo do programador é um executor de fade. Consulte, Janela de Executor Vazio.

Master Rate (Ritmo Master):

O master de transicdo de cue multiplica todos os timings por um fator.

Os fatores do master de transicao de cue vao de Stop (= mais nenhuma saida) via 1: 1 (= timings armazenados) até
256 (= multiplica o timing por 256).

O master de transicao de cue é um fader dinémico que significa que, se esse fader tem a posicao de 50% o fader
de ritmo tem o fator de 1: 1. A partir de 1: 1, o fader vai dinamicamente até 256 que equivale a posicao de fader
de 100%. E 0 mesmo a partir de 1: 1 para baixo a Stop.

Master Speed (Velocidade Master):
Controla a velocidade dos efeitos em cues e a velocidade de playback de chasers.

Master Especial:
E um executor com uma fungdo especial, por exemplo, Master de Tempo do Program ou Rate Master.

MIDI (musical instrument digital interface):
Um padréo para a troca de sinais de controle com o console. Consulte, Janela de Configuracdo de Entradas
Remotas.

MSC (MIDI Show Control):
MSC envia as fungdes executoras via sinal de MIDI para outro dispositivo, por exemplo, outro console ou um
sequenciador MIDI. Consulte, Janela MIDI Show Control.

0

Out Delay:
O tempo de espera para os valores de dimmer indo para um nivel menor de intensidade.

P

Pan:
Eixo do movimento horizontal de um fixture. Consulte. Vista de Posicdo de Preset.

Presets:

Existem nove tipos de preset para controlar no console. Consulte, Vista de Agrupamento de Presets e Barra de Tipo
de Preset.

Programador:
E um recipiente com a selecdo atual de fixtures e valores de atributos manuais ajustados. Esses valores sdo
vermelho. Consulte, Valores da Cor.

R

Roda de Dimmer:
A roda na extrema direita do console. Ela é sempre atribuida aos atributos de dimmer dos fixtures selecionados.

Rpm (revolution per minute):

© 2016 MA Lighting Technology GmbH | Dachdeckerstr. 16 | D-97297 Waldbittelbrunn | Germany
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Velocidade de rotag@o de um gobowheel na unidade "revolution per minute". Consulte Vista de Tipo de Preset do
Gobo.

v

Valores Naturais:

A dot2 exibe todos as vistas de canais em valores naturais com uma casa decimal.
Normalmente, a variedade é de O a 100 e iguala os valores DMX de O a 255.
Excegédo: Afaixa de pan é -270 a 270 e de tilt é -125a 155.

S

Shutter:
Abertura e fechamento rapido da luz produzida por um tipo de fixture.

SMPTE (society of motion picture and television engineers):
E um timecode para sincronizar diferentes dispositivos de diferentes fabricantes na tecnologia dudio e video.
Consulte, Selecionar Vista de Trig.

Snap:
Muitos tipos de fixture com gobo e rodas de cor possuem canais de Snap.
Isso significa que esses atributos serdo executados diretamente, desconsiderando o tempo de fade do cue.

Snap Por Cento:
E uma configuracdo de: depois de quantos por cento do tempo de fade o atributo sera executado.
O valor padrao para os canais de Snap é de 0%. Consulte, Vista de Cues.

Strobe:
Abertura e fechamento rapido da saida de luz de um fixture.

T

Tempo de Fade:
Tempo para alterar de um valor para outro.

Tilt:
Eixo de movimento vertical de um fixture. Consulte, Vista de Posicdo de Preset.

Tipo de Fixture:
Cada dispositivo que vocé pode controlar a partir do console. No tipo de fixture esté a atribuicao dos atributos para
0s canais DMX.

Trig (Trigger):
Seleciona um cue.

U

Universo:
Consulte Universo de DIVIX.
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Universo de DMX:
Um universo de DMX contém 512 canais DMX. Vocé pode conectar um universo a um conector XLR.

W

Wing:
Refere-se a Fader Wing ou Button Wing.

X

XFade:
E o fader da direita ao lado do Fader Master. Com o XFade vocé faz o fade manualmente de um cue para o outro.

XLR A-D:
Conector de quatro pinos para o sinal DMX na parte de tras do console. Consulte, Guia de Introducao -
Configuracao Fisica e Layout.
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13. Index
-6.39.

- tecla 6.39.

. [dot] key 6.11.

+6.52.

+ tecla 6.52.

<<< 6.28.

<<< GoFastBack 8.2.

>>> 6.29.

>>> GoFastForward 8.1.
>>>tecla 6.29.

3D 3.23.

abrir agrupamento de tipo de preset 8.48.
Adicionar fixtures 5.3.

Adicionar Novos Fixtures 7.50.
AF 7.75.

Agrupamento de Macro 7.38.
Ajuda 6.32.

Ajuda especifica 8.31.

Ajuda nas Vistas e Janelas 7.
Align 6.1. 7.51.

Alinhar Efeitos 7.22.

Alterar endereco de IP de Art-Net 8.56.
Alterar Tipo de Fixture 5.3. 7.50. 7.58.
Amarelo 4.1.3.

Analogo remoto 7.53.

Areas das telas 7.1.

Armazenar 8.59.

Armazenar Cue 8.59.
Armazenar Executor 7.23.
Armazenar Fade 8.21.
Armazenar Grupo 8.59.
Armazenar Master Especial 8.59.
Armazenar Master Speed 8.59.
Armazenar Ritmo Master 8.59.
Arquivo Crash Log 11.1.
Arquivos 7.37.

Artnet 7.44.

Art-Net 7.44.

Assign 6.34.

At 6.2.
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At Effect 8.19.

Atalho de Show 7.77.
Atribuir Fade 8.21.
Atribuir Snap Percent 8.57.
Atribuir universo DMX 7.45.
Atribuir Wing 7.16.
Atributo de Dimmer 0% 8.7.
Atributos 7.1.4.

Atualizar Console 5.2.
Auto Save 7.4.

Autofix 7.31.

Autofix Desligado 7.31.
Autofix Global 7.31.
Autofix Ligado 7.31.
Autostop 7.70.

Avancar 8.1.

Azul 4.1.2.

Backup 6.3.

Barra Azul 7.1.3.

Barra de Encoder 7.1.2.
Barra de Fader 7.1.3.
Barra de Tipo de Preset 7.1.4.
Barra de Titulo 7.1.5.
Barra de Titulo Azul 7.1.5.
Barra de titulo roxa 7.1.5.
Barra de Titulo Vermelha 7.1.5.
Barra de Vista 7.1.6.
Barra do Executor 7.1.3.
Black 6.28.

Black Out 6.5.

Blind 4.10. 6.4.
Bloquear Console 6.36.
Blue DMX values 7.20.

BO 6.5.

Botdo 1 7.59.

Botao 2 7.59.

Botdes de Chaser 7.18.
BPM7.74.

Calculadora 7.6.

Canal de MIDI 8.38.
Carregar 5.4.
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Carregar Show 5.4. 7.4.
Center 7.51.

Centro 7.51.

Chaser 7.70.

chaser de velocidade 8.36.
Chasers 5.10.

Ciano 4.1.3.

Cinza 4.1.3.

Circular Copy < 7.38.
Circular Copy > 7.38.
Clear 6.6.

Clone 6.7.

CmdDelay 6.62.

Colisdo da Sessdo 7.69.
coluna column 7.71.
coluna Rede 7.71.
coluna Show 7.71.
Comando - [Minus] 8.3.
Comando + [Plus] 8.4.
Comando Assign 8.5.
Comando At 8.6.
Comando Black 8.7.
Comando Blind 8.8.
Comando Call 8.9.
Comando Clone 8.10.
Comando Copy 8.11.
Comando CrashLogDelete 11.2.
Comando CrashlLoglList 11.3.
Comando Cue 8.12.
Comando Default 8.13.
Comando Delay 8.14.
Comando Delete 8.15.
Comando DMX 8.16.
Comando DmxUniverse 8.17.
Comando Edit 8.18.
Comando Effect 8.19.
Comando Executor 8.20.
Comando Fade 8.21.
Comando Fix 8.22.
Comando Fixture 8.23.
Comando Flash 8.24.
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Comando Full 8.25.
Comando FullHighlight 8.26.
Comando Go 8.27.
Comando GoBack 8.28.
Comando Goto 8.29.
Comando Group 8.30.
Comando Help 8. 8.31. 8.31.
Comando If 8.32.
Comando [fOutput 8.33.
Comando Invert 8.34.
Comando Label 8.35.
Comando Learn 8.36.
Comando Macro 8.37.
Comando Menos 8.3.
Comando MidiNote 8.38.
Comando Move 8.39.
Comando Off 8.40.
Comando On 8.41.
Comando OutDelay 8.42.
Comando OutFade 8.43.
Comando Page 8.44.
Comando Park 8.45.
Comando Pause 8.46.
Comando Plus 8.4.
Comando Preset 8.47.
Comando PresetType 8.48.
Comando Preview 8.49.
Comando Rate 8.50.
Comando Record 8.51.
Comando Remove 8.52.
Comando Replace 8.53.
Comando Select 8.54.
Comando Selection 8.55.
Comando SetIP 8.56.
Comando Snap Percent 8.57.

Comando SnapPercent 8.57.
Comando Stomp 8.58.
Comando Store 8.59.
Comando StorelLook 8.60.
Comando SyncEffects 8.61.
Comando Temp 8.62.
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Comando Temp Off 8.62.

Comando Thru 8.63.

Comando Toggle 8.64.

Comando Top 8.65.

Comando Unpark 8.66.

Comando Update 8.67.

Comando View 8.68.

Comando Zero 8.69.

Como adicionar e patchear fixtures em seu show 5.3.
Como fazer o reset do Console 5.16.
Como fazer o Update do Console 5.2.
Como Salvar e Carregar seu show 5.4.
Como trabalhar com Cue 5.9.

Como trabalhar com Efeitos 5.11.
Como Usar a Linha de Comando 5.5.
Como usar uma tela externa 5.15.
Conectar nodes wings 3D e onPC 5.12.

conexao com o visualizador 3D 5.12.
conexao onPC 5.12.

Configuracédo de Entrada de Som 7.74.
Configuracdo de Entrada Remota 7.53.
Configuracdo de Rede 7.63.
Configuracdo de Timecode 7.79.
Configuragao dos Protocolos de Rede 7.44.
Configuracdo MIDI 7.40.

Configuracdes da Janela 7.83.
Configuracdes da Vista do Executor 7.70.
Configuracdes Globais 7.31.

Conflito de IP 7.75.

Construgao 7.77.

Controle Remoto 7.53.

Copiar 6.7.

Copiar Cue 8.11.

Copiar Executor Principal 8.11.

Copiar Group 8.11.

Copy 6.7.

Cor Amarelo 4.1.

Cor Cinza 4.1.

Cor de Rosa 4.1.

Cor de Visualizagao 7.50.
Cor do Sistema 4.1. 4.1.1.
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Cor Roxo 4.1.

Cor Vermelho 4.1.

Core Fader 7.68.

Cores do Histérico de Comando 4.1.1.
Cores dos Valores 4.1.3.
CrashLogCopy 11.1.

Criar Segundo Cue 7.12.
Crossfade 8.21.

Cue 4.6. 6.8.

Cue Anterior 8.28.

Cue Delay 8.14.

Cue Go 8.27.

Cue Only 4.5. 7.12.

Cue Trigger 7.64.

Cue Zero 7.70.

Cues 5.9,

Default 6.11.

Default Scaling 7.83.
DefGoBack 6.25.
DefGoForward 6.27.

Delay 6.62.

Deletar Crash Log 11.2.
Deletar Cue Only 7.11.
Deletar Executor 8.20.
Deletar Normal 7.11.
Deletar Pagina 8.44.
Deletar Tipo de Fixture 7.58.
Deletar Tipos de Fixture 5.3.
Delete 6.9.

Delete cue 8.15.
Demoshows 7.37.
Desbloquear 7.18.
Desconectar Dispositivo 7.16.
Desfazer 7.48.

Desfazer Selecao 7.48.
desliga o tempo master do programador 7.47.
Desligar 5.1. 5.1.

desligar executores 7.47.
Desligar Pagina 8.44.
Desparkear atributos 8.66.
desparkear canais de DMX 7.80.
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Desparkear canais de DVX 8.66.
Desparkear fixtures 8.66.
despatchear endereco de DMX 8.16.
Despatchear fixture 8.15.
Despatchear Selegao 7.50.
Diagnéstico de Wings e Nodes 7.85.
Dicas para Operar 9.

Dimmer Raw 7.19.

Diregéo de Efeitos 7.22.
Diretério 2.3.

Disparo de Entrada Analdgico 5.13.
Disparo de Entrada DMX 5.13.
Disparo de Entrada Midi 5.13.
Disparo de Entrada Remota 5.13.
Dispositivos Conectados 7.45.
DMX 6.10.

DMX Address 7.20.

DMX booster 7.45.

DMX remote 7.53.

DMX Sheet 7.20.

DMX Tester 4.13.

DMX Universe 7.20.

DMX View 7.20.

dot 6.11.

Dot duas vezes 8.69.

Down 6.12.

download software 2.3.

Drive 7.37.

Editar 6.13.

Editar Cue 8.18.

Editar Grupo 8.18.

Editar Preset 8.18.

Efeito 6.14.

Efeitos 4.9. b5.11.

efeitos de velocidade 8.36.
Efeitos Off 7.22.

Effect 7.22.

Effects B.11.

Elementos de Controle 7.1.
E-Mail 11.

Encoder 6.15.
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Encoders (onPC) 5.6.
endereco de IP 8.56.
.85.

Endereco de IP 7.85.

Esc 6.16.

Escala 7.83.

Escolher Método de Clone 7.9.
Escolher Método de Cépia 7.10.
Escolher Método para Deletar 7.11.
Espago no Hard Disk 2.2.
Estacao Ausente 7.75.
Etiquetar 6.34.

Etiquetar Fixture 8.35.
Etiquetar Grupo 8.35.
Etiquetar Pagina 8.44.
Etiquetar Preset 8.35.
Etiquetar Presets 8.47.

Even ID 7.38.

Exec 6.17.

Exec Flash 6.18.

Exec Go 6.19.

Exec Time 7.39.
Executor4.7. 6.17.
Executor de Fade 7.23.
Executor de Grupo 7.23.
Executor Go 8.27.

Executor Off 8.40.

Executor On 8.41.

Executor Princiapl 7.1.3.
Executor Ritmo Master 7.23.
Executor Time 7.39.

Executor Unfix 8.22.

Executor Vazio 7.23.
Executores Virtuais 7.82.
Exportar Tipo de Fixture 7.58.
Fabricante 7.34.

Fade 6.62.

Fade Out 8.43.

Fader Virtual 7.82.
Fechamento 5.1.

Ferramentas 6.64.
Fixture 6.21.
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Fixture Off 8.40.

Fixture Thru 8.63.

Flash 6.18. 6.22.

Flip 7.51.

Foco 7.29.

Full 6.23.

Funcdo de Encoder 7.1.2.

Funcao do Executor 7.60.

Funcdes do Executor 7.60.
Glossario 12.

Go 6.19. 6.26.

Go-6.24. 6.25.

Go Fast Forward 8.1.

Go Menos 6.24.

Go+ 6.26. 6.27.
Gobowheel 7.30.
GoFastBack 6.28. 8.2.

GoFastForward 6.29.

Goto 6.30.

Group 4.3. 6.31.
Groups 4.3.
Grupo 4.3. 5.7.

Grupo Invert 8.34.

Grupos4.3. 5.7.

Guia de Introducao - Capitulo 1 - Introducao 3.1.

Guia de Introducao - Capitulo 10 - Fazendo mais cues na lista de cue 3.10.
Guia de Introducao - Capitulo 11 - Adicionando fixtures de LED 3.11.
Guia de Introdugéo - Capitulo 12 - Trabalhando com Cores 3.12.

Guia de Introducao - Capitulo 13 - Criando Presets 3.13.

Guia de Introducao - Capitulo 14 - Tela Externa 3.14.

Guia de Introducdo - Capitulo 15 - Adicionando luzes méveis 3.15.

Guia de Introdugéao - Capitulo 16 - Controlando luzes méveis 3.16.

Guia de Introducao - Capitulo 17 - Fazendo mais Grupos e Presets 3.17.
Guia de Introducao - Capitulo 18 - Mais sobre cues e playback 3.18.
Guia de Introducao - Capitulo 19 - Dando uma olhada em Blind 3.19.
Guia de Introdugéo - Capitulo 2 - Setup Fisico e Layout 3.2.

Guia de Introducao - Capitulo 20 - Diversdo com Macros 3.20.

Guia de Introducao - Capitulo 21 - Construindo chasers 3.21.

Guia de Introducao - Capitulo 22 - Construindo efeitos dinamicos 3.22.
Guia de Introdugao - Capitulo 23 - Conectar ao onPC 3.23.

Guia de Introducao - Capitulo 24 - Feliz Programacgéao 3.24.
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Guia de Introducao - Capitulo 3 - Criar um novo show 3.3.
Guia de Introducao - Capitulo 4 - Adicionando e patcheando dimmers 3.4.
Guia de Introducao - Capitulo 5 - Controlando dimmers 3.5.
Guia de Introdugéo - Capitulo 6 - Vista de Fixture 3.6.

Guia de Introducao - Capitulo 7 - O Programador 3.7.

Guia de Introducao - Capitulo 8 - Fazendo e trabalhando com Grupos 3.8.
Guia de Introducao - Capitulo 9 - Armazenando um cue e playback 3.9.
Guia de Introdugéo - Leia-me primeiro 3.

Help 6.32.

Hex 7.42.

Highlight 6.33.

Highlt 6.33.

Histérico de Comando Cores 4.1.1.

Horizontal Scaling 7.83.

How to use Encoder in the onPC 5.6.

fcone 7.1.5.

fcones 7.2.

icones de Trigger 7.2.

icones do Executor 7.2.

icones do Master Especial 7.2.

icones do Master Especial Program Time 7.2.

ID(s) de Fixtures 7.57.

Idioma 7.61.

If 6.35.

If Not 8.32.

[fOutput 6.35.

IfProg 7.38.

impar 7.38.

InDelay 7.6.

InFade 7.6.

Info de Tipo de Fixture 7.58.

Iniciar Macro 8.37.

Instalacdo 2.3.

Insténcias 7.34.

Interface de Rede 7.43.

Interno 7.37.

Inverter 7.38. 7.50.

IPv4 7.77.

IPv6 4.12. 7.84. 7.85.

fris 7.5.
Janela Abandonando o Menu de Patch... 7.36.
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Janela Adicionar Novos Fixtures 7.3.
Janela Alterar Funcdes dos Executores 7.8.
Janela Backup 7.4.

Janela Calibrar Telas 7.7.

Janela Carregar Show 7.37.

Janela Configuragé@o de Rede 7.45.

Janela Configurar Slot 7.16.

Janela da Barra do Executor 7.25.

Janela de Ajuda 7.

Janela de Retroiluminagao das Teclas 7.35.
Janela de Setup 7.71.

Janela de Tempo Padrao 7.78.

Janela Editar Nimero(s) de Cue 7.21.

Janela Escolher Método de Store 7.12.
Janela Escolher Método de Update 7.13.
Janela Importar Tipo de Fixture 7.34.

Janela Informacao do Sistema 7.77.

Janela Insira um Nome para... 7.24.

Janela Menu de Patch 7.50.

Janela MIDI Show Control 7.42.

Janela Monitor de MIDI 7.41.

Janela Novo Show 7.46.

Janela Off 7.47.

Janela Selecionar Botdo 7.59.

Janela Selecionar Estagéo 7.63.

Janela Selecionar Fun¢ao dos Botdes Executores 7.60.
Janela Selecionar Lingua... 7.61.

Janela Selecionar o Endereco de DMX... 7.55.
Janela Selecionar o(s) ID(s) de Fixtures 7.57.
Janela Selecionar Tipo 7.65.

Janela Selecionar Tipo de Fixture... 7.58.
Janela Selecionar Vista 7.66.

Janela Status e Mensagens 7.75.

Janela Tools 7.80.

Janela Visao Geral do Menu de Patch 7.28.
Janela Wings 7.84.

Juntar-se a uma Sessdo 7.62.

Knockout Invert 7.38.

Knockout Selection 7.38.

Label 6.34.

Lampada Off 7.17.
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Lémpada On 7.17.

Lata de Lixo 7Z.1.5.

Ligar 5.1.

Ligar e desligar o console 5.1.
Limite 8.32.

limpar o programador 7.47.
Lingua de Ajuda 7.61.

Lingua de Exibicdo 7.61.

Linha de Comando 5.5. 7.1.1.
Link Padrao 7.6.

Listar Crash Log 11.3.
Listras 4.1.2.

Listras Grandes 4.1.2.
Listras Pequenas 4.1.2.
Loop do Efeito 7.1.5.

MA 6.36.

Macro 6.37.

Magenta 4.1.3.

Magic 6.38.

Mais 6.52.

Marrom 4.1.2.

Master 7.23.

Master de Ritmo 7.23.
Master de Tempo do Programador 7.23.
Master de Velocidade 7.23.
Master Especial 7.23.
Master Rate 6.59. 8.50.
Master Speed 6.59. 8.50.
MAtricks 7.38.

Menos 6.39.

Mensagens 7.75.
Mensagens de Erro 11.4.
Merge 7.9. 7.12.

Método de Clone 7.9.
Método de Delete 7.11.
Método de Store 7.12.
Método Update 7.13.

MB 7.70.

MDI 5.14. 7.53. 7.79.

MIDI In 7.40.
MIDI note 5.14.
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MIDI Note 8.38.

MIDI onPC 7.40.

MIDI Out 7.40.

MIDI Show Control 7.42.
MIDI Show Control (MSC) 5.14.
MIDI Time Code (MTC) 5.14.
MidiNote 8.38.

Modo 7.34.

Modo de Store 7.12.

Modo Update 7.13.

Moldura 7.1.5.

Move 6.40.

Move In Black 7.70.

Mover Executor 8.39.

Mover Grupo 8.39.

Mover Presets 8.39.

Mover Principal 8.39.

MSC 5.14.

MTC 5.14.

Mudancas 7.36.

Multi patch 7.50.

Multipatch 7.50.

Multipatch Fixture 5.3.
Network 4.11.

Network Card 2.2.

Next 6.41.

Node4 5.12.

Node4 Universo 7.56.

Nome do Arquivo 7.37. 7.46.
Normal 6.2.

Nota MIDI 7.41.

Notas de Langamento 10.
Nova Sessdo 7.62.

Novo no Manual 1.

Novo Show 7.4.

ndmericas 6.42.

Nimero de Cue 7.21.
Numero do Executor 7.1.3.
Oque é IPv6 4.12.

0O que é o Programador 4.2.
O que é o Testador de DMX Tester 4.13.




dot2

O que é Preview e Blind 4.10.
O que é Rede na dot2 4.11.
0O que sdo Chasers 4.8.

0O que sao Cues 4.6.

O que sdo Efeitos 4.9.

O que sdo Executores 4.7.

O que sdo Grupos 4.3.

O que sao Presets 4.4.
objeto do agrupamento Delete 8.15.
Objetos do Executor 7.26.
Odd ID7.38.

Off 6.43.

Off All Executor 7.38.

Off Time 7.18.

Offset 5.3. 7.3.

On 6.44.

onPC 2.3.

onPC Encoders 5.6.

QOops 6.45.

Out Delay 8.42.

Out Fade 8.43.

QOutDelay 6.62.

OutFade 6.62.

Page 6.46.

Page- 6.48.

Page+ 6.47.

Pagina 7.1.3.

Par 7.38.

Park 6.49.

Parkear canais de DVX 8.45.
Parkear Fixture 8.45.
Parkear Tipo de Preset 8.45.
Pastas 7.37.

Patch 7.3. 7.50.

patchear endereco de DMX 8.16.
Patchear fixtures 5.3.

Pause 6.49. 6.50.

Pause (Grande) 6.50.

Perda de rede 7.75.

Pin Layout 7.53.

Pino 7.1.5.
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Placa Gréafica 2.2.
Please 6.51.

Portas néo atribuidas 7.75.
Preser de Dimmer 7.52.
Preset 4.4. 6.53.
Preset de Beam 7.52.
Preset de Color 7.52.
Preset de Control 7.52.
Preset de Efeito 7.52.
Preset de Foc